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The official text of the 2014 — 2018 IIHF Official Rule Book is the English version
provided exclusively by the International Ice Hockey Federation. Any
discrepancies or differences created in this translated version of the 2014 — 2018
IIHF Official Rule Book are not binding and have no legal effect for compliance or
enforcement purposes. If any questions arise concerning the accuracy of the
information presented by this translated version of the 2014 — 2018 IIHF Official
Rule Book, please refer to the English version of the 2014 — 2018 IIHF Official
Rule Book available on IIHF.com, which is the official version.

A 2014 - 2018 IIHF Hivatalos Szabalykdnyv hivatalos szovegének az angol verzio
mindsiil, amelyet kizdrélagosan a Nemzetkozi Jégkorong Szdvetség biztosit.
Minden ellentmondds vagy eltérés az 2014 — 2018 IIHF Hivatalos Szabalykonyv
jelen forditdsa és az angol véltozata kozott nem jogerds és nem jelent jogi
hivatkozési alapot. Ha barmilyen kérdés meriil fel az 2014 — 2018 IIHF Hivatalos
Szabalykonyv jelen forditdsaban szerepld informdciék pontossagdval
kapcsolatban, kérjiik, tekintse meg az 2014 — 2018 IIHF Hivatalos Szabdlykonyv
hivatalos angol valtozatat, amelyet az IlHF.com weboldalon taldl.
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SZABALYKONYV



1.SZABALY — A NEMZETKOZI JEGKORONG
SZOVETSEG (IIHF) MINT IRANYITO TESTULET

Az IIHF olyan tagorszagokhbdl all, amelyek a csatlakozasukkal felismerték
annak sziikségességét, hogy egy olyan, a sportszerdiségen alapuld
egységes szabalyrendszerhez tartozzanak, amely fiiggetlen a jaték
szintjétdl vagy helyszinétdl.

Az lIHF-szabalyok az ligyességet és atlétikussagot hivatottak tdmogatni,
biztonsagos koriilmények kozott. A jelen szabalykonyvben foglalt
szabalyok megsértésekor a jégen levd jatékvezetdk hivatottak
kozheavatkozni. A stlyosabb kihdgasokat a mérkdzés befejezése utdn az
illetékes szervek birdljak el az IIHF By-Laws és Disciplinary Code cimii
dokumentumok alapjan.

Barmely jétékost, hivatalos személyt, csapat hivatalos személyt vagy
barmely nemzeti szovetség tagjat, aki mérkézés(ek) manipulaciéjaval
osszefiiggéshe hozhatd, az IIHF Code of Conduct cimid dokumentum
alapjan feleldsségre kell vonni.

Minden jdtékosnak, aki IIHF-eseményen egy IIHF-tagdllam
képviseletében jégkorongozik, meg kell értenie és tiszteletben kell
tartania ezeket a szabélyokat, és el kell fogadnia, hogy minden
alkalommal betartja ezeket.

Az IIHF Hivatalos Szabalykdnyv minden IIHF tornan, olimpiai jatékokon,
ezek selejtez6in és minden olyan nemzetkozi mérkdzésen hatdlyos,
amelyet az IIHF égisze alatt jatszanak, és amelyet az IIHF Bylaw 1300
meghatdroz.



1. FEJEZET — VERSENYSZABALYOK

ATTEKINTES — A versenyszabalyok a tisztességes versengést szavatoljak a

jaték minden szintjén. Egyenlé versenyfeltételeket biztositanak; és a nemzeti
tagszervezetek, a jatékosok valamint a hivatalos személyek feleldssége, hogy
ezekhez tartsak magukat.

2.SZABALY — NEMI RESZVETEL

IIHF versenyeken férfiak nem szerepelhetnek néi eseményen, illetve nék
sem a férfiakén.

3.SZABALY — JATEKRA JOGOSULTSAG |
ELETKOR

Korhatdros versenyeken (konkrétan az U18 és U20 korcsoportokndl) a
jatékra valé jogosultsagnak alsd és felsd korhatdra is van. Az alsé
korhatdr15 év.

A 2015-6s U20-as korosztélyu torndkon az 1995. janudr 1. és 1999.
december 31. kozott sziiletett jatékosok vehetnek részt. A 2016-os U20-as
korosztalyu torndkon az 1996. janudr 1. és 2000. december 31. kozott
sziiletettek, mig a 2017-es U20-as korosztaly( torndkon az 1997. januér 1.
és 2001. december 31. kozott sziiletettek versenyezhetnek. A 2018-as
U20-as korosztalyd tornakon pedig az 1998. janudr 1. és 2002. december
31. kozott sziiletettek nevezhetdek.

A 2015-6s U18-as korosztélyu torndkon az 1997. janudr 1. és 1999.
december 31. kozott sziiletett jatékosok vehetnek részt. A 2016-os U18-as
korosztélyu torndkon az 1998. januar 1. és 2000. december 31. kbzottiek,
mig a 2017-es U18-as korosztalyu torndkon az 1999. janudr 1. és 2001.
december 31. kozott szilletettek versenyezhetnek. A 2018-as U18
korosztalyos torndkra pedig a 2000. janudr 1. és 2002. december 31.
kozott sziiletettek nevezhetdek.

4.SZABALY — JATEKVEZETOK

A jétékvezetdkre, azok feladataira, sportfelszerelésére stb. vonatkozo informéciok az
IIHF Officiating Procedural Manual cim(i dokumentumban talélhatdak.
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A jatékvezet6k a dontéseiket sajét beldtdsuk szerint hozzék, amely
dontések ezen szabalykdnyv elfogulatlan megértésén, elbirdldsdn és
értelmezésén kell, hogy alapuljanak.

Az IIHF-bajnokségokon, -tornakon és valogatott mérkézéseken vagy a
hdrom- (egy vezet6bird és két vonalbird), vagy a négybirds (két vezetdhbird
és két vonalbird) rendszer alkalmazando. A vezetdbirdk és a vonalbirdk
feladatai azonosak mindkét rendszerben.

Azokon a mérkdzéseken, amelyek teljességgel a hataskoriik ald tartoznak,
a nemzeti tagszervezeteknek joguk van a kétbirds rendszer (két
jatékvezetd, mindkettd vezetdbiroként és vonalbiréként is dolgozik) vagy
més hivatalos rendszer haszndlatéra.

A videdgélbiré-rendszer csak meghatdrozott IIHF-versenyeken kotelezd.

5.SZABALY — ILLETEKES SZERVEK ES
FEGYELMI UGYEK

“Illetékes szervek” alatt az aktudlis mérkdzés(ek) kozvetlen irdnyitd
testiiletét értjiik. A jégen levd jatékvezeték mellett minden IIHF-
bajnoksdg és -esemény minden mérkdzését egy ellendr (referee
supervisor) és esetlegesen egy fegyelmi bizottsag vagy annak képviseldje
feliigyeli. Az illetékes szervek a mérkdzést kovetden eljarhatnak a
jatékszabalyok kirivo megsértésének iigyében.

Az illetékes szervek funkcioja és hataskdre az IIHF Disciplinary Code cimdi
dokumentumban van részletesen leirva.

6. SZABALY — DOPPING

Az |IHF-tagsaghoz hozzétartozik a Nemzetkdzi Doppingellenes Szabalyzat
(World Anti-Doping Code) elfogaddsa, tovabba kovetelmény a nemzeti
tagszervezetekkel szemben, hogy irdnyelveik, szabélyaik és programjaik
ezzel dsszhangban legyenek.

A doppingszabalyok és -eljarasok protokolljai és részletei az IIHF Medical
Regulations cim{ dokumentumban talalhatdak.

7.SZABALY — SZAKKIFEJEZESEK

KOROSZTALY — A jatékos teljes szezonra vonatkozé besoroldsa (pl. az U18-as
korosztdlyt jdtékosnak egy adott jégkorongszezonban az U18-ra vonatkozd



szabélyoknak kell megfelelnie, fiiggetleniil attdl, milyen eseményen vagy tornén
szerepel).

AGRESSZOR — Az a jatékos, aki dulakodas soran iitéseket mér egy magdt megvédeni
nem tudé vagy nem akard ellenfelére.

TAMADOTERFEL/VEDGTERFEL — A jatékteret a kozépsé piros vonal — mint felezgvonal
- két egyforma részre osztja. Az a csapat, amely a sajat kapujénak térfelén van, az a
védétérfélen van; az a csapat pedig, amelyik az ellenfél kapujanak térfelén van, a
tdmadétérfélen van.

LEGALABB KISBUNTETES—Ha eqy biintetés leirdsaban a “legalbb Kishiintetés”
sz6szerkezet szerepel, a szabalytalansdgért adhaté Nagybiintetés plusz Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetés vagy Végleges Kidllitas is.

KITORESI HELYZET — Minden olyan jatékhelyzet, amely az alabbi feltételeknek
megfelel: (1) Egy tamaddjatékos birtokolja a korongot vagy nyilvanvaléan olyan
helyzetben van, hogy egy szabadon levd korongot birtokba fog tudni venni, és egyedil
korcsolyazhat az ellenfél kapusa felé; (2) A tamaddjatékos €s az ellenfél kapuja kozott
nincs az ellenfélnek jatékosa; (3) A korong teljes terjedelmével a tamaddjatékos
védéharmadénak kék vonalan kiviil van; (4) A timadodjatékos szdmottevd gélhelyzetben
van.

TOROTT BOT— Olyan bot, amely nem sértetlen, a tolla vagy nyele térdtt, vagy nincs
egy darabban.

RACS (MEZONYJATEKOS)—Olyan teljes arcmaszk, amely a jatékos sisakjahoz van
erdsitve, elfedve az egész arcét.

EDZ0—Az edz6 olyan csapat hivatalos személy, aki a csapat jatékaval kapcsolatos
minden dontéséért felelds, beleértve a csapattaktikat, a jatékoscserét, a kapusbiintetést
és a Technikai Kisbiintetést letdltd jatékosok kijeldlését, illetve a biintetdlovést végzd
jatékosok kijelolését. Az edzdi szerep betdltése a mérkdzés sordn (a kezdd
korongbedobds eltt két draval kezdddden egészen a mérkdzés végét jelzé dudaszdig,
az esetleges hosszabbitassal és biintetdlovésekkel egyiitt) magaban foglalja a direkt
és/vagy indirekt kommunikdcié akarmilyen csatorndn megvaldsuld barmely és minden
formdjét a csapat hivatalos személyekkel és a jatékvezetdkkel a jaték barmely kdzvetlen
vagy kozvetett aspektusara vonatkozéan.

DULAKODAS — Olyan incidens, amely sordn az ellenfelek sportszeriitien médon fizikai
kontaktusba keriilnek egyméssal.

A KORONG IRANYITAS ALATT TARTASA/BIRTOKLASA—AZ irdnyitds alatt tartds a
korong hosszabb iddn &t tartd birtoklasat jelenti.

-A korongot iranyitésa alatt tartd jatékos a korong birtokldsénak fenntartésa érdekében
a korongot a botjaval kezeli vagy kezét vagy ldbat haszndlja e célbdl. Ha a koronghoz
egy masik jatékos vagy annak sportfelszerelése hozzaér, vagy a korong a kapuba keril,
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vagy elhagyja a jatékteret, a jatékost a tovabbiakban nem tekintjiik a korongot
irdnyitdsa alatt tarténak.

-Korongot birtokld jatékos az a mezdnyjatékos, aki a korongot a botjaval kezeli,
szandékosan csapattdrsa felé irdnyitja azt vagy ,jegeli” azt. Ha az ellenfé| véletlendl
hozzaér a koronghoz vagy az megpattan az ellenfélen, a kapun vagy a palankon, az nem
mindsiil a korong birtokldsdnak. Az utolsé mezényjétékos, aki a koronghoz ért, a
korongot birtoklénak tekintendd, és leiitkdzhetd, feltéve, hogy a testkontaktus
szabélyos és kozvetleniil azutén torténik, hogy a jatékos birtokahdl kikeriilt a korong.
ARCMASZK(KAPUS)— Egyarant lehet récsos jatékos sisak vagy kapus fej- és arcvédd.
JATEKMENET— A futd jatékidd alatt torténd eseménysor.
GOLVONAL/ALAPVONAL—A pélya végein keresztben végigfuté piros vonalak két
részre oszthatdak. A két kapuvas kozotti rész a glvonal, mig a kapuvastdl az oldalsé
palankig nydld két rész az alapvonal. Amikor az egész vonalra torténik hivatkozds, az
alapvonal kifejezés hasznélando.

KISBUNTETES/TECHNIKAI KISBUNTETES—A Kishiintetés olyan két perc idétartamd
biintetés, amelyet egy meghatarozott jatékosra ronak ki. A Technikai Kishiintetés is két
percidgtartamu, ezt azonban egy adott csapatra ronak ki, beazonositott jatékos nélkiil.
A Technikai Kisbiintetést barmely mezdnyjatékos letdltheti, aki a jégen volt a jatékot
megallitd sipsz idején, ha jelen szabalyok mashogy nem rendelkeznek.
JATEKVEZETO—A vezetdhiré vagy a vonalbird.

JATEKOSOK—A mezényjatékosok (hatvédek és csatarok) és a kapusok.
JATEKTER—A jéqfeliilet feletti haromdimenzids tér, amelyet a palankok és a véddiiveg
hatdrolnak, és amelynek a palank és a védéiiveg nem jeldli ki a tetejét.

ILLETEKES SZERVEK—Az az irényit6 vagy itélkez6 testiilet, amely a jatékosoknak és
csapat hivatalos személyeknek a mérkdzés soran tanusitott magatartasat feliigyeli.
CSAPAT HIVATALOS SZEMELY—A csapat barmely, jatékosként be nem 6ltozott tagja,
beleértve (de nem kizérdlag) az edz6t, segédedzdket, felszerelési és egészségiigyi
személyzetet sth.

TERULETI ELONY—Minden jétékvezetsi dontés, amely révén a korongbedobds a
védéharmadhoz kdzelebb keril, azt a célt szolgdlja, hogy a vétkes csapat ne jusson
teriileti el6nyhoz.



2. FEJEZET — A PALYA

ATTEKINTES — A jégkorongot zart jégfeliileten jatsszak, amelyen a
szabalyoknak megfeleld jelolések talalhatok. A palya szabalyos és a jatékosok
szamara biztonsagos kell, hogy legyen. Kialakitasakor figyelembe kell venni
a nézok biztonsagat is, amely szintén kiemelkedd fontossagu szempont. A
palya barmely és minden feliiletén csak olyan jelolések engedélyezettek,
amelyek jelen szabalyzatban, illetve az IIHF Marketing Regulations cimii
dokumentumban talalhatoak.

Ezekt6l a rendelkezésektdl csak az IIHF jévéhagyéséval lehet eltérni [IHF-torndk esetén.
A jégesarnokokkal kapesolatos informaciok és a létesitményekkel szemben tdmasztott
kovetelmények a vonatkozd utmutatékban taldlhatdak.

8.SZABALY — JEGFELULET | JATEKRA
ALKALMASSAG

i. A jégkorongot a jégpélydnak nevezett fehér jégfeliileten kell jatszani. A
jégpélya jatékra vald alkalmassagat a mérkézésre kijelolt jatékvezetdknek
kell megallapitaniuk.

ii. Ajégfeliiletnek egyenletes mindségtinek kell lennie mindenhol, ezt vizzel
és vegyszerekkel kell biztositani. A jégfeliilet fagyasztasardl megbizhatd
hiitéberendezésnek kell gondoskodnia, amely dllandé hémérsékletii és
megfeleld szildrdsagu jeget képes késziteni. Lehetdség van arra is, hogy a
jeget — megfeleld kiilsd hdmérséklet esetén — természetes médon allitsak
eld.

. Ha mérkézés eldtt vagy kozben a jég vagy a jégfeliilet barmely része
megséril, a jatékvezeték azonnal megdllitigk a jatékot és
megbizonyosodnak réla, hogy a sziikséges javitasok megtorténtek,
miel6tt a mérkdzés folytatddna.

iv. Ha a javitasok hosszan késleltetik a jatékot, a jatékvezetonek megvan a
lehetdsége, hogy a csapatokat az 6ltozdikbe kiildje, amig alkalmasnak
nem itéli a jégpalyat a jatékra. Ha a problémat nem lehet rovid iddn beliil
megoldani, vagy ha a jégpalya barmely részének &llapota veszélyessé teszi
a jatékot, a jatékvezetonek joga van elhalasztani a mérkdzést, amig a
feliiletet vagy a pélyét Gjra alkalmassa nem teszik a jatékra.

v. Ha bdrmely hosszabb kényszersziinet kevesebb, mint 6t perccel a harmad
vége eldtt torténik, a jitékvezetdnek megvan a lehetdsége, hogy a
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Vi.

csapatokat az OltozGikbe kiildje, és azonnal megkezdddjon a
harmadsziinet. A harmadbdl megmaradd jatékidét a javitdsok és a
jégkészités befejezése utan, a teljes harmadsziinet idejének leteltével
jatsszak le. Amikor a jaték folytatodik, a csapatok ugyanarra a térfélre
dllnak fel, mint a sziinet el6tt, majd a harmad végén térfelet cserélnek, és
a kovetkezd harmaddal folytatjak a jatékot sziinet nélkil.

Ha a jatéktéren kod van, vagy barmilyen, a latast akadalyozd kozeg, a
jatékvezeté nem engedélyezi a jaték folytatdsat amig a jégcsarnok
megfelelden ki nem tisztul a jatékosok és néz6k szdmdra a biztonsdgos
kdrnyezethen vald folytatashoz.

9. SZABALY CSEREPADOK

vi.

vii.
viii.

Bar a cserepadok nem részei a jégfeliiletnek, mégis a jégpalya részei, és
minden szabaly, ami a jégfeliiletre vonatkozik, ezekre is érvényes.

A cserepadokon csak a bedltozott jatékosok és legfeljebb 8 f6 csapat
hivatalos személy tartdzkodhat.

Mindkét cserepadnak azonos méretlinek és mindséginek kell lennie,
egyik csapatnak sem kedvezve semmilyen mdon.

Minden cserepadnak 2 méterre (6" 6 3/4") kell kezd6dnie a kdzépsd piros
vonaltdl, és 10 méter (32' 9 3/4") hosszusagban, a palanktdl 1,5 méter (5)
tdvolsdgban kell elhelyezkednie.

Minden cserepadnak két ajtoval kell rendelkeznie a két végén, ami azt
jelenti, hogy az egyik ajtd a semleges harmadba, a mésik a végharmadba
nyilik.

A cserepadoknak a pélya azonos oldaldn kell elhelyezkedniiik, a sajat
biintetdpadjukkal és a zstirifiilkével szemben.

A csapatok nem cserélhetnek egymassal cserepadot a mérkdzés folyamén.
A cserepadnak a néz6k eldl harom oldalrdl zartnak kell lennie, az egyetlen
nyitott oldala az, mely kdzvetleniil a palyahoz kapcsolédik.

A hazai csapatnak mindsiild csapat megvalaszthatja, hogy melyik
cserepadot kivanja hasznalni.

10. SZABALY — BUNTETOPADOK

A biintetpadoknak (minden csapatnak egy-egy) a zs(irifiilke egy-egy
oldalan kell elhelyezkedniiik, a hozzé tartozé csapat cserepadjaval
szemben. Mindkét biintetSpadnak azonos méretlinek és mindségiinek
kell lennie, egyik csapatnak sem kedvezve semmilyen modon.



A csapatoknak a cserepadjaikkal szembeni biintetdpadot kell hasznélniuk
amérkdzés teljes iddtartama alatt.

Minden biintet6padnak csak egy ajtaja lehet, ez szolgal a be- és
kimenetelre egyarant. Kizarélag a biintetdpad-felelds makodteti.

Csak a biintetépad-feleldsnek, a biintetett jétékosoknak és a hivatalos
személyeknek van engedélyiik a padra belépéshez.

Mindkét biintetépadnak a semleges harmadban kell lennie.

11.SZABALY — TARGYAK A JEGEN

A jégfeliilet a jatékosok és a jatékvezet6k szdmdra van fenntartva.
Semmilyen tdrgy nem megengedett a jégen, ami nem kothetd
kozvetlenil hozzajuk vagy a sportfelszerelésiikhdz vagy a koronghoz. A
jatéktér barmi nem( dllapotromldsa a jaték azonnali megallitdsat vonja
maga utdn. A mérkdzés addig nem folytatddhat, amig a jég nincs
megtisztitva ezen targyaktdl, és a jatéktér nem all készen a folytatasra.

12.SZABALY — A JEGPALYA SZABVANYOS
MERETEI

A legmagasabb szintii [IHF-versenyeken a jégpélya ajénlott hossza 60
méter (197'), mig szélessége 25-30 méter (82'-98' 5”).

Ajégpélya négy sarka ivelt, az iv sugara 7,0-8,5 méter (23’ — 28') kozotti.
Azon orszdgokban, ahol 12-i. illetve 12-ii. szabalypontokban leirtak nem
teljesithetdek, mds méretek is megengedettek, ha azokat az IIHF
jovahagyja az adott torna, esemény vagy mérkdzés kezdete el6tt.

Az lIHF-vildgbajnoksdgokon a jégpélya hivatalos hossza 60 méter (197'),
szélessége 30 méter (98'5").
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13. SZABALY — PALANKOK

Vi

A jégpalyat hatdrold elemekkel el kell keriteni. Ezeket paldnknak
nevezziik. A paldnknak fehér szin(i fa vagy méianyag elemekbél kell dlinia.
A paldnkot alkotd elemek kdzotti rés nem lehet nagyobb 3 milliméternél
(1/8").

A palankot ugy kell kialakitani, hogy a jégre néz6 feliiletei simak, és a
jatékosoknak esetleges sériilést okozd akadalyoktdl mentesek legyenek,
és semmilyen természetellenes modon ne befolyédsoljék a korong utjat.

A paldnknak a jégfeliilettdl mérve 107 centiméter (42") magasnak kell
lennie.

A palénk belsé keriilete mentén, annak aljdhoz erésitve, sérga szind, 15-
25 (6"-10") centiméter magas korongvetd elemet kell elhelyezni.

A palank keriilete mentén, annak tetejéhez er6sitve, kék szin(i zar6 elemet
(konyokldt) kell elhelyezni, amely a palédnk végét és a véddiiveq kezdetét
jeldli. A konyoklonek 110 centiméter (43 5/16”) magasan kell futnia a jég
alatti padldzathoz képest.

14.SZABALY — VEDOUVEG

Minden mértékegység cm
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Polikarbondt, vagy hasonld tulajdonsdgu, atlatszo és tartés mdianyag
lapokbél kell dlinia, amelyek 12-15 (1/2"-5/8") milliméter vastagok.
Ezeket a palank tetejéhez kell illeszteni és rogziteni. A védGiiveg elemeit
tartokonzolokkal kell dsszefogatni, amelyek megfelelden biztositjék az
elemek rugalmassagat. A védéiiveg az IHF-torndkon kdtelezd.
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Vi.

Vii.

Avéddiivegnek 2,4 méter (7' 10%:") magasnak kell lennie a kapuk mogott,
és legalabb 4 méterrel (13" 1%") tdl kell nydlnia az alapvonalon a kék
vonal irdnyaba. A véddiivegnek 1,8 méter (5’ 11”) magasnak kell lennie a
palya hosszanti oldalai mentén, kivéve a cserepadok eldtt.

Védéiiveg nem engedélyezett a cserepadok el6tt, de lennie kell mdgottiik,
illetve az oldalaik mentén, tovdbbd a biintet6padok koriil. Ezeken a
helyeken a 14-ii. szabalypontban leirtaknak megfelel6 magassagtinak kell
lennie. Ahol a véddiiveg kezdddik, véddparakat kell elhelyezni annak
teljes magassagaban.

A véddiiveget és a palankrdgzitd elemeket a palanknak a palyan kiviili
oldaldn kell rogziteni.

A véddiiveg elemei kozott nem lehet 5 milliméternél nagyobb tévolsag
(3/16").

A véddiivegnek teljes terjedelmében folytonosnak kell lennie, kivéve a
zsirifiilkén 1évé 10 centiméter (4”) atmérdjd, kor alaku nyilast.

A védéiiveget tgy kell felszerelni, hogy bdrmely panel cserélhetd legyen
barmely mdsik mozgatdsa és sériilése nélkiil.

15.SZABALY — VEDOHALO

A végharmadokban a kapuk magotti plexi folé megfeleld magassagu
védéhalot kell fiiggeszteni, amelynek a jégpalya koriil legalabb odaig kell
terjednie, ahol az alapvonal metszi a palénkot.

A kapuk mégotti véddhald kotelezé kelléke az IIHF-tornaknak.

16. SZABALY — AJTOK

Minden, a palankra szerelt ajtonak a palyatol elfelé kell nyilnia.
A paldnk és az ajtok kozotti rés nem lehet nagyobb 5 milliméternél
(3/16").

17.SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
HARMADOK

20

A jégfeliiletet keresztben ot, a jégre festett vonal osztja fel, melyek a
palankok kozt hizédnak, és fiiggdlegesen folytatddnak egészen a palénk
tetején lévd konyokldig: alapvonal, kék vonal, felezdvonal (piros vonal),
kék vonal, alapvonal.
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vi.

A kozéps6 hérom vonal jeldli a palya hdrom harmadét: a védekezd
harmadot, a semleges harmadot és a tdmadé harmadot. A harmadok a
kdvetkez6 médon vannak meghatérozva: alapvonaltdl a kék vonalig, kék
vonaltél kék vonalig, kék vonaltdl alapvonalig a vonalak kozéppontjanal
mérve.

A kdzépsé piros vonal pontosan két részre osztja hosszdban a pélyét. 30
centiméter (12) szélesnek kell lennie, és fel kell nytlnia a palank aljan
1évd korongvetdn &t egészen a konyoklGig. Ha reklém engedélyezett a
paldnkon, a vonalat legaldbb a korongvetdn jellni kell.

A két alapvonalat a palyavégi palankok egyenes kozépsd részétdl (nem az
ivelt részétdl) mérve 4 méterre (13" 172" kell kijeldlni és 5 centiméter (2”)
szélesnek kel lenniilk.

A kék vonalaknak 22.86 méterre (75') kell lennie a pélyavégi paldnkok
egyenes kozépsé részétdl, és 30 centiméter (12”) szélesnek kel lenniiik.
Fel kell nydlniuk a korongvetdre és a palankra. Ha reklam engedélyezett a
paldnkon, a vonalakat legalabb a korongvetdn jeldlni kell.

Nyitott jégpalyak esetén minden vonalat 5 centiméter (2") széles vonallal
kell jeldlni.
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18.SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
BEDOBOKOROK ES BEDOBOPONTOK

A jégen 9 darab bedobdpontnak kell lennie. A jatékvezetd kizarélag
ezeken dobhatja be a korongot.
Minden bedobdpontnak piros sziniinek kell lennie, kivéve a kdzépsé
bedobdpontot, amely kék szin.
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Vi

Pontosan a pélya kozepén egy kor alakd, kék szind, 30 centiméter
atmérdji pontot kel elhelyezni. Ezzel mint kzépponttal egy 4.5 méteres
(149 %") sugard kék kort kell jeldIni, 5 centiméter (2”) vastag vonallal. Ez
képezi a kozépsé bedobokort.

A semleges harmadban 4 darab, 60 (24") centiméter &tmérdji
bedobdpontot kell jeldlni. Két ilyen pontnak kell lennie 1.5 méterre (5')
mindkét kék vonaltdl. Az oldalsé palanktdl mért tavolsaguk meg kell, hogy
egyezzen barmely harmadbeli bedobdpont vonatkozd tévolsagaval, azaz
a pontoknak minden oldalon tokéletesen egy vonalban kell lenniiik
kereszt- és hosszirdnyban egyarant.

Mindkét végharmadban dsszesen 4 darab (harmadonként 2-2 darab), 60
(24") centiméter atmérdjli bedobopontot, és ezek koril 1-1 darab, 5
centiméter (2") vastagsagu és 4.5 méter (14 9 %") sugaru piros kort kell
jelolni a kapuk bal és jobb oldalan. A végharmad barmely felén a
bedobdpontokat dupla “L” jelzéssel kell megjeldIni.

A végharmadbeli bedobdpontokat az alapvonaltél 6 méterre (19' 8 ")
meghuzott képzeletbeli vonal mentén kell kijeldlni Ugy, hogy a
kozéppontjuk balra és jobbra 7 méterre legyen a két gdlvonal
kdzéppontjat dsszekotd képzeletbeli vonaltol.

900

Minden mértékegység cm
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19. SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
ELOTEREK

Hérom elGtér van a jégen: egy-egy a kapusok szaméra a kapuik el6tt, egy
pedig a zs(irifiilke eldtt a jatékvezetdk szdmara.

A jétékvezetdk piros eldterét a jégen egy piros 5 centiméter (2)
szélességd félkorivvel kell jeldIni, melynek sugara 3.0 méter (9’ 10”), és
kdzvetlenil a zs(iri fiilke el6tt helyezkedik el. A jatékosok nem mehetnek
erre a teriiletre, mialatt jatékmegszakitaskor a jatékvezet6k egymaéssal
vagy a zsri tagjaival értekeznek.

Felez6vonal,
piros, 30cm

Jatékvezetdi elSt

vi.

A kapueldteret 5 centiméter (2”) széles, piros vonallal kell jeldIni minden
kapu el6tt.

A kapueldteret vildgoskékre kell festeni, de a kapun beliil, az alapvonaltdl
a kapu hétuljdig fehérnek kell lennie a jégnek.

A kapuel6tér egy hdromdimenziés tér, mely a jégen levd jelolésektdl a
felsd kapuvasig terjed.

A kapueléteret a kovetkezdképpen kell jeldIni:
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1. Egy 180 centiméter (71") sugard, 5 centiméter (2") széles félkort
kell rajzolni, a gélvonal kozéppontjat hasznalva kozéppontnak.

2. Egy piros, “L” alaku, 15 centiméter (6”) hosszu vonalat kell hidzni
minden eliils6 sarokndl.

3. Az “L" helyét egy képzeletheli 122 centiméteres vonal
megrajzolasaval kell kimémi, mely a gdlvonaltdl a félkor széléig
nyalik.

vii. Az el6terek mérését a vonalak kiils6 szélét6l kell elvégezni, mivel a
vonalak teljes vastagsagat az elGtér részének tekintjiik.
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20. SZABALY — KAPU

vi.

vii.

viii.

Minden jégpélyan két kapunak kell lennie: a palya mindkét végén egynek-
egynek.

A kapu kapukeretbdl és halobl all.

Akapu nyitott oldalanak a pélya kozepe felé kell néznie.

Mindeqyik kaput az alapvonal kozepén kell elhelyezni a pélya két végén,
ésigy, hogy ne mozduljon el a jaték folyaman. A legmagasabb szint( IIHF-
torndkon kotelezd a rugalmas kapuillesztés, amely a helyén tartja a kaput,
de iitkozés hatdsara elmozdul. Ezek erdsen ajanlottak més versenyeken is.
Azillesztd hiivelyeket pontosan az alapvonalon kell elhelyezni.

A kapuvasaknak 1.22 méter (4) magasra kell nydlniuk a jégfelilettdl,
egymastdl 1.83 méteres (6') tavolsagban (belsé méret). A kapuvasaknak,
melyek a csoves kapukeretet alkotjék, specidlis formédjinak és 5
centiméter (2") dtmérdjinek kell lenni.

A kapuvasaknak és a keresztvasnak piros szinGinek kell lenniiik. A hdlénak
és a kapu tobbi részének fehérek kell lennie.

A kapuvasakat fehér alapkerettel kell kiegésziteni, amelynek vastél vasig
kell nydinia a hats palank felé, tartania kell a halét, és melynek leghatso
pontja 0.60-1.12 méterre (2'-3'8") lehet.

A kapu hdtuljra tartds, fehér szind, mdanyaghalot kell biztonsagosan
erGsiteni, hogy lezarja a kapukeretet: a kapu eliilsd felén bejovd korongot
megfogja, és megakadalyozza annak barmilyen mas mddon vald
bejutdsat a kapuba.

A jatékvezetéknek minden harmad kezdésekor ellendrizniik kell a
halokat. Ha barmilyen sériilést talalnak rajtuk, a jaték nem kezdddhet el
addig, amig a sziikséges javitdsok meg nem torténnek.

A fehér keret belsé tamasztd elemeit, a kapuvasakat kivéve, fehér szind
védéborozéssel kell elldtni. Az alapkeret védelmének legaldbb 10
centiméterrel (4”) a kapuvastdl kell kezdGdnie, és tgy kel felerdsiteni,
hogy ne akadalyozza a korong teljes terjedelemmel valé &tjutdsat a
gdlvonalon.
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3. FEJEZET — CSAPATOK ES JATEKOSOK

ATTEKINTES- A jégkorong-mérkdzést két csapat jatssza, a jatékvezeték iranyitasa mellett.
Jelen szabélykonyvben szereplé minden megfogalmazds, a kovetkezetesség jegyében, a férfi és néi
jégkorongra is vonatkozik, kivéve ahol ez kiilon jeldlve van.

21.SZABALY — A CSAPATOK OSSZEALLITASA

Ahhoz, hogy egy csapat mérkdzést jatszhasson, legaldbb 6t mezdnyjatékost és egy
kapust a jégre kell tudnia kiildeni a mérkdzés kezdetekor.

22, SZABALY — FELBESZAKADT MERKOZES

Ha mindkét csapat a jégen van, de az egyik csapat barmilyen okbdl megtagadja a jaték
elkezdését, a jatékvezetd az adott csapat kapitanyat figyelmezteti, hogy 30
masodperciik van a jéték elkezdésére. Ha a csapat tovdbbra is megtagadja a jaték
elkezdését, a jatékvezetd Technikai Kisbiintetést ad az adott csapatnak. Amennyiben az
esemény megismétlddik vagy folytatddik, a jatékvezetd lefijja a mérkdzést, és jelenti
az eseményt az illetékes szerveknek.

Ha egy csapat nincs a jégen és nem megy fel a jégre, hogy elkezdje a jatékot, a
jatékvezeté — a csapatkapitdnyon, csapatmenedzseren vagy edzén keresztiili —
utasitasara, a jatékvezetd a vétkes csapatnak legfeljebb két percet engedélyez, hogy
folytassa a jatékot. Amennyiben a vétkes csapat e két percen beliil folytatja a jatékot, a
jatékvezetd Technikai Kisbiintetést szab ki rd. Ha a csapat tovabbra sem hajlandé a jégre
felallni, a jatékvezetd lefdjja a mérkdzést, ésjelenti az eseményt azilletékes szerveknek.
Amennyiben egy csapat nem hajlandd a megfeleld szdmu jatékossal elkezdeni a
jatékot, akkor a mérkézés félbeszakad, és azt elvesziti.

A mérkdzés félbeszakad, és azt elvesziti az a csapat, amelyik a mérkdzés folyaman nem
képes megfeleld szamu jatékost a jégre killdeni biintetések vagy sériilések miatt.

Ha egy csapat megtagadja a biintet6parbajban vald részvételt, akkor az ellenfele lesz a
gydztes.

23.SZABALY — JOGOSULATLAN JATEKOS

26

Ahhoz, hogy egy jétékos jatszhasson egy mérkézésen, meg kell felelnie mind az IIHF,
mind a hazai szovetség vonatkozo feltételeinek. Konkrétabban: meg kell feleljen a
nemzetiségre és életkorra vald kitételeknek, és szerepelnie kell a torna, esemény,
mérkdzés eldtti nevezési lapon és a mérkdzés nevezési lapjan is.

A jétékos jogosultsaga szempontjabdl a dontd tényezd az, hogy a neve — nem pedig a
mezszama — helyesen szerepel-e a nevezési lapon.

Nem lehet gélt itélni, ha a géllovés idGpontjaban jogosulatlanul szerepld jatékos
tartozkodott a golt szerzé csapatban a jégen, és a hibat a gélt kozvetleniil kovetd



vi.

korongbedobads el6tt jelezték a jatékvezetdnek. A jogosulatlanul szerepld jétékos
csapatdnak minden kordbbi gélja érvényben marad.

Amennyiben egy jatékos biintetést kap, és biintetése iddtartama alatt kideriil, hogy
jogosulatlanul szerepel a mérkézésen, akkor ki kell zarni 6t a mérkdzéshdl, helyette az
edz6 dltal a csapatkapitdnyon keresztiil kijelolt mezényjatékos csapattarsa tolti le a
maradék biintetését.

Amennyiben a mérkdzés alatt kideriil egy jatékosrdl, hogy jogosulatlanul szerepel,
akkor biintetés nélkiil azonnal ki kell zarni a mérkdzéshél.

Jatékos jogosulatlan szerepeltetésével kapcsolatos minden eseményt jelenteni kell az
illetékes szerveknek.

24.SZABALY — BEOLTOZOTT JATEKOSOK

Vi.

Vii.

viii.

60 perccel a mérkézés kezdete el6tt mindkét csapat egy-egy hivatalos személye leadja
a jegyzkonyvvezetének a nevezési lapot (jatékosok nevének listdja a hozzd tartozd
mezszammal), feltiintetve a csapatkapitany és csapatkapitany-helyettesek nevét.
[IHF-rendezvényeken legaldbb két perccel a mérkdzés kezdete el6tt mindkét csapat
egy-eqgy hivatalos személyének jova kell hagynia a nevezési lapot, de jatékosokat lehet
toroIni vagy hozzaadni az elsd korongbedobasig.

A jaték kezdete utan a harmadik szamd kapus kivételével semmilyen tovabbi véltozds
vagy jatékos-hozzdadas nem megengedett.

Semmilyen hivatalos személy (edz6, segédedzd, csapatvezetd, vagy més csapat
hivatalos személy) nem léphet jégre a jatékvezet6k engedélye nélkiil, kivéve sériilt
jatékos ellatdsa esetén.

Minden csapat legfeljebb 20 mezdnyjétékost és 2 kapust Oltoztethet be egy
mérkdzésre.

Minden egyes jatékos mérkdzésre vald jogosultsaganak feltétele, hogy legyen botja,
korcsolyaja és teljes sportfelszerelést viseljen. A teljes sportfelszerelés az aldbbiakbol
all: bot, korcsolya, védéfelszerelés és csapatfelszerelés.

Minden védéfelszerelést teljes egészében a csapatfelszerelés alatt kell viselni, kivéve a
keszty(ket, fejvéddt és a kapus mamutjat.

Egy jatékosnak sem megengedett a jégen valé bemelegités a harmadsziinetekben,
vagy barmilyen jatékmegszakitaskor.

Csak jogosult jatékosokat szabad a nevezési lapon felsorolni és csak jogosult jatékosok
jatszhatnak mérkdzést.

Egy adott torndra vagy eseményre regisztralt, de a mérkdzésre be nem nevezett jatékos
részt vehet a mérkdzés el6tti bemelegitésen.

25.SZABALY — CSAPATSTAB

Minden csapatnak legaldbb egy fds stabja kell, hogy legyen, amely a cserepad mogott
dllva edzdként tevékenykedik, tovabba legaldbb egy szakképzett terapeutdja vagy
orvosa, aki sériilés esetén ellatja a jatékosokat.
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26.SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELYEK ES
MUSZAKI ESZKOZOK

A mérkézés alatt a cserepadndl vagy annak kdzelében tartdzkodd csapat hivatalos
személyeknek tilos barmiféle mdszaki berendezést hasznalni, kivéve radié add-vevét,
amellyel a sajtészobaban tartdzkodd segédezdvel tarthatjék a kapcsolatot. A tiltott
berendezések korébe beletartozik, de nem kizérélagosan: videoberendezés,
szamitogép, okostelefon, iPad vagy barmi mas, konzultdciés céllal haszndlt
elektronikus segédeszkoz.

27.SZABALY — JATEKOSOK A JEGEN A JATEKMENET
KOZBEN

Nem megengedett, hogy egy csapat kevesebb, mint négy (egy kapus és hirom
mezényjatékos, biintetés eredményeképp), vagy tohb mint hat (egy kapus és ot
mezényjatékos, vagy hat mezdnyjatékos) jatékosa tartézkodjon a jégen jaték kozben.
A mez6nyjatékosok szabadon mozoghatnak a pélyan és barmilyen poszton jatszhatnak,
de a hat hagyomdanyos poszt a kovetkezd: kapus, balhdtvéd, jobbhatvéd, center,
balszélsé, jobbszélsé.

(Csapatonként egyszerre csak egy kapus tartézkodhat a jégen jaték kozben. A kapus
lecserélhetd és mezdnyjatékossal helyettesithetd. E helyettesitd jatékosra nem
érvényesek a kapusra vonatkozd szabélyok, sem a felszerelés, sem a korong megfogdsa,
sem az ellenféllel torténd fizikai kontaktus tekintetében.

28.SZABALY — CSAPATKAPITANY ES HELYETTES
CSAPATKAPITANYOK

28

Vi.

A nevezési lapon felsorolt mezényjatékosai kdziil minden csapatnak ki kell jeldInie egy
csapatkapitanyt és legfeljebb két helyettes csapatkapitanyt. Nem lehet harom
helyettes csapatkapitanyt kijeldlni a csapatkapitany kijelolése helyett.

A csapatkapitany és a helyettes csapatkapitanyok személye nem valtoztathaté meg a
mérkdzés alatt. Ha a csapatkapitanyt kizarték a jatékbol vagy sériilés miatt nem tud
tovabb részt venni a mérkdzésen, az egyik helyettes csapatkapitany veszi at a jogait.

A csapatkapitany 'C’ bet(it, a helyettes csapatkapitanyok ‘A" betdt kell, hogy viseljenek
a meziik elején, feltiing helyen. A betd 8 cm magas kell, hogy legyen és el kell iitnie a
mez elsddleges szinétél.

Csak ezeknek a megjeldlt mezényjatékosoknak megengedett — amennyiben nem toltik
éppen a biintetésiiket —, hogy a jétékvezetdvel szabdlyértelmezési iigyekben
beszéljenek.

Ha mind a csapatkapitény, mind a helyettes csapatkapitény egy iddben a jégen
tartozkodik, akkor csak a csapatkapitany beszélhet a jatékvezetdvel.

Ha sem a csapatkapitany, sem egyik helyettese nincs a jégen, akkor egyikiik sem johet
be a cserepadrdl, hogy barmilyen helyzetet megbeszéljen a jatékvezetdvel, hacsak egy



vii.

jatékvezetd kifejezetten nem kéri ezt. Aki hivatlanul bejon a cserepadrdl, 6t a
jatékvezetdnek vissza kell kiildenie. A jitékvezetdnek ezutén figyelmeztetnie kell a
vezetdedzdt, hogy a masodik ilyen szabalyszegést Fegyelmi Biintetéssel fogja stjtani.
Egy biintetés miatti reklamdcié nem szamit szabélyértelmezési kérdésnek, igy ez tilos.
A biintetés miatt reklamald jatékos Fegyelmi Biintetéssel stjthatd.
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4. FEJEZET — MEZONYJATEKOSOK
SPORTFELSZERELESE

ATTEKINTES: A mezényjatékosok sportfelszerelése az alabbiakbél all: bot,
korcsolya, véddfelszerelés és csapatfelszerelés. Minden védéfelszerelést a
kesztyiik, fejvédé és korcsolya kivételével, teljes egészében a
csapatfelszerelés alatt kell viselni. A sportfelszerelésnek meg kell felelnie a
vonatkozo biztonsagi eldirasoknak és csak a jatékos védelmére szabad
hasznalni, nem pedig azért, hogy fokozza vagy javitsa a jatéktudast vagy
azért, hogy sériilést okozzon az ellenfélnek. A teljes sportfelszerelést, a
fejvéddt is beleértve, a mérkdzés elétti bemelegités sorén is szabalyosan kell
hordani.

29. SZABALY — VESZELYES SPORTFELSZERELES

i. Veszélyes sportfelszerelésnek mindsiil a meg nem engedett
sportfelszerelés, valamint az a sportfelszerelés, amely nem felel meg az
IIHF  elGirdsainak, tovabba a jatékra elfogadhatatlannak itélt
sportfelszerelés. Az ilyen sportfelszerelést haszndld jatékosokra a 128.
szabaly szerinti biintetések vonatkoznak.

ii. A jétékvezetd barmikor, barmilyen sportfelszerelés barmely részének a
mérését kezdeményezheti. Ha azt tapasztalja, hogy a mért felszerelés nem
felel meg a jelen szabélyok szerinti IIHF-elGirasoknak, veszélyes
sportfelszerelésnek kell azt tekintenie, és el kell tévolitania a jatékbol.

iii. A veszélyes sportfelszerelést hasznéld jatékost a jatékvezetonek le kell
kiildenie a jégrdl, és figyelmeztetnie kell a csapatat.

iv. Veszélyes sportfelszerelésnek szamit: az oly mddon viselt szemvédd, hogy
az az ellenfélnek sériilést okozhat; a jova nem hagyott sportfelszerelés
viselése; a veszélyes vagy meg nem engedett korcsolya vagy bot; a nema
csapatfelszerelés alatt hordott sportfelszerelés (kivéve keszty(k, fejvédd
és kapusmamut); tovabbd a tenyérrész kivagasa egyik vagy mindkét
keszty(ibél.
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30. SZABALY — KONYOKVEDO

A kényokvédét legalabb 1.27 cm (1/2") vastag, puha véddhuzattal
(szivacsréteggel vagy hasonlé anyaggal) kell kiviilrél bevonni.

31.SZABALY — ARCVEDO ES FOGVEDO

Vi

vii.

viii.

ix.

Két féle arcvéddt szabad felszerelni egy mez6nyjatékos fejvéddjére: racsot
és szemvédot.

A szemvéddt a fejvéddhoz kell rogziteni, Ggy, hogy takarja a szemeket és
azorr also élét szembdl és oldalrol.

Az lIHF-eseményeken részt vev orszdgok sportdgi szakszovetségeinek
biztositaniuk kell, hogy jatékosaik kifejezetten a jégkorong-sport céljara
gyartott fejvéddt viseljenek, és arra a racs vagy szemvédd megfeleléen fel
legyen szerelve.

Az 1974. december 31-e utdn sziiletett férfi jatékosoknak legalabb
szemvédat kell viselniiik.

Minden ndi jatékosnak raccsal ellatott fejvéddt kel viselnie.

Minden U18-as korosztalyt mezényjatékosnak, fiiggetleniil attdl, hogy
milyen eseményen, torndn vesz részt, olyan récsot kell viselnie, amelyen
sem a korong, sem a bot tolla nem tud athatolni.

A mez6nyjatékosoknak tilos szinezett vagy festett szemvéddt hasznalni.
Az a mezényjatékos, akinek a szemvéddje vagy a rdcsa elrepedt vagy
eltordtt, befejezheti a jatékot, de amint elhagyta a jeget, meg kell
javitania, vagy ki kell cserélnie a sériilt arcvéddt, hogy ujra a jégre
Iéphessen.

Minden U20-as korosztélyu jatékosnak fogvéddt kell viselnie.

32.SZABALY — FLUORESZKALO ANYAGOK

Mindenféle fluoreszkélé anyag haszndlta tilos a jégen lévd személyek
sportfelszerelésének, ruhdzaténak vagy csapatfelszerelésének barmely
részén.

33. SZABALY KESZTYUK

A mezényjatékosok keszty(ijének megfeleld alakinak kell lennie, hogy
fedje a kézfejet és csuklot.

A kesztyii hatoldaldnak puha anyaghdl kell késziilnie, és a parnazason
kiviil tilos barmilyen mds anyagot vagy targyat belevarrni.
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34.SZABALY — FEJVEDO

Vi.

vii.

A mezényjatékosoknak a mérkdzés eldtti bemelegités és a mérkdzés
folyaman (rendes jétékidd, hosszabbitds, biintetdlovések) jovahagyott,
kifejezetten a jégkorong-sport céljara gyartott fejvéddt kel viselniiik, az
allszijjal megfelelden rogzitve.

Ha egy mezényjatékos nem visel fejvédét egy IIHF-esemény mérkdzés
el6tti bemelegitése alatt, a tartalék-jatékvezetének jelentenie kell a
szabélyszegést az illetékes szerveknek. A nemzeti bajnoksagokban a
nemzeti szovetséq eljarasat kell kovetni.

A mezényjatékosoknak gy kell a fejvéddt viselniiik, hogy a szemdldok és
a fejvédd pereme kdzotti rés ne legyen tobb egy ujjnyindl. Emellett az
allszij és az all kozott is legfeljebb egy ujjnyi hézag a megengedett.

Ha a jatékmenet sorén a mezényjatékos fejvéddje leesik, haladéktalanul a
cserepadjahoz kell mennie. Nem érhet a koronghoz, nem vehet részt a
jatékban, és tilos a fejvéddjét visszavennie a fejére, amig a jégen
tartdzkodik, még akkor is, ha nem vesz részt a jatékban.

A mez6nyjatékosoknak tilos abbdl a célbdl leiitni az ellenfél fejérdl a
fejvédat, hogy ezéltal cserére kényszeritse vagy kivegye 6t a jatékhol.

A mezényjatékosok fejvéddjén tilos mintdt vagy irdst megjeleniteni,
kivéve a sajt mezszamot vagy a hivatalosan engedélyezett rekldmot.

A mez6nyjtékosoknak a cserepadon és a biintetdpadon is viselniiik kell a
fejvéddjiiket, kivéve akkor, ha azt éppen tisztitjak vagy javitjak.

35.SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO |
MEZONYJATEKOS

Minden 18 éves vagy fiatalabb jatékos kdteles nyak- és torokvédét viselni,
fiiggetleniil attél, hogy milyen eseményen vagy bajnoksdgban vesz részt.

36.SZABALY — LABSZARVEDO

32

Amezonyjatékosok labszarvéddjének akkoranak kell lennie, hogy beférjen
a szabvényos sportszér ald. Tilos a gydri ldbszarvédd tolddsa vagy
modositdsa.



37.SZABALY — KORCSOLYA |
MEZONYJATEKOS

Vi

Akorcsolya csak négy részbdl dllhat: cipd, penge, pengetartd és flizok.

A cipének illeszkednie kell a jatékos labdra, nem lehet indokolatlanul
széles vagy hosszd, és nem lehet rajta egyéb kiegészitd.

A pengének siménak kell lennie elejétél a végéig és mindig rdgziteni kell
a pengetartohoz. Nem lehet mikorcsolyahoz hasonld fogazasa.

A pengetarténak gy kell fednie a penge elejét és végét, hogy a penge
egyik vége sem [6g ki. A penge nem I6ghat til - gyorskorcsolyahoz hasonld
médon - a cip6 orrdn vagy sarkdn.

Tilos mindenféle mechanikus csatolmany vagy eszkdz, amely javithatna a
jatékos korcsolydzosebességét vagy -képességét.

A fdiz6 lehet barmilyen, nem fluoreszkdld szindi, és barhogy be lehet
fiizve/kdtve, de nem lehet olyan hosszd, hogy érintse a jeget.

38. SZABALY — BOT | MEZONYJATEKOS

Vi

vii.

viii.

Xi.

A bot fabdl vagy més, az IIHF &ltal jovahagyott anyagbdl késziilhet. Nem
allhat ki belGle semmi, és minden sarkat le kell kerekiteni.

A mezényjatékosok botja tolldnak gorbiilete nem haladhatja meg a 1.5
am-t (5/8”). A hajlitds a toll sarkdnak barmely pontjatdl a toll végéig
hizott egyenes vonal és a maximalis gorbiilet kozotti tdvolsag.

Egy botnak csak egy hajlitdsa és egy tolla lehet. A botmérdvel tortént
mérés alapjan kettds hajlitasinak itélt minden bot szabélytalan.

Abot szdra, a tetejétdl az aljdig, egyenes kell, hogy legyen.

A bot iires végét valamilyen védével le kell fedni. Ha a fém szar kupakjat
eltavolitottak vagy leesett, a botot veszélyes sportfelszerelésnek kell
mindsiteni.

Tilos az ireges szarba barmilyen anyagot helyezni abbdl a célbdl, hogy a
bot tomegét, anyagat vagy rendeltetését megvaltoztassak.

Barmilyen szinG, nem fluoreszkald, ontapadd szalag feltekerhetd a bot
barmely részére. Tilos fluoreszkald szindire festeni a botot.

Atordtt bottal vald jaték szabalytalan. Ha egy mezényjatékos botja eltorik
a jatékmenet soran, azonnal a jégre kell ejtenie azt.

Mezdnyjatékos soha nem jatszhat kapushottal.

Mezényjatékos soha nem jétszhat egyszerre tobb bottal.

Mezényjatékos nem jatszhat az ellenféle botjval, akkor sem, ha példaul a
jéqrdl vette fel, vagy az ellenfél kezéhdl vette ki.
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Xii.

Xiii.

Xiv.

A bot szaranak hossza a végétdl a toll sarkaig legfeljebb 163 cm (64");
szélessége legfeljebb 3 cm (1 3/16”); vastagséga legfeljebb 2.54 cm (17)
kell, hogy legyen.
Abot tollanak hossza, az aljan mérve, a végétdl a toll sarkdig legfeljebb 32
m (12%"), magassaga 5-7.62 cm (2"-3") kozotti kell, hogy legyen.
A bot hossza kiilnleges esetben eltérhet, ha:

(1) ajatékos legaldbb 200 cm (6’ 6 3/4”) magas;

(2)  az IIHF felé iddben irasos kérelmet nydjtottak be a bot

hasznélatdrol;
(3)  abot szdranak hossza nem haladja meg a 165.1 cm-t (65”).

39. SZABALY — PASZKA

A bot tolla csak ratekert szalaggal fedhetd be. Minden egyéb dntapadés
boritds szabalytalan.

40.SZABALY — CSAPATFELSZERELES |
MEZONYJATEKOS

34

Vi.
vii.
viii.

Egy adott csapat minden jatékosanak egyforma megjelenésii
csapatfelszerelést (mezt, nadragot, sportszarat és fejvédat) kell viselnie.
A csapat minden mezének latvényterve egységes kell, hogy legyen,
beleértve a csapat emblémdjét az elején, a mezszdmokat az ujjakon és a
héton, tovabba a névfeliratot.

Tilos a csapatfelszerelés barminem{ megvaltoztatasa, példaul kivagni
beldle egy darabot, rairni vagy megjeldlni.

Ha a jatékvezetd megitélése szerint a két csapat megjelenése annyira
hasonlé egymdshoz, hogy a rivélis jatékosokat dssze lehet téveszteni,
akkor a hazai csapatnak kell mezt cserélnie.

A csapatfelszerelés alapszinének kb. 80%-ban kell jellemeznie a mezt és a
sportszdrat, ebbe nem szamitva a mezen szerepld jatékosnevet és a
mezszamot.

A mezt teljes egészében a nadragon kiviil kell hordani.

A meznek a jatékos alakjét kovetnie kell, és nem lehet tdl bé.

Ameznem lehet hosszabb a nadrégszar aljandl, az ujja pedig nem nydlhat
tul a keszty(i ujjaindl.

Minden jatékosnak 25-30 cm-es (10”-12") szémot kell viselnie a mez
hatén és 10 cm-eset (4”) a mez ujjain. Csak egész szdmok engedélyezettek
1-t61 99-ig (tort- vagy tizedes értékek nem).



Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

XV.

XVi.

Xvii.

Egy adott mérkdzésen nem viselhet ugyanolyan szamot egyazon csapat
két jétékosa.

A mérkézés kezdete utdn a jatékosok nem véltoztathatnak a
mezszamukon, és nem cserélhetnek mezszdmot csapattdrsukkal. A
jatékosoknak a mérkdzés, torna vagy esemény alatt végig ugyanazt a
mezszamot kell viselniilk.

Az egyetlen kivétel a 40-xi. szabalypont aldl, ha a mérkdzés folyamén a
mez vérrel szennyezddik vagy er6sen megrongélédik. Ekkor a jétékvezetd
felszdlithatja a jatékost, hogy hagyja el a jeget és cserélje le a mezét egy
mds szammal elldtott, de név nélkiili mezre.

Ha egy jatékos haja olyan hosszd, hogy eltakarja a mezen a nevét vagy a
szamat, akkor copfba kell fognia a hajat, vagy be kell tiirnie a fejvédd ala.
Tilos mindennem(i graffiti-stilusd Iatvanyelem, minta, rajz vagy szlogen,
amely sértd vagy obszcén és barmilyen kultdréra, brszinre vagy vallasra
utal.

[IHF-rendezvényen a jétékosok nevét a mez hatuljanak felsé részén 10 cm-
es (4”) nyomtatott latin nagybetikkel fel kell tiintetni, olyan bettipust
hasznélva, amelyet az IIHF a torndt vagy mérkézést megeldzéen
jovahagyott.

Egy adott csapat minden jatékosa ugyanazt a csapatfelszerelést és
mezszdmot kell, hogy viselje a mérkdzés el6tti jeges bemelegités sordn,
mint amelyet a mérkdzésen is fog.

Nem vehetnek részt a mérkdzésen azok a jatékosok, akik a fenti a
szabélyoknak nem felelnek meg.

41.SZABALY — JATEKOS
SPORTFELSZERELESENEK MERESE

A jétékvezetd barmikor, barmilyen sportfelszerelés barmely részének a
mérését kezdeményezheti. Ha azt tapasztalja, hogy a mért felszerelés nem
felel meg a jelen szabélyok szerinti IIHF-elGirasoknak, veszélyes
sportfelszerelésnek kell azt tekintenie, és mindaddig nem hasznélhato
tovabb a jatékmenet sordn, mig nem médositjék dgy, hogy megfeleljen
ezeknek a szabélyoknak vagy az IIHF el6irasainak.

GOt nem lehet visszavonni szabdlytalan sportfelszerelés miatt.

A mezényjatékos sportfelszerelésének mérése kizarélag a bot mérését
jelenti.

A jatékosok kozill csak a csapatkapitény vagy a helyettesei tehetik
hivatalosan széva a jatékvezetdnél, hogy az ellenfél valamely jétékosa
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Vi

vii.

viii.

Xi.

szabalytalannak vélt méreti sportfelszerelést haszndl. Ezt barmelyik
jatékmegszakitds sordn jelezhetik vagy a harmadok megkezdése el6tt.
Ajatékvezetonek haladéktalanul el kell végeznie a sziikséges mérést. Ha a
panasz alaptalannak bizonyul, azaz a sportfelszerelés szabalyos, a mérést
kezdeményezd csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell stjtani. Ha a panasz
jogosnak bizonyul, a szabalytalan jatékost Kisbiintetéssel kell stjtani, és a
szabalytalan sportfelszerelést a jatékvezetdnek a jatékos cserepadijéra ki
kell adnia.

Egy jdtékmegszakitdsban csak egy csapat dltal kért egyetlen mérés
végezhetd el, de a csapatkapitdny barmennyi mérést kérhet a mérkézés
folyamén.

Ha kettds emberhdtranyban lévé csapat kapitdnya a mérkdzés rendes
jatékidejének utolso két percében vagy a hosszabbitas folyaman mérést
kezdeményez, és az alaptalannak bizonyul, a jitékvezetdnek
biintet6lovést kell {télnie a mérést kezdeményezd csapat ellen. Ha a
panasz jogosnak bizonyul, a vétkes jatékost Kishiintetéssel kell sujtani.

A jatékosnak, akinek a botjat a jatékvezet6 mémi készill, a kérés
kezdeményezésekor a szabalytalannak vélt botjét éppen fognia kell. A
jatékos lehet a cserepadon, vagy a jégen, a jatékvezetonek azonban a sajat
szemével meg kell gyzddnie arrél, hogy a bot az adott jatékosé.

Ha a bot szabélytalannak bizonyul, a vétkes mezényjatékosnak
haladéktalanul a biintetépadra kell mennie - egy csapattérsa vihet neki
egy masik botot. A szabélytalan botot a jatékvezetdnek a jatékos
cserepadjara ki kell adnia, és ha a csapat szabdlyossa alakitja, azt Gjra
hasznélatba lehet venni. llyenkor ismételten kezdeményezhetd a mérése.
Ha a jatékvezetd, barmilyen okbdl nem képes lemérni a botmérével a bot
hajlitést, a botot szabdlytalannak kell mindsiteni, és nem hasznélhatd
tovabb a mérkdzésen. Ez esetben egyik csapat sem sijthato biintetéssel.
A mezdnyjatékos-, vagy a kapusbot mérése a mérkdzés teljes jétékideje
alatt barmikor kezdeményezhetd, a kezdésétdl a befejezésig, beleértve a
hosszabbitést és a biintetdlovéseket is.

42.SZABALY — MEZONYJATEKOS BOTJANAK
MERESE | BUNTETOPARBAJ ALATT
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A csapatkapitany a biintetdparbaj folyaman is kérhet botmérést.

Ha a mérést egy biintetdlovéshez készilédd jatékos botja miatt
kezdeményezték, mieldtt az elvégezné a biintetdlovést, és a bot
szabélyosnak bizonyul, a mérést kezdeményezd csapatot Technikai



Kishiintetéssel kell sdjtani, és egyik jatékosuknak a biintetépadra kell
mennie. Ez a jatékos a tovébbiakban nem vehet részt a biintetGparbajban.
Ajatékos, akinek a botjat megmérték, elvégezheti a biintetdlovést.

Ha a 42-ii. szabalypontban kériilirt mérés alapjan a bot szabalytalannak
bizonyul, a biintetdhoz késziil6dd jatékosnak a biintetdpadra kell mennie,
és a tovabbiakban nem vehet részt a biintetGpdrbajban. Helyette més
jatékost kell kijeldlni a biintet6lovés elvégzésére.

A csapatkapitanyok barmely biintet6lovés eldtt kérhetnek botmérést, de
eqy ,jatékmegszakitdsban” (két lovés kozott) csak egy mérés végezhetd
el.

Ha amérésre a biintet6lovés elvégzése utan keriil sor, ugyantgy a 42-ii. és
a42-iii. szabdlypontok szerint kell eljérni. Ha gdl esett, de szabalytalannak
bizonyult a bot, a gdl akkor is érvényes.
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5. FEJEZET — JATEKSZABALYOK | ALTALANOS
JATEKSZABALYOK

ATTEKINTES—A jatékszabalyok a jégkorongsport alappillérei, igy ezeket
mindenkor be kell tartani, és alkalmazkodni kell hozzajuk. Jollehet a
szabalykonyv irdi azon voltak, hogy minden szabalytalansagot
meghatarozzanak, a jatékvezetdknek jogukban all biintetést kiszabni olyan
tovabbi, az alabbi szabalypontokban nem rdgzitett cselekedetekért is,
amelyeket e szabalykonyv szemléletébdl kiindulva a fair play szellemiségével
és a sporterkolccsel ellentétesnek itélnek.

43.SZABALY — JATEKMENET

i. A mérkdzés harom, egyenként 20 perces harmadbdl, és ha sziikséges,
hosszabbitashdl, illetve biintetdparbajbol ll.

ii. A mérkdzést két csapat jatssza, mindkettd arra torekszik, hogy tobb golt
érjen el a mdsikndl. Az a csapat a gy6ztes, amelyik tobb gélt szerez a
mérkdzés soran.

. A gdlszerzéshez az egyik csapatnak a szabdlyok adta keretek kozott az
ellenfél kapujaba kell juttatnia a korongot (a kivételekért Id. 179., 180.
szabdly — Megadott gdlok).

iv. A mezényjatékosok a botjukkal vezetik a korongot, és passzoldssal,
[ovéssel, valamint korcsolydzéssal szereznek teriiletet a jégen.
v. Az iitkdzés szerves része a jatéknak. Ez a korongszerzés leggyakoribb

mddja. A szabdlyos iitkdzésnek meg kell felelnie az e szabalykdnyv altal
tdmasztott kdvetelményeknek.

vi. A jatékvezetGnek (vagy stlyosabb esetekben az illetékes szerveknek)
biintetéssel kell stjtania a szabalyokat megszegd jatékosokat vagy csapat
hivatalos személyeket.

44, SZABALY — MERKOZES HOSSZA

i. A rendes jatékidé haromszor 20 perc tiszta jatékidébal all.
ii. A harmadok kozott 15 perces sziinetek vannak.
iii. A csapatoknak minden egyes harmad el6tt térfelet kell cserélniiik.
iv. Minden harmad kezdése elétt fel kell djitani a jégfeliiletet (kivéve az 5 és
10 perces hosszabbitasokat).
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A harmadik harmadot 5, 10 vagy 20 perces hosszabbitds kéveti, ha a 60
perces tiszta jatékidd utan dontetlen az allés. A hosszabbitdsokat minden
esetben hirtelen haldl-rendszerben jatsszak (a kovetkezd golt szerzd
csapat nyer). A biintetparbaj soran harom lovésre keriil sor csapatonként
(feltéve, hogy mindharom lovésre sziikség van), ha ezutdn is dontetlen az
eredmény, akkor hirtelen haldl-rendszer( biintetdlovésekre keriil sor.

45, SZABALY — EREDMENYJELZO

Az eredményjelz6n levé dra méri a mérkdzés idejét, és visszaszamol a
harmad teljes jatékidejétdl (20 perc, 10 perc vagy 5 perc) 0:00-ig.

Az 6ra akkor indul el, amikor egy jatékvezetd bedobja a korongot, és akkor
all meg, amikor egy jatékvezetd belefdj a sipjaba.

Ajatékvezetd a videdgolbiréhoz fordulhat segitségért, ha dgy itéli meg, az
dra késébb éllt meg - elsésorban egy hibas korongbedobds vagy az
id6mérd lasst reakciéja miatt - és megteheti sziikséges médositasokat.

46. SZABALY —Sipszo

Amikor a jatékvezetd a sipjaba fij, hogy megéllitsa a jatékot, a
jatékosoknak keriilniiik kell a testi kontaktust az ellenfeleikkel, és
hagyniuk kell a korongot.

Ajatékmenet mindaddig nem all meg, ameddig egy jétékvezetd meg nem
fdjja a sipjat, hogy megallitsa azt.

47. SZABALY KORONG

A korongnak vulkanizalt gumibdl, vagy mds, az IIHF éltal jovahagyott
anyaghol kell késziilnie, és elsddlegesen fekete szintinek kell lennie.
Akorongnak 7,62 cm (3”) &tmérdjinek és 2,54 cm (1”) vastagsagunak kell
lennie.

A korongnak 156-170 gramm (5.5-6.0 uncia) silydnak kell lennie.

A korongra nyomtatott logd, mérkajelzés és/vagy rekldm dtmérdje nem
haladhatja meg a 4,5 cm-t (1 %”) a korong egyik oldalan sem, illetve a
korong egyes oldalainak 35%-at. A korong mindkét oldaldra lehet
nyomtatni.
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12,54

7,62

48. SZABALY — BEMELEGITES

A bemelegités ideje alatt tilos fizikai kontaktusba keriilni az ellenfél
jétékosaival, tovabba a jatékosok nem korcsolydzhatnak &t a kozéps6 piros
vonalon. E szabdly betartatisa a bemelegitést feliigyeld tartalék-
jatékvezetd feleldssége.

A bemelegités alatt elkdvetett szabélytalansdgokat a jatékvezeték nem
biintethetik. Ennek oka, hogy 6k nem voltak a jégen, amikor ezeket
elkovették, igy nem is lathatték az eseménysort. A mérkdzést kovetden
viszont az illetékes szervek megtehetik a sziikséges Iépéseket.

49, SZABALY — JATEKBAN LEVO KORONG

A jétékmenetet azonnal meg kell szakitani, ha a korong megrongélddott
(letort beldle egy darab, vagy akédrmilyen mas mddon sériilt).

Ha a jatékmenet soran barmikor feltiinik a jatéktéren a szabalyosan
jatékban levén kiviil egy masik korong, a jétékot nem kell megallitani
addig, amig nem keriil a mésik csapat birtokaba a szabélyosan jatékban
levé korong, vagy amig meg nem jatsszak a szabélyosan jatékban levg
korong helyett a masik korongot.

A korongot &llandéan mozgasban kell tartani. Ha egyik vagy mindkét
csapat szandékosan nem jatssza meg a korongot, a jatékvezetének meg
kell szakitania a jatékot, a korongot pedig a jatékmegszakitds helyéhez
legkdzelebbi bedobdponton kell bedobni.

50. SZABALY TERFELCSERE
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A mérkdzés kezdetén a csapatoknak a sajt cserepadjukhoz kozelebb esd
kaput kell védeniiik.

A csapatoknak térfelet kell cserélniiik a rendes jatékidében minden egyes
harmadot kdvetden, illetve minden egyes 20 perces hosszabbitds utén. A
csapatok térfelet cserének akkor is, amikor nincsen jégfeltjitas (pl. 5 és 10



perces hosszabbitdsok esetén), dm a biintet6lovések megkezdése eldtt
nem.

Szabadtéri mérkdzések esetén a harmadik harmadban 10:00-ndl a jétékot
meg kell szakitani, és a csapatoknak térfelet kell cserélniiik. A
hosszabbitésban viszont a csapatoknak nem kell térfelet cseréIniiik.

51. SZABALY A JATEKMENET KEZDETE

A jatékmenet mindig egy jatékvezetdi korongbedobdssal (,buli”) kell,
hogy kezdddjon.

Minden harmad a kdzéps6 bedobdponton elvégzett korongbedobadssal
kezdddik. A korongbedobdsokat minden mds esetben kizérdlag az erre
kijeldlt kilenc bedobdpont egyikén kell elvégezni.

52.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | ALTALANOS ESET

Ha a jatékmenetet olyan okbdl szakitjgk meg, amelyrdl a hivatalos
szabdlyok nem rendelkeznek, a korongbedobdst azon harmad
legkozelebbi bedobdpontjdn kell elvégezni, amelyikben utoljara
megjatszottak a korongot.

Ha a jatékmenet egyazon csapat két szabalytalansaga miatt szakad meg
(pl. a korong magas bottal torténd megjétszésa és szandékos les), a
korongbedobas helyét tgy kel kijeldIni, hogy ne szerezzen teriileti el6nyt
a szabalytalankodé csapat.

Ha a jatékmenet mindkét csapat szabdlytalansdga miatt szakad meg (pl.
a korong magas bottal torténd megjétszésa és szandékos les), a
korongbedobds azon a bedobdponton lesz, amelyhez a korong a
legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.

Ha egy tdmadé jatékos a sajét tdmadd harmadaban jatékmegszakitdst
okoz, akkor a korongbedobdst a semleges harmad legkdzelebbi
bedobdponjan kell elvégezni, kivéve, ha a védekez6 csapatot biintetéssel
stjtottak ugyanekkor.

Ha egy jatékos olyan magasra emeli fel a korongot, hogy az a jég felett
eltaldlja az eredményjelz6t vagy barmely mds tdrgyat, akkor a
jatékmenetet meg kell szakitani, a korongbedobas pedig azon a
bedobdponton lesz, amelyik a legkdzelebb esik a korong kiemelésének
helyéhez.
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53.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | BUNTETESEK
KISZABASAKOR

Ly}

Ha egy csapat szamdra olyan biintetések lettek kiszabva, amelyek
felkerilnek az eredményjelzére, akkor a korongbedobdst a
szabélytalansagot elkovetd csapat védekez6 harmadanak egyik
bedobdpontjén kell elvégezni, kivéve, ha:

1. Abiintetést gollovést kivetden szabtdk ki, ekkor a koronghedobdst
a kozépsd bedobdponton kell elvégezni;

2. Abiintetést a harmad megkezdése el6tt vagy jatékidejének lejarta
utdn szabtak ki, ekkor a korongbedobast a kizépsé bedobéponton
kell elvégezni;

3. Avédekez6 csapat eqgyik jatékosat kidllitassal sujtottdk, a timadd
harmadban dulakodds van, és a tdmadé csapat egyik jatékosa
bekorcsolydzik a tdmadd harmadba a palyavégi bedobokordk kiilsé
szélén tul, ekkor a korongbedobast a semleges harmadban, a
védekezd csapat kék vonaldhoz kozelebb esé két bedobdpont
valamelyikén kell elvégezni;

Ha a tdmadé csapat egyik mez6nyjatékosat biintetéssel sdjtjak a timado

harmadban 1évd korongbedobds alatt, a kdvetkezé korongbedobdst a

biintetéssel sijtott csapat védekezé harmadénak egyik bedobdpontjan

kell elvégezni.

Ha egyazon jatékmegszakités alatt mindkét csapatot biintetéssel sdjtjak,

de kiilonboz6 okokbdl kifolydlag és nem egyiddben, a korongbedobdst

azon csapat védekez6 harmadanak egyik bedobdpontjén kell elvégezni,
amelyik az utolsé szabélytalansdgot elkdvette.

Ha a mindkét csapatot olyan biintetéssel sjtjak, amelyek felkeriilnek az

eredményjelzre, a korongbedobdst azon harmad legkdzelebbi

bedobdpontjén kell elvégezni, amelyikben a jatékmenet megszakadt.

Ha a tdmada jétékos a sajat timadd harmadaban Fegyelmi Biintetést vagy

Végleges Fegyelmi Biintetést ér§ szabdlytalansagot kovet el, a

korongbedobadst a jatékmegszakitdshoz legkdzelebb esé bedobéponton

kell elvégezni.



54.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | SERULES ESETEN

Ha a jitékmenetet egy sériilt jatékos miatt szakitottak meg, Ugy a
korongbedobds helyének meghatdrozésakor a korong helyzete a
mérvado, valamint az, hogy melyik csapat birtokolta a korongot.

Ha a sériilt jatékos csapata a tdmadd harmadban birtokolta a korongot,
ligy a korongbedobds a semleges harmadban lesz, a tdmaddharmad kék
vonalahoz kbzelebb esd bedohdpontok egyikén, fiiggetleniil attdl, hol van
a sériilt jétékos.

Ha a sériilt jatékos csapata a semleges harmadban birtokolta a korongot,
(igy a korongbedobds a semleges harmadban lesz, azon a bedobdponton,
amelyhez a korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor, fiiggetleniil
attdl, hol van a sériilt jatékos.

Ha a sériilt jatékos csapata a védekez6 harmadban birtokolta a korongot,
gy a korongbedobés a védéharmadbeli bedobdpontok egyikén lesz,
fiiggetleniil attél, hol van a sériilt jatékos.

Ha egy jatékvezetd megséril, a jatékmenetet azonnal meg kell szakitani,
kivéve, ha az egyik csapatnak kozvetlen gdlszerzési lehetdsége van. A
korongbedobds azon a bedobdponton lesz, amelyhez a korong a
legkdzelebb volt a jatékmegszakitdskor.

55.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | VEDEKEZO HARMAD

Ha egy jétékos a sajat véd6harmadaban a paldnkndl ,fagyasztja” a
korongot, a korongbedobdst ebben a harmadban, a jatékmegszakitds
helyéhez kézelebb esd bedobdponton kell elvégezni.

Ha egy témadé mezdnyjatékos lovése vagy dtaddsa utan egy védekezd
jatékoson megpattan a korong a semleges harmadban, és elhagyja a
jatékteret, a korongbedobdst a semleges harmadban kell elvégezni, a
korong megpattandsanak helyéhez legkdzelebb esé bedobéponton.

Ha egy tdmadé mezdnyjatékos lovése vagy dtaddsa egy védekezd
jatékoson megpattan a korong a védekez6 jétékos véddharmadéban, és
elhagyja a jatékteret, a korongbedobdst ebben a harmadban kell
elvégezni, a korong megpattandsanak helyéhez kdzelebb esd
bedobdponton.
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iv. Ha a tdmadé csapat ellen szandékos lest itélnek, a korongbedobdst a
vétkes csapat véddharmadaban kell elvégezni, azon az oldalon, amelyiken
ales tortént.

56.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | KOZEPSO BEDOBOPONT

i. A kovetkez6 esetekben a korongbedobast a kozépsd bedobdponton kell

elvégezni:

1. Harmadkezdéskor;

2 Golt kovetden;

3. Tilos felszabaditas téves megitélése utan;

4 Ha mindkét csapat jétékosai egyittes erdvel ,fagyasztjdk” a
korongot a palanknal, a felez6vonal kozelében;

5. Kapus id6 el6tti lecserélésekor, miutan a korong a vétkes csapat
birtokaha kerilt, de csak akkor, ha a korong a felezévonalon tdl van.
Ha a jatékmenetet azeldtt szakitottak meg, hogy a korong elérte
volna a felezGvonalat, a korongbedobdst a jatékmegszakitds
helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton kell elvégezni.

ii. Amikor a jatékmenet a semleges harmadban egyik csapatnak sem
felréhaté okok miatt szakad meg, a korongbedobdst a semleges
harmadban, a jatékmegszakités helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton
kell elvégezni. Ha nem hatdrozhaté meg, hogy melyik is az 6t koziil a
legkdzelebbi bedobdpont, igy azt a bedobdpontot kell koziiliik valasztani,
amelyik a hazai csapatnak a legnagyobb teriileti elnyt adja.

57.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | TAMADOHARMAD

i. Ha egy mezényjétékos a tdmadéharmadaban a palankndl ,fagyasztja” a
korongot, és a jatékvezetd megitélése szerint ennek egyértelm(i célja a
jatékmegszakitds kiharcoldsa, akkor a korongbedobds a semleges
harmadban lesz, a tdmaddharmad kék vonaldhoz kozelebb esd
bedobdpontok koziil azon, amelyik a jatékmegszakitas helyéhez kozelebb
esik.

ii. Ha egy mezdnyjatékos a tdmadéharmadabél gy lovi ki a korongot a
véddiiveg felett, hogy ahhoz nem ér hozz4 az ellenfél jatékosa, vagy annak
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vii.

viii.

botja, akkor a korongbedobds a tdmadéharmadon kiviil, a korong

ellovéséhez legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

Ha egy mezényjétékos a tdmadéharmadabdl dgy lovi ki a korongot a

véddiiveg felett, hogy ahhoz hozzéér az ellenfél jatékosa, vagy annak

botja, akkor a korongbedobds a tdémadoharmadban, a megpattands
helyéhez legkdzelebb esé bedoboponton lesz.

Ha egy jatékos akdrmelyik harmadbél kapura 16, és a korong nem ér hozza

mashoz, csak a kapuvas valamelyik részéhez, és onnan a jatéktéren kiviilre

pattan, akkor a korongbedobds a timaddharmadban, az ellovés helyéhez
legkdzelebb esé bedoboponton lesz.

Ha egy mezdnyjatékos magas bottal, a korongot rigva, vagy akarmilyen

mas, a jatékvezetd vagy a videdgélbird altal szabélytalannak itélt médon

ér el golt, akkor a korongbedobés a timaddharmadon kiviil lesz.

Ha a korong kozvetleniil egy jatékvezet6rél pattan a kapuba, a

korongbedobds a megpattands helyéhez legkdzelebb esé bedobéponton

lesz.

Ha egy témado mezdnyjétékos elmozditja a kaput a helyérdl, és nem tesz

meg mindent ennek elkeriilése érdekében, akkor a korongbedobés a

semleges harmadban lesz, a timadéharmad kék vonaldhoz kzelebb esd

bedobdpontok egyikén. Mindazonaltal ha a timadé mez6nyjatékost egy
véddjatékos tolta rd a kapura, akkor a koronghedobds a témadéharmad
egyik bedobdpontjan lesz.

Négy esetben fordulhat eld, hogy a jatékmenet a timaddharmadban

szakad meg, a korongbedobds mégis a tdmaddharmadon kiviil lesz:

1. Ha tdmadé csapat egyik vagy mindkét hétvédje, vagy a
cserepadjarél  bejové barmely jatékosa bekorcsolydzik a
tdmaddharmadba a bedobdkordk kiilsé szélein tdl, amikor ott
dulakodds van;

2. Haatdmadd mez6nyjtékos a palydn kiviilre kilovi a korongot, vagy
az kipattan réla, dgy, hogy a korong semmilyen médon nem ér
hozzd az ellenfél jatékosahoz vagy a kapuhoz;

3. Haatdmadé csapat magas bottal jétssza meg a korongot a témado
harmadban.

4. Haatdmadd mezényjatékos a kapuelGtérben helyezkedik.
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58.SZABALY — A KORONGBEDOBASOK
ELVEGZESENEK FOLYAMATA
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vii.

viii.

A jatékvezetok csak a kilenc kijelolt bedobdpont egyikén hozhatjak
jatékba a korongot.

Csapatonként csak egy mez6nyjatékos vehet részt a korongbedobdsban.
Akét mezdnyjatékosnak egymassal szemben, az ellenfél kapuja felé nézve
kell elhelyezkednie, kériilbelil egy bothossznyi tavolsdgra egymédstdl,
Ggy, hogy a botjuk tolla a bedobdpont fehér részén érinti a jeget.
Ajatékvezetd bedobhatja a korongot akkor is, ha csak egy jatékos vette fel
a pozicidjat, feltéve, hogy a korongbedobdshan nem érintett tohbi
mezonyjitékos mdar a megfeleld helyen &l és felkésziilt a
korongbedobasra.

A védekez6 térfélen levé korongbedobdsndl a védekezd csapat
mezdnyjatékosanak kell elséként a botjat a jéghez érintenie. A tdmadé
csapat mezényjatékosanak ezutan haladéktalanul a jéghez kell érintenie
a botjat.

A kozépsé bedobdponton levé korongbedobdsndl a vendégcsapat
mezdnyjatékosanak kell el6szor a jéghez érintenie a botjat.

A bedobdkorrel ellatott 6t bedobopontndl sorra keriil6 korongbedobaskor
a korongbedobdsban nem érintett jatékosoknak a koron kivil kell
elhelyezkedniiik (a vonalhoz hozzaérhetnek). A mezdnyjatékosok botja a
koron beliil is lehet, ha nem érintkezik sem az ellenfél jatékosaval, sem
annak botjéval.

A korongbedobdsban részt vevé mezényjatékosok korcsolydi a jégen levd
jelolések (bajusz) feléjiik esd oldalan kell, hogy legyenek (a vonallal
érintkezhet a  korcsolya). A korongbedobasban részt  vevd
mezényjatékosok botja a két bajusz kozotti teriileten is lehet, de nem
érintkezhet az ellenféllel vagy annak botjéval.

A semleges harmadbeli bedobdpontok esetén a korongbedobdshan nem
érintett mezdnyjatékosoknak megfeleld tavolsagra kell helyezkedniiik a
két érintett mezdnyjatékostdl, a bedobdponttdl a sajat kapujuk felé esd
teriileten. Nem korcsolydzhatnak szabadon, egy helyben kell &liniuk a
korongbedobads ideje alatt, és nem zavarhatjék meg a korongbedobdst.

A jatékosok amint elfoglaltak poziciojukat a korongbedobdshoz, azon
késdbb nem véltoztathatnak.



59.SZABALY — SZABALYTALAN
KORONGBEDOBASOK
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viii.

Ha a korongbedobdsban részt vevd eqyik vagy mindkét mez6nyjatékos az
utasitds ellenére nem veszi fel azonnal a megfelel6 poziciot, akkor a
jatékvezetd elrendelheti a cseréjét vagy cseréjiiket egy masik, a
bedobdsnal jégen levd csapattdrssal.

Ha egy a korongbedobdsbhan nem érintett mezényjatékos id6 eldtt
bekorcsolydzik a bedobdkdrdn beliilre, a jatékvezetnek meg kell
szakitania a korongbedobdst. A vétkes csapat mezdnyjatékosat el kell
kiildeni a korongbedobastl.

Ha egy a korongbedobdsban nem érintett mezényjatékos id6 eldtt
bekorcsolydzik a bedobdkdron beliilre, de a jatékvezeté mdr bedobta a
korongot, a jatékmenetet meg kell szakitani és a korongbedobast (jra el
kell végezni, kivéve, ha a vétlen csapat megszerezte a korongot. A vétkes
csapat mezényjatékosat el kell kiildeni a korongbedobastol.

Szabdlytalan korongbedobds utdn tilos a jétékoscsere mindaddig,
ameddig a korongot szabélyosan jatékba nem hoztdk és el nem indul a
jaték, kivéve, ha a jatékvezetd olyan biintetést szabott ki, ami hatdssal van
a jégen levok létszdmara.

Ha egy mezényjatékos tigy hozza el a korongot a korongbedobdsnal, hogy
odarugja azt egy csapattarsanak, a jatékmenetet meg kell szakitani, és a
korongbedobast Gjra el kell végezni. A vétkes csapat jatékosat el kell
kiildeni a korongbedobdstdl.

Ha egy mezényjatékos tigy hozza el a korongot a korongbedobdsnal, hogy
kézzel azt egy csapattdrsanak odapasszolja, a jatékmenetet meg kell
szakitani, és a korongbedobdst djra el kell végezni. A vétkes csapat
jatékosat el kell killdeni a korongbedobastdl. Ha egy mezényjatékos kézzel
éra koronghoz a korongbedobas alatt, de az ellenfél csapata szerzi meg a
korongot, akkor a jatékmenetet nem kell megszakitani. Ebben a
szitudcidban barmelyik jatékvezet kozbeavatkozhat.

Azt a csapatot, amelyik ugyananndl a koronghedobdsnal masodszor is
megsérti a korongbedobdsra vonatkozé szabélyokat, Technikai
Kishiintetéssel kell stjtani.

Miutan a jatékvezetd bedobta a korongot, szabélytalan azt a levegében
eliitve vagy elrigva elhozni a bedobdshdl.

Ha a mezényjatékos korcsolydja dtlépi a jégen levé jeldlést (bajuszt)
miel6tt a jatékvezet§ bedobnd a korongot, azt a korongbedobdsra
vonatkozd szabalyok megsértésének kell tekinteni.
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Ha a mez6nyjatékos barmilyen mddon hozzaér az ellenfeléhez vagy annak
botjdhoz, mielétt a jatékvezetd bedobnd a korongot, azt a
korongbedobasra vonatkozd szabélyok megsértésének kell tekintetni.

60. SZABALY TELEVIZIOS SZUNETEK

A televizio altal kozvetitett IIHF-mérkozések sordn harmadonként két
kereskedelmi reklamsziinet engedélyezett.

Ezek a reklamsziinetek sziinetek a 14:00 és 8:00 utdni elsd
jatékmegszakitaskor esedékesek.

Nem tarthato televiziés sziinet a kdvetkezd esetekben:

1. Tilos felszabaditds utan;

2. Amikor az egyik csapat emberel6nyben van;

3. Golutan;

4. Haegybiintet6lovés kiszabasa miatt dllitottdk meg a jatékmenetet.
Ha a kijeldlt id6ben nem keriil sor a televizids sziinetre az eldirt iddsavban,
Ugy azt a kivetkezd iddsavban be kell pétolni. Az ebben az idésdvban
esedékes televizios sziinetre az elsé televizios sziinet utdni mdsodik
jatékmegszakitaskor kell sort keriteni. Ha a mdsodik televizids sziinetet
nem lehet megtartani, akkor az el6z6ekben leirtak szerint csuszik a
kovetkezd idésdvba. Ez a procediira — sziikség esetén — addig ismétlddik,
ameddig az dsszes televizids sziinetre sor nem keriilt. Egyetlen kivétel, ha
5 perces (nem egybeesd) Nagybiintetést kap egy jatékos, ekkor ugyanis
sor keriilhet a televizids sziinetre az el6irt idében.

Televiziés sziinetekre nem keriilhet sor a hosszabbitas folyaman.

61. SZABALY IDOKERES
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Minden csapatnak engedélyezni kell egy 30 masodperces id6kérést a
normal jatékidd vagy a hosszabbités alatt.

Jatékmegszakitds alkalméval bdrmelyik, az edzd altal kijelolt
mezényjatékos, vagy maga az edzd is kérhet id6t a jatékvezetdnél.
Azid6kérés alatt minden jégen lévé jatékosnak megengedett, hogy a sajat
cserepadjdhoz menjen.

Mindkét csapat kérhet id6t ugyanabban a jatékmegszakitésban, de annak
a csapatnak, amelyik masodikként kér idét, ezen szandékdt az elsd
id6kérés vége eldtt jeleznie kell a jatékvezetdnek.

Tilos id6t kérni a mérkdzés végi biintetdpdrbaj ideje alatt, a harmad
kezdése el6tt, vagy annak vége utan.



Vi.
vii.
viii.

Tilos iddt kérni, miutan a jatékoscsere végrehajtasa befejezddott.
Tilos id6t kérni szabalytalan bedobast kdvetden.
Tilos id6t kérni, mialatt a jaték folyik.

62. SZABALY HOSSZABBITAS

Azokon a mérkdzéseken, ahol gyéztest kell hirdetni, a rendes jatékidd
utani dontetlen esetén a mérkézést 5, 10 vagy 20 perces "hirtelen haldl”-
rendszer(i hosszabbitassal kell folytatni.

Az 5 és 10 perces hosszabbitds el6tt 3 perces sziinetet kell tartani. llyenkor
arendes jatékidot nem koveti jégfeldjitds, és a csapatok térfelet cserélnek.
A 20 perces hosszabbitdsokat megeldzden - a rendes jétékidben
megszokott procedtrahoz hasonldan - a csapatok az 6ltoz6kbe mennek,
mialatt jégfeldjitds kovetkezik. A hosszabbitdsra a harmadik harmadhoz
képest a csapatok térfelet cserélnek.

A hosszabbitdsok alatt kiszabott biintetésekkel és létszamvaltozdsokkal
kapcsolatban ldsd a 115. szabalyt.

63.SZABALY — BUNTETOPARBAJ

A buntetolovesek végrehajtdsat a 176-178. szabaly részletezi.

Vi

Ha a ,hirtelen haldl”-rendszer( hosszabbitds sordn nem sziletik gdl,
biintetdparbaj révén kell gydztest hirdetni.

A biintetoparbaj megkezdése el6tt a palya kozépsé sdvjit (a
bedobdopontok kozé esé részét) a jégfeltjitd gép szaraz lehiizdjaval a teljes
hosszon le kel tisztitani.

A jétékvezetd a jatékvezetdi teriiletre hivja a két csapatkapitnyt, és egy
érme feldobdsaval eldontik, melyik csapat kezdje a biintetlovéseket.
Errdl a feldobds nyertese donthet.

A kapusok ugyanabban a kapuban maradnak, amelyet a hosszabbités
sordn is védtek.

Kapusokat minden biintet6lovés utén lehet cseréIni. De ha a biintetdlvést
barmilyen okbdl kifolydlag meg kell ismételni, tgy az ismételt lovést is
ugyanannak a kapusnak kell védenie és ugyanannak a mezényjatékosnak
kell elvégeznie, kivéve, ha valamelyikiik megséril.

A lovéseket csapatonként harom kiilonboz6 meznyjatékos kell, hogy
elvégezze, véltott sorrendben (A,B,A,B,A,B). A jatékosokat nem kell eldre
megnevezni, és szabadon cserélhetd a kijelolt jatékos, amig a jatékvezetd
a sipjaba nem fuj, hogy jelezze a rdvezetés kezdetét.

49



50

vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

A biintetdlovést barmely, a hivatalos nevezési lapon feltiintetett jatékos
elvégezheti, kivéve azokat a jatékosokat, akiknek a biintetése nem telik le
a hosszabbitds végéig, illetve akiket Végleges Fegyelmi vagy Végleges
Kiallitassal sdjtottak. Ezek a jatékosok a biintetépadon vagy az 6ltozdben
kell, hogy maradjanak a biintetGpérbaj ideje alatt.

A hat biintetdlovés alatt tobb golt szerz6 csapat a mérkdzés gydztese. Ha
a valamelyik csapat kevesebh, mint hat biintet8lovés alatt behozhatatlan
elGnyre tesz szert, a hatra levd biintet6ldvéseket nem kell végrehajtani.
Ha a hat biintet6lovés soran nem sziiletik dontés, a biintet6pérbaj
Jhirtelen haldl”-rendszerben folytatédik.

A ,hirtelen halal”-rendszer(i biintetdlovések soran a csapatok felvaltva
[6nek biintetéket mindaddig, amig el nem dél a mérkdzés sorsa.
Akdrmelyik jatékos, akdrhanyszor probalkozhat, beleértve azokat is, akik
a biintet6lovések elsd szakaszaban is lehetdséget kaptak.

Az a csapat, amelyik a biintet6lovések els6 szakaszaban eldszor [6tt
biintet6t, az a tovabbiakban (a negyedik kort6l) mésodikként I6het
mindaddig, mig el nem dl a mérkdzés sorsa.

Ha az edz6 a jatékvezetd kifejezett kérésére sem kiild fel mezényjatékost,
hogy a biintet6lovést elvégezze, vagy a mezényjatékos megtagadja a
biintet6lovés végrehajtasat, a lovést befejezettnek kell tekinteni és nem
lehet golt itélni. Ezutén az ellenfél csapata elvégezheti a kdvetkezd
biintet6lovését.

Ha egy csapat megtagadja a biintetGparbajban valo részvételt, az ellenfél
csapatat gydztesnek kell nyilvanitani.

A jétékvezet6 csak abbol a célbél fordulhat a videdgdlbiréhoz, hogy
meghizonyosodjon: a korong &thaladt-e a gélvonalon a biintetélovés
soran. A videdgdlbird mds esetekre nem alkalmazhatd a biintet6ldvések
alatt.



6. FEJEZET — JATEKSZABALYOK |
JATEKMEGSZAKITASOK

ATTEKINTES - A jatékmenetet a jatékvezetd korongbedobasa inditja el, és

barmely jatékvezetd sipszava allitja azt meg. A sipszo oka lehet valamely
szabaly megsértése, vagy barmilyen esemény, amely megakadalyozza a jaték
folytatasat (jatéktéren kiviilre keriilt korong, a korong fagyasztasa stb.)

64. SZABALY NEZOK ALTALI AKADALYOZAS

A néz6k dltali akadalyozdsrol a jatékvezetdknek minden esetben jelentést
kell imiuk a megfeleld szerveknek.

Ha a néz6k targyakat dobnak a jégre, ezdltal veszélyeztetve a
jatékmenetet, a jatékmenetet meg kell éllitani. A korongbedobas a
jatékmegszakitds helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

Ha egy néz6 megfog vagy akadalyoz eqy mezényjatékost, a jatékmenetet
meg kell llitani.

Ha a korongot birtokl6 csapat mezényjatékosat akadalyozza egy nézd, a
jatékmenet mindaddig folytatodik, ameddig a mésik csapat meg nem
szerzi a korongot.

65.SZABALY — TILOS FELSZABADITAS | HIBRID
TILOS FELSZABADITAS

Ha egy egyenld létszdmban vagy embereldnyben jétszé csapat egyik
jatékosa barmilyen médon (bottal, keszty(ivel, korcsolydval, testtel) dgy
juttatja a sajat térfelérdl az ellenfél alapvonala mdgé a korongot —
beleértve azt, ha a paldnkon vagy a védéiivegen tilra juttatja —, hogy a
korong nem érinti egyik csapat egyik jatékosat sem a tdmado térfélen,
tilos felszabaditdsrol beszélink.

Két dontést kell meghoznia a vonalbirénak a hibrid tilos felszabaditas
megitélésekor. Elgszor el kell dontenie, hogy a jétékos sajat térfelérdl
ellgtt korongja dt fog-e haladni az ellenfél alapvonalan. Masodszor, el kell
dontenie, hogy védekezé vagy tdmadé mezényjatékos fogja-e eldszor
eléri a korongot.
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Ennek a masodik ddntésnek legkésdbb akkor meg kel sziiletnie, amikor az
elsé jatékos eléri a végharmadbeli bedohdpontokat dsszekdtd
képzeletbeli vonalat, bar hamarabb is lehet donteni. A jatékosok
korcsolydi a dontd tényezdk.

Amennyiben a korongot (gy lévik vagy dgy pattan, hogy korbemegy a
paldnkon majd visszacstiszik a jég kozepe felé, a vonalbironak kell
eldontenie, hogy melyik jatékos fogja eldszor elémi a korongot. Ebben az
esetben a dontd tényez6 nem a végharmadbeli bedobdpontokat
osszekotd képzeletbeli vonal, hanem maga a korong.

Ha a korongért nem zajlik verseny, a tilos felszabaditdst mindaddig nem
kell lefdjni, ameddig egy véddjatékos &t nem lépi a sajat
védekezéharmadanak a kék vonaldt és a korong &t nem megy az
alapvonalon.

Ha a korongért zajlé verseny olyan szoros, hogy nem lehet elddnteni,
melyik csapat fogja eldszor érinteni a korongot, tilos felszabaditast fognak
iténi.

Atilos felszabaditassal kapcsolatos szitudciok sordn, amint a jatékmenetet
megallitottdk, az elkeriilhetd testi kontaktusokkal kapcsolatos
szabélyokat szigortian be kell tartatni.

A tilos felszabaditassal kapcsolatos szituaciok soran, amikor a tilos
felszabaditas el lett engedve, mert egy tdmada jatékos pozicidbeli elényt
szerzett, a jatékosoknak a testjatékkal kapcsolatos szabalyok szerint kell
jatszaniuk.

66. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS |
SAJATOS SZABALYOK

Lasd még: 205-0s szabaly — Tilos felszabadités és a kapus
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A tilos felszabaditéssal kapcsolatban a teljes felezdvonal a timado térfél
részének szamit. Ahogy eqgy jatékos “elérte a vonalat”, ell6heti a korongot
anélkiil, hogy tilos felszabaditas meriilne fel.

“Elémi a vonalat” azt jelenti, hogy a boton lévé korongnak érintenie kell a
felezévonalat (a korcsolyanak nem kell).

(sak az emberhdtrdnyban jatsz0 csapatnak (értsd: kevesebb
mez6nyjatékosa van a jégen, mint az ellenfelének) megengedett, hogy a
sajat térfelérdl az ellenfél alapvonala mdgé iisse a korongot anélkiil, hogy
tilos felszabaditds meriilne fel.

Azt, hogy a csapat emberhatrdnyban van-e, a korong elldvésének
pillanatdban kell vizsgalni. Ha a biintetdpad-felelds kinyitotta az ajtét egy
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vii.

viii.

biintetés lejartakor, de a jatékos még nem |épett be a jégre, 6t a jégen

lévének kel tekinteni a tilos felszabaditds szempontjéhol.

Egy csapat nem szémit emberhdtrdnyban jétszonak, haa megengedettnél

kevesebb jatékosa van a jégen, de ezt nem biintetés eredményezi.

Ha egy korong megpattan egy jatékvezetén, a tilos felszabaditds

érvényben marad. De ha a korong megpattan egy jatékvezeton, emiatt

lelassul és nem éri el az alapvonalat, a tilos felszabaditas torlddik.

A tilos felszabaditast kovetd korongbedobas a vétkes csapat védekezd

harmadanak azon oldali bedobdpontjan lesz, amely oldalrél a korongot

ellétték, vagy amely oldalon utoljara beleértek.

Ha a vonalbirok tévednek egy tilos felszabaditds megitélésekor, a

korongbedobads a palya kozepén Iévd bedobdponton lesz.

Nem mindsiilnek tilos felszabaditdsnak az alabbi esetek:

1. Ha a korongot a korongbedobdsban részt vevé mezdnyjétékos
egyenesen tilos felszabaditésra iiti;

2. Haavétlen csapathdl barmelyik mezdnyjatékos meg tudja jétszani
a korongot, mieltt az dthalad az alapvonalon (beleértve azt is,
amikor a jatékos lelassit, hogy a korong biztosan dthaladjon az
alapvonalon, vagy csak tetteti, hogy gyorsan korcsolyézik, azonban
valodi erdfeszitést nem tesz azért, hogy megszerezze a korongot,
miel6tt az dthaladna az alapvonalon);

3. Ha a jatékos barmilyen okbdl a cserepadra megy a korong
megjatszasa helyett, még akkor is, ha ezzel a til sok jatékos miatti
biintetést akarja elkeriilni;

4. Haakorong hozzéér az ellenfélhez vagy annak sportfelszereléséhez
akorong ellvését kovetden, mieldtt athalad az alapvonalon;

5. Haakapus elhagyja a kapueldteret a tilos felszabaditas soran, vagy
ha a kapueldtéren kiviil volt és a korong irdnyaba mozog.

6. Haakorong a kapuvasat érintve halad &t az alapvonalon.

67.SZABALY — PALYAN KiVULI KORONG

Ha a korong elhagyja a jatékteret (vagy a cserepadra pattan), vagy a
paldnkon vagy a védéiivegen kiviil barmihez hozzaér a jétéktér felett, a
jatékmenetet meg kell dllitani, a korongbedobdst pedig a korong
ellovéséhez vagy beleéréséhez legkdzelebb esé bedobdponton kell
elvégezni, hacsak a szabélyok méasképp nem rendelkeznek.

Ha a jétékmenetet azért kellett megallitani, mert egy jatékos gy I6tte
vagy passzolta a korongot, hogy az eltaldlta a cserepadon a palankra
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hajolé vagy a palya folé behajold csapattarsat, vagy a korong a jatékos
kispadjdnak nyitott ajtajn keresztiil elhagyja a pélyat, akkor a kovetkez6
korongbedobads abban a harmadban lesz, ahonnan a korongot ell6tték. A
teriileti elényt nem jelentd bedobdpontok koziil a jatékmegszakitas
helyéhez legkdzelebb esét kel kijeldlni a koronghedobdsra.

Ha a jétékmenetet azért kellett megallitani, mert egy jatékos gy I6tte
vagy passzolta a korongot, hogy az eltaldlta a cserepadon a palankra
hajolé vagy a palya folé behajolé ellenfelét, vagy a korong az ellenfél
kispadjdnak nyitott ajtajn keresztiil elhagyja a pélyat, akkor a kovetkez6
korongbedobads a semleges harmadban lesz. A teriileti elényt nem jelent
bedobdopontok koziil az ellenfél cserepadjahoz legkozelebb esdt kell
kijeldIni a korongbedobésra.

Ha a korongot kozvetleniil a korongbedobéshdl lovik a pélyan kiviilre, a
korongbedobast ugyanazon a bedobdponton kell elvégezni. llyenkor nincs
killitas a jaték késleltetéséért.

A véddiiveg a cserepadok végénél egy oszlopban végzddik, majd a
cserepadok oldalandl folytatédik. Ha a korong az oszlopot taldlja el,
jatékban marad, de ha a cserepadok oldaldnal 1évé iiveget, akkor jatékon
kiviilinek szamit.

Ha a korong a kapuk foldtti véddhaldt érinti, jatéktéren kiviili korongnak
mindsil, és a korongbedobdsok altalanos szabélyai szerint kell folytatni a
jatékot (Iasd még a kivételek miatt a 70. szabdly ix pontjat).

68.SZABALY — KORONG A PALANKON

Ha a korong a palénk tetején barhol megdll a pélyan belil, a jaték
folytatddik, és a jatékosok minden szabalyos médon megszerezhetik azt.

69. SZABALY — KORONG A HALON (A KAPU
OLDALAN ES A KAPU TETEJEN)
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Ha a korong a hald kiils részén all meg (attol fiiggetleniil, hogy a kapu
hatuljandl, vagy a kapu tetejénél) hosszabb iddre, mint ahogy a jaték
ritmusa engedné, vagy ,befagyasztjak” a héldn, a vezetdbiré megdllitja a
jatékmenetet.

Ha a jatékmenetet egy védekezd jatékos miatt kell megdllitani, a
kovetkez6 korongbedobds a védekezd harmada legkozelebbi
bedobdpontjén lesz.



Ha a jatékmenetet eqy tdmado jatékos miatt kell megallitani, a kdvetkez6
bedobds a semleges harmad legkdzelebbi bedobdpontjan lesz.

Ha egy jétékos a jaték kozben le tudja itni a korongot a halordl vagy a kapu
tetejérdl, a jatékmenet folytatddik.

Ha a jétékos a botjdval a kapu tetejérdl tgy iiti le a korongot, hogy a botja
hozzaér a koronghoz, a magas bottal vald jéték dltalanos szabalyait kell
alkalmazni.

70.SZABALY — KORONG A KAPU MOGOTTI
VEDOHALON

Vi.

vii.

viii.

Ha a korongot a tamaddharmadbdl egyenesen a kapu feletti védéhalora
lvik, a korongbedobds a tdmaddharmadon kiviil lesz.

Ha korongot a timadoharmadbdl tgy 16vik a kapu feletti védéhalora, hogy
az elftte megpattan egy véddjatékoson, a korongbedobds a
tdmaddharmadban, a korong elldvéséhez legkdzelebb esd bedobéponton
lesz.

Ha a korongot nem a témaddharmadbdl lovik egyenesen a kapu feletti
véddhalora, a korongbedobds a korong ellovéséhez legkdzelebb esd, a
vétkes csapat szdmara teriileti el6nyt nem jelent6 bedobdponton lesz.

Ha a 70-iii. szabalypontban emlitett [6vést a semleges harmadbdl adjak le,
a korongbedobds a korong ellovéséhez legkdzelebb esd, a vétkes csapat
szamara teriileti el6nyt nem jelentd bedobdponton lesz

Ha a 70-iii. szabalypontban emlitett [ovést a védekezd harmadbdl adjak
le, a korongbedobés a legkdzelebbi, védekezd harmadbeli bedobdponton
lesz

Ha a korongot nem a tdmaddharmadbdl lovik a kapu feletti védéhaléra
Ggy, hogy megpattan egy véddjatékoson, a korongbedobds a korong
megpattandsahoz legkdzelebb esd, a vétkes csapat szaméra teriileti
el6nyt nem jelentd bedobdponton lesz.

Ha a 70-vi. szabélypontban emlitett korong a védekezd harmadban pattan
meg, a kdvetkezd korongbedobds a védekezd harmadban lesz.

Ha a 70-vi. szabélypontban emlitett korong a semleges harmadban pattan
meg, a korongbedobds a semleges harmadban, a korong
megpattandsahoz legkozelebb esd, a vétkes csapat szaméra teriileti
el6nyt nem jelentd bedobdponton lesz.

Ha a korong a véddhaléhoz ér, de nincsen sipszo, a jatékmenet folytatodik,
ligy, mint ha a korong a védéiiveget érintette volna.
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71.SZABALY — NEM LATHATO KORONG

i. Amint a vezet6bird elvesziti a szeme eldl a korongot, meg kell fdjnia a
sipjat, hogy megallitsa a jatékmenetet. A kovetkezd korongbedobds a
jatékmegszakitdshoz legkozelebbi bedobdponton lesz, kivéve, ha a

szabélyok masképp rendelkeznek.

72.SZABALY — KORONG A KAPUN KivUL

i. Ha egy tdmadé altal ell6tt korong megpattan a kapuvason vagy a hélén,
és onnan — ellenfél érintése nélkiil - a jatéktéren kiviilre keril, a kivetkezd
korongbedobds a tdmaddharmadban lesz. Ha a korong megpattan egy
védekezd jatékoson, miel6tt vagy miutdn megpattan a kapuvason vagy a
hdlén, a kovetkezd korongbedobds a tdmadéharmad azon bedobdpontjan

lesz, amelyik a I6vés helyéhez kdzelebb esik.

73.SZABALY — HIVATALOS SZEMELYEN
MEGPATTANO KORONG

i. A jatékmenetet nem kell megdllitani azért, mert megpattan egy

jatékvezetdn, kivéve amikor:

1. Akorong a kapuba keriil a megpattands miatt;
2. Akorong a jatéktéren kiviilre pattan;

3. Ajatékvezetd megseéril.

ii. Ha a korong egy jatékvezetrdl pattan a kapuba, a gol érvénytelen, a
kdvetkezd korongbedobas pedig a korong megpattandsahoz legkdzelebbi

bedobdponton lesz.

iii. Ha egy korong megpattan egy jatékvezetdn és ezt kovetden szabélyos

Gton keriil a kapuba, a gol érvényes.

iv. Ha a korong a semleges harmadban a jatéktéren kiviilre pattan egy
jatékvezetdrdl, a kovetkez6 korongbedobds a semleges harmadban lesz, a

korong megpattandsahoz legkdzelebbi bedobdéponton.

v. Ha a korong valamelyik végharmadban pattan a jatéktéren kiviilre egy
jatékvezetdrdl, a kovetkezd korongbedobds ugyanebben a végharmadban

lesz, a korong megpattanésahoz legkdzelebbi bedobdponton.
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74.SZABALY — KEZPASSZ

Vi.

vii.

A mez6nyjatékosoknak tilos a korongot elkapni és azzal a tenyérben
korcsolyazni, akkor is, ha ezzel eqy iitkdzést akarnak elkeriilni, vagy
tovabb akarjak birtokolni a korongot.

Kézpassz esetén a jétékmenetet meg kell dllitani, a kdvetkezd
korongbedobads pedig ahhoz a helyhez legkdzelebbi bedobdponton lesz,
ahol a szabdlytalansag tortént, vagy ahol a csapattérs birtokba vette a
korongot. A kettd kozotti dontés szempontja, hogy a vétkes csapat a
lehetd legkisebb teriileti elényhdz jusson.

A kézpassz engedélyezett a védekezd harmadban, ha a korong a
harmadon beliil volt és marad is a passz kovetkeztében.

Ha egy mez6nyjatékos a védekez6 harmadén kiviil szdndékosan irdnyitja
a kezével vagy a kesztydjével a korongot egy csapattérsahoz, vagy el6nyt
szerez a csapatanak ezzel, a jatékmenetet meg kell dllitani, a kdvetkezé
korongbedobds pedig a védekezd harmadban lesz, azon az oldalon,
ahonnan a kézpasszt adtak.

A semleges harmadban lévé mezdnyjatékosnak tilos kézpasszt adnia a
védekez§ harmadban lévé csapattdrsanak. Ebben az esetben a
vezet6birnak meg kel dllitania a jatékmenetet, a kdvetkezd
korongbedobds pedig a védekezéharmad legkdzelebbi bedobdpontjan
lesz.

Ha a korongot egy tdmaddjatékos kézzel beiiti a kapuba, vagy egy
kézpasszt kovetden mas jatékos révén keriil a kapuba, a gol érvénytelen,
a korongbedobds pedig a semleges harmadban lesz, a kézpassz kiinduldsi
helyéhez legkdzelebb esd és a vétkes csapat szdmdra a legkisebb teriileti
el6nyt jelentd bedobdponton.

Ha egy védekezd jatékos a sajat kapujaba iiti kézzel a korongot, a gl
érvényes.

75.SZABALY — MAGAS BOTTAL VALO JATEK |
JATEKMENET KOZBEN

Ha egy jatékos a botjdval a vdlla felett érinti meg a korongot, és 6 vagy a
csapattarsa veszi birtokba elséként a korongot, vagy a korong jatéktéren
kiviilre keriil, a jatékmenetet meg kell allitani.

Ha a magas bottal vald jaték a timadéharmadban torténik, és a csapattars
is a tdmadoharmadban veszi birtokba a korongot, a korongbedobds a
semleges harmadban lesz, a timadéharmad kék vonaldhoz kzelebb esd
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bedobdpontok koziil azon az oldalon, ahol a csapattdrs megszerezte a
korongot.

Ha a magas bottal valé jaték a timadéharmadban torténik, de a csapattars
a semleges harmadban vagy a védekezé harmadban veszi birtokdba a
korongot, a korongbedobds a korong birtokba vételének helyéhez
legkdzelebb esd olyan bedobdponton lesz, amely a vétkes csapat szdmara
a legkisebb teriileti eldnyt biztositja.

Ha a magas bottal valé jaték a semleges harmadban torténik, a
korongbedobds a védekezd harmadban lesz, azon az oldalon, ahol a
csapattars megszerezte a korongot.

Ha a magas bottal valé jiték a védekezd harmadban torténik, a
korongbedobds a védekezd harmadban lesz, azon az oldalon, ahol a
csapattars megszerezte a korongot.

A magas bottal valé jték megitélésekor a dontd tényez6 a jatékos vélla
(azonban a gdlszerzéshez a keresztvas magassaga az a megengedett
magassdg, ahol még szabalyosan a korongba lehet éni).

Ha egy jatékos a vélldnak magassaga felett ér a koronghoz a botjéval,
majd a korong ezt kivetden az ellenfélhez kerdil, a jatékmenet folytatddik.
Ha egy jétékos magas bottal jatssza meg a korongot, és azt a sajit
kapujaba iiti, a g6l érvényes.

A ‘lacrosse-mozdulat’ engedélyezett, amikor is a jétékos a korongot a
botja tolldn viszi, ha a mozgdssor alatt nem emeli a botjat (és a korongot)
a vélla magassaga folé. Ha a korong és a bot a vall folé keriil barmikor a
mozdulat sordn, a jatékmenetet meg kell dllitani.

Ha egy késleltetett kidllitds soran a vétlen csapat jatékosa magas bottal
jatssza meg a korongot, a kévetkez6 korongbedobds a biintetett csapat
védekezd harmadéban lesz.

76.SZABALY — KORONG KAPUBA UTESE

MAGAS BOTTAL
Ldsd még: 97-ii. szabalypont.
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Ervénytelena gol, ha atimadé mez6nyjatékos a keresztvas felett iranyitja,
pattintja vagy iiti a korongot a kapuba, még akkor is, ha a korong ezt
kdvetden megpattan egy jatékoson, a kapuson, eqy jatékvezetdn vagy a
jégen, és ugy keriil a kapuba.

A donté szempont az, hogy a korong a keresztvas felett vagy alatt
talalkozik-e a bottal. Ha a bot egy része a keresztvas felett talalhatd, de a



botnak olyan része érintkezik a koronggal, amely a keresztvas alatt van,
akkor a gol érvényes.

77.SZABALY —VEDOUVERG |
MEGRONGALODAS

Ha a véddiiveg barmelyik része megrongalddik a jatékmenet sordn, a
jatékmenetet azonnal meg kell allitani. A jatékmenet csak a sziikséges
javitasok elvégzése utdn folytatddhat.

78.SZABALY — LES

Vi

vii.

Az egyetlen lesvonal a tdmadéharmadot hatarol6 kék vonal. Ha a tamadé
jatékosok a korongot megeldzden dtmennek ezen a vonalon, leshelyzet éll
eld.

A kék vonal teljes szélességében ahhoz a harmadhoz tartozik, ahol a
korong éppen van.

Ha a korong a timadéharmadot hatarolé kék vonalon kiviil van, egészen
addig nem mindsiil a tdmadoharmadban levének, ameddig teljes
terjedelmével dt nem haladt a kék vonalon.

Ha a korong a tdmaddharmadban van, egészen addig nem mindsiil a
tdmadéharmadon kiviil levének, ameddig teljes terjedelmével &t nem
haladt a kék vonalon.

Ha a tdmado csapat egy mez6nyjatékosa a timadéharmadon beliil van, a
korong pedig a semleges harmadban van, a korong egészen addig nem
mindsiil a tdmaddharmadban levének, ameddig teljes terjedelmével &t
nem haladt a kék vonalon.

Ales megitélésekor a dontd tényez6 a korcsolyak és a korong kék vonalhoz
viszonyitott helyzete. Egy tdmadd mezdnyjatékos lesen van, ha mindkét
korcsolydja teljes terjedelmében dthaladt a kék vonalon, miel6tt a korong
teljes terjedelmével athaladt volna a kék vonalon. Ez a korong térbeli
helyzetére vonatkozik. Nincsen leshelyzet, ha a korong a levegdben teljes
terjedelmével athaladt a kék vonalon, miel6tt a timadé mezdnyjatékos
athaladt volna a kék vonalon.

A mez6nyjatékos korcsolydjat sikban kell megitélni. A jégrl felemelt (a
levegdben levd) korcsolya a kék vonal egyik oldalon levének sem szamit
addig, ameddig tjra meg nem érinti a jégfeliiletet.
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viii.

A mezényjatékos nem szamit lesen levének, ha egy korcsolydja a kék
vonalon tdl (a tdmadéharmadban) van, de ekdzben a mdsik korcsolydja

érinti a jeget a kék vonalon vagy a semleges harmadban.
[ ] [ ]

«— Passz

79.SZABALY — LESHELYZETEK
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Ha egy tdmadd mezényjatékos ellovi vagy tovabbpasszolja a korongot, és
abba olyan csapattdrsa ér bele, aki a korongot megeldzden ment be a
tdmaddharmadba, a jdtékmenetet meg kell dllitani és lest kell itélni. A
korongbedobds a korong ellovésének helyéhez legkdzelebb esd olyan
bedobdponton lesz, amely a vétkes csapat szdmara a legkisebb teriileti
elényt biztositja.

Ha egy tdmadd mezényjatékos a tdmaddharmadon kiviilrél ellévi a
korongot, és az a tdmadéharmadban elhagyja a jétékteret, de egy
csapattérsa a korongot megel6zGen bement a tdmaddharmadba, a
jatékmenetet meg kel allitani éslest kel itéIni. A korongbedobés a korong
ellovésének helyéhez legkdzelebb esé olyan bedobdponton lesz, amely a
vétkes csapat szdmdra a legkisebb teriileti eldnyt biztositja.

Ha egy védekezd jatékos a védekezd harmadabdl kilovi vagy kipasszolja a
korongot, az azonban a védekez6 harmadon kivill megpattan egy
jatékvezetdn és visszapattan a védekez6 harmadba, ahol még tdmadé
jatékosok tartézkodnak, a jatékmenet folytatddik, azonban késleltetett
leshelyzet lesz érvényben.

Ha egy mezényjatékos a védekez6 harmadan kiviil van, és onnan olyan
csapattarsanak passzol, aki mindkét korcsolydjaval a timadé harmadban
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Vi

tartdzkodik, lest kell itéIni. A korongbedobas semleges harmadban, a
korong tovabbpasszoldsanak helyéhez legkdzelebb esé olyan
bedobdponton lesz, amely a vétkes csapat szamdra a legkisebb teriileti
elényt biztositja.

Ha egy jatékos a védekez6 harmadaban van, és onnan olyan
csapattarsanak passzol, aki mindkét korcsolydjaval a tdmadé harmadban
tartézkodik, lest kell itéIni. A korongbedobds védekezé harmadban, a
korong tovabbpasszolasanak helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton
lesz.

Ha egy tdmadd mez6nyjatékos a tdmadd harmadban van, de a korongot a
bottal kivezeti a harmadon kiviilre vagy a kék vonalon oda-vissza terelgeti
akorongot el6hb a tdmadd harmadon kiviilre, majd beliilre, lest kell itélni.
A korongbedobds a semleges harmadban lesz, azon a bedobdponton,
amelyhez a korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.

80. SZABALY — KORONGBEDOBASOK LES

UTAN

Ha les torténik, a jatékmenetet meg kel &llitani, a korongbedobas helye

pedig az alabbi:

1. A semleges harmadban a tdmadéharmadhoz legkdzelebbi
bedobdpont, ha a korongot egy tdmadé mezényjatékos dgy vitte
be a tdémadd harmadba, hogy egy csapattdrsa a korongot
megeldzéen bement a tamadéharmadba.

2. A kozéps6 bedobdpont, ha lesdtadds tortént a felezévonal és a
tdmaddharmadot hatdrold kék vonal kdziili teriiletrdl.
3. A semleges harmadban a védekez6 harmadhoz legkdzelebbi

bedobdpont, ha lesatadas tortént a felezévonal és a védekezd
harmadot hatérol kék vonal kozili teriiletrdl.

4, A védekez6 harmadban lévé bedobdpont, ha a vétkes csapat
jatékosa szandékosan okozta a lest.

5. A védekezd harmadban lévé bedobdpont, ha lesatadas tortént a
védekezd harmadbdl.
6. A korong tovabbpasszoldsanak helyéhez legkozelebb esd

bedobdpont, ha a passz vagy lovés késleltetett leshelyzetet
eredményezett, majd a korong a jatéktéren kiviilre kerilt.

7. A védekezd harmadban lévé bedobdpont, ha a védekezd csapat
biintetést kap a késleltetett leshelyzet soran.
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81. SZABALY NEM LES

Nincs lesen az a jatékos, aki a korongot az irdnyitdsa alatt tartva, a
korongot megeldzéen atkorcsolyazik a tdmadéharmadot hatérold kék
vonalon, feltéve, hogy tgy vette birtokba a korongot, hogy mindkét
korcsolydja a semleges harmadban volt, és a korongot mindaddig az
irdnyitdsa alatt tartja, ameddig a korong teljes terjedelmében &t nem
halad a kék vonalon.

Nincs leshelyzet, ha egy mezdnyjatékos Ugy vesz at egy passzt, hogy az
egyik korcsolyéja és a botja a timadéharmadot hatérol kék vonalon beliil
van, azonban a mésik korcsolydja érinti a jeget a kék vonalon kiviil.

Nincs leshelyzet, ha egy védekezd jatékos a semleges vagy a tdmadd
harmadbaél dgy juttatja (vezeti, passzolja vagy rugja) vissza a korongot a
sajat védekezd harmadaba, hogy ott még vannak tdémado jatékosok.

82. SZABALY KESLELTETETT LES
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Ha egy tdmadd mezényjatékos a korongot megeldzve megy be a timadd
harmadba, de nem ér a koronghoz, a jatékvezeté felemeli a karjét,
késleltetett leshelyzetet jelezve. A jatékmenet folytatddik, ha a védekezd
csapat szerzi meg a korongot, és a tdmadé mezdnyjatékos nem tesz
kisérletet a korong megszerzésére, nem tdmadja a védekezd csapat
korongot birtokld jatékosdt, hanem elhagyja a tdmadé harmadot tgy,
hogy legalabb az egyik korcsolydja érinti a tdmaddharmadot hatérold kék
vonalat.

Ahhoz, hogy megsz(injon a késleltetett leshelyzet, a tdmado csapat dsszes
jatékosanak el kell hagynia a tdémadé harmadot, vagy a védekezé
csapatnak a kék vonalon kiviilre kell juttatnia a korongot. Ekkor a tdmadé
csapat Gjra megkisérelheti a korong megszerzését, illetve a tdémadé
jatékosok tjra beléphetnek a timadé harmadba.

Ha egy késleltetett leshelyzet jatékmegszakitashoz vezet, a
korongbedobads a védekez6 csapat harmadan kiviili azon bedobdponton
lesz, amelyhez a korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a védekez6 csapat nem tesz
er6feszitéseket arra, hogy kijuttassa a harmadabdl a korongot, a tdmadé
csapat jatékosai pedig arra, hogy elhagyjék a tdmaddharmadot, a
jatékmenetet meg kell szakitani, és lest kell itélni. A korongbedobds a
védekezd csapat harmadén kiviili azon bedobdponton lesz, amelyhez a
korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.



V.

Vi

vii.

viii.

Xi.

Xii.

Ha egy késleltetett leshelyzet soran a védekezd csapat a sajat kapujaba
juttatja a korongot, a gol érvényes.

Egy késleltetett leshelyzet sordn a védekezd csapatnak megengedett,
hogy a kapuja mdgé vigye a korongot, mikozben a tdémaddjatékosok
elhagyjak a harmadot, ha ennek célja nem a jaték késleltetése.

Ha a tdmado csapat gy lovi be a korongot a tdmadéharmadba, hogy az
késleltetett leshelyzetet eredményez, és a I6vés nyoman a korong a
kapuba keriil (kdzvetleniil vagy megpattanva a kapuson, egy védekezd
jatékoson, egy jatékvezetdn, a véddiivegen vagy a paldnkon), a gél les
miatt érvénytelen. A gol akkor is érvénytelen, ha a témadé csapat
jatékosai elhagytdk a harmadot, mire a korong a kapuba keriilt.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a védekezd csapat egy jatékosa
kozvetleniil a jatéktéren kiviilre iiti a korongot, a jaték késleltetésére
vonatkozd szabalyokat kell alkalmazni, és a megfeleld biintetést ki kell
szabni.

Ha a 82-viii. szabalypontban leirt jatékhelyzet soran a korong megpattan
a véddiivegen vagy egy csapattarson, és nem megy dt a kék vonalon,
biintetés nem keriil kiszabdsra, de a korongbedobds a semleges
harmadban lesz a késleltetett leshelyzet miatt.

Ha a 82-viii. szabalypontban leirt jatékhelyzet soran a korong megpattan
a véddiivegen vagy egy csapattrson, és dtmegy a kék vonalon, biintetés
nem keriil kiszabdsra, de a korongbedobds a védekezd harmadban lesz,
azon az oldalon, amelyrdl a korongot ellgtték, vagy amely oldalon
megpattant.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a tdmadd csapat beldvi a korongot a
tdmaddharmadba, majd ott egy védekezd jatékoson megpattanva a
korong a jatéktéren kiviilre keriil, a korongbedobds abban a harmadban
lesz, amelyben a korongot ell6tték, az ellovés helyéhez legkdzelebb esé
bedobdponton.

A késleltetett kidllitassal kapcsolatos szabalyok felillirjdk a késleltetett
lessel kapcsolatos szabalyokat. Ha egy témadé csapat késleltetett
leshelyzetben jatékmegszakitast okoz, mikdzben a védekezd csapat ellen
biintetés keril majd kiszabdsra, a korongbedobds az éltalanos
szabélyoknak megfelelden a biintetett csapat védekez harmadéban lesz.
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83.SZABALY — KESLELTETETT LES | HIBRID
TILOS FELSZABADITAS

Ha egy tilos felszabaditdst megakadalyozni szandékozd mezdnyjatékos
hamarabb halad &t a tdmaddharmadot hatdrold kék vonalon, mint a
korong, ezzel késleltetett leshelyzetet okoz, akkor tilos felszabaditdst kell
iténi a hibrid tilos felszabaditas szabélyainak megfeleléen, amint a
korong dthalad az alapvonalon. Ha a vonalbird megitélése szerint a lesen
levé mez6nyjatékos érné el elszor a korongot, lest kel itélni.

Ha a 83. szabély i. pontjéban leirtak szerint késleltetett leshelyzetben levg
jatékos beleér a korongba a tilos felszabaditds lefujasa eldtt, a
korongbedobds az ellovés helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

84. SZABALY — SZANDEKOS LES
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Egy leshelyzet szandékosnak mindsiil, ha a tdmadé csapat a

magatartasdval szdndékosan jatékmegszakitést okoz.

A korongbedobds a szdndékos lest okozo csapat védekez6 harmadaban

lesz.

Egy késleltetett lest szdndékos lesnek kell mindsiteni, ha:

1. Ha a korongot késleltetett leshelyzetben tgy lovik kapura vagy a
kapu felé, hogy a kapusnak védenie kell.

2. Ha késleltetett leshelyzetben a tdmadé csapat hozzdér a
koronghoz, vagy megprdbdlja megszerezni azt — akdr a korong
megjatszasa, akdr a korongot birtokld jatékos leiitkdzése révén.

3. Haatdmadd csapat késleltetett leshelyzet elidézésével golt szerez
(példdul a tdmadd harmadba bel6tt korong bemegy a kapuba).
Ilyen esetben a gél érvénytelen.

4. A tdmadd csapat jatékosai nem igyekeznek elhagyni a tdmadé
harmadot, hogy megsz(injon a késleltetett leshelyzet.

Ha a tdmadd harmadba bel6tt korong késleltetett leshelyzetet okoz, és

barmilyen modon bemegy a kapuba, a gol érvénytelen, kivéve, ha egy

védekezd jatékos szdndékosan juttatja azt a kapuba. A korongbedobads a

szandékos lest okozd csapat védekezd harmadaban lesz.

Ha a tdémado csapat jatékosai a késleltetett leshelyzet alatt éppen a

tdmaddharmad elhagyéséra torekszenek, és ekdzben egyikiiket véletlendl

eltaldlja a korong, akkor lest kell itélni, de ez nem minésiil szandékos
lesnek.



85.SZABALY — MEZONYJATEKOS SERULESE

Ha egy mezényjatékos egyértelmien silyos sériilést szenvedett, a
jatékvezetdknek azonnal meg kell allitaniuk a jatékmenetet, és jégre kell
hivniuk a megfeleld egészségiigyi személyzetet.

Minden egyéb esetben, ha egy mezdnyjétékos megséril, és emiatt nem
tudja folytatni a jatékot, illetve nem tud a cserepadjdhoz menni, a
jatékmenetet csak akkor kell megszakitani, amikor a csapata megszerzi a
korongot, kivéve, ha a csapatanak ekkor gélszerzési lehetdsége van.

Az amezényjatékos, aki megsériilt és ezzel ey idGben biintetést is kapott,
az oltoz6be mehet. Ha Kisbiintetést, Nagybiintetést, vagy Végleges
Kidllitast kapott, a csapatanak azonnal helyettesitd jatékost kell kiildenie
a biintetdpadra, hogy letdltse a teljes biintetést.

Az a sériilt mez6nyjatékos, aki vissza tud jonni a biintetésének ideje alatt,
a biintetépadhoz kell, hogy menjen, és a biintetéshdl hatra lévé id6t neki
kell letdltenie.

Ha ajatékmenetet sériilés miatt dllitottak meg, a sériilt mezényjatékosnak
el kell hagynia a jeget, és csak a jatékmenet folytatasat kovetden térhet
vissza a jégre.

86.SZABALY — JATEKVEZETO SERULESE

Ha egy jatékvezetd megsériil, a jatékmenetet azonnal meg kell llitani,
(kivéve, ha valamelyik csapatnak gélszerzési lehetésége van), hogy
megqvizsgaljék a jatékvezetdt. Ha a sériilést rogton lehet kezelni, a sériilt
jatékvezetének a hazai csapat kispadjdhoz, vagy a hazai csapat
egészségiigyi személyzetéhez kell korcsolydznia.

Ha egy vezetdbird sériil meg, és nem tudja folytatni a jatékot, a masik
vezet6biré (négybirds rendszerben) lesz az egyetlen vezetdbiro.
Hérombirés rendszerben az egyik vonalbiré veszi at a vezetdbird
feladatait, akit a jatékvezetd ellendr, a sériilt vezetdbird, vagy a
csapatvezetok jeloInek ki.

Ha egy vonalbird sériil meg, és nem tudja folytatni a jatékot, négybirds és
hadrombirds rendszerben is a vezetShird(k) dontik el, hogy sziikséges-e 6t
helyettesiteni.

Ha van tartalék jatékvezetd, 6 fogja folytatni a jatékvezetést a sériilt
jatékvezetd helyett, amint bedltozott és készen all. Mindekdzben azonban
a jatékmenetnek folytatddnia kell.
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7. FEJEZET — JATEKSZABALYOK |
JATEKOSCSERE

ATTEKINTES— A mérkézés alatt a jatékosok kétféleképpen cserélhetnek:
jatékmegszakitaskor és a jatékmenet alatt. Mindkét esetben erre vonatkozé
szabalyok hatarozzak meg, hogy a csere hogyan hajthaté végre, és azt is, hogy
milyen koriilmények kozott nem torténhet meg a csere.

87.SZABALY — JEGEN LEVO ES JEGEN KiVULI
JATEKOS FOGALMA

Az a jétékos, akinek egyik korcsolydja a jégen, a mdsik pedig a cserepadon
van, nem tekintendé jégen tartézkodd jatékosnak, hacsak nem ér a
koronghoz, bele nem avatkozik az ellenfele barmilyen tevékenységébe,
vagy mindkét korcsolydjét a jégre nem teszi.

88.SZABALY — JATEKOSCSERE A JATEKMENET
KOZBEN
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A jatékosok barmikor cserélhetnek a jatékmenet sordn, feltéve, hogy a
cserében érintett jatékosok azon a z6ndn beliil tartézkodnak, amely a
paldnktdl szamitva 1,5 méter (5') szélesséqd a sajét cserepad hosszaban,
és semmilyen mddon nem avatkoznak a jatékba.

Ha a cserére bejovd jatékos elhagyja a 1,5 méteres (5') z6nat, és jatékba
avatkozik, miel6tt a cserére lemend jatékos legalabb egyik korcsolydjaval
mar a cserepadon lenne, Ggy a vétkes csapatra biintetést kell kiszabni,
mert tdl sok jatékosuk tartdzkodott a jégen.

Ha a jatékmenet kdzbeni csere soran a jégre bejovd vagy a jégrdl lemend
jatékos megjatssza a korongot, barmilyen fizikai kontaktusba keriil az
ellenfél jitékosaval vagy barmilyen médon beleavatkozik a jatékba,
mikdzben mind a bejovd, mind a lemend jatékos a 1,5 méteres (5') z6nan
beliil tartdzkodik, gy a vétkes csapatra biintetést kell kiszabni, mert tul
sok jatékosuk tartézkodott a jégen.

Ha a jatékmenet kdzbeni csere sorén a cseréld jatékosok a 1,5 méteres (5')
z6nan beliil tartézkodnak, és a csere sordn a jégre bejovd vagy a jégrol



lemend jatékosok semmilyen mddon nem avatkoznak a jatékba, gy nem
kell biintetést kiszabni.

89. SZABALY — AZ ELLENFEL CSEREPADJANAK
SZABALYTALAN HASZNALATA

A jétékosoknak tilos az ellenfél cserepadjat igénybe venni a mérkézés
folyaman, kivéve, ha mindez véletlenil torténik.

90. SZABALY — A TAMADOHARMADBA NYULO
CSEREPAD | LES

Késleltetett leshelyzet alatt akkor szamit jégen nem levé jatékosnak az a
tdmadoharmadban levé tdmaddjatékos, aki a cserepadjénak a tdmadé
harmadba nydld részén hagyja el a palyat, ha a cserejatékos a semleges
harmadban |ép jégre. Ha a cserejatékos a tamaddharmadban lép jégre, és
a késleltetett les még érvényben van, Ugy a cserejatékosnak is el kell
hagynia a tdmaddharmadot, mert lesen levdnek szémit. Ha viszont a
vonalbird mar feloldotta a késleltetett lest, mert a tobbi tdmaddjatékos
elhagyta a tdmadéharmadot, akkor a cserejatékos sem szémit lesen
levének.

91. SZABALY — JATEKOSCSERE VEGREHAJTASA
JATEKMEGSZAKITAS ALKALMAVAL

Egy vagy tobb jatékos cseréje jatékoscserének mindsiil.

A hazai csapatnak van joga arra, hogy utolséként cseréljen. Ez azt jelenti,
hogy a vendégcsapat edzdjének kell eldszor jégre kiildenie jatékosait az
eldirt csereprocedura szerint, és ezutdn a hazai csapat edzdjének is ezt kell
tennie. Amennyiben egyik csapat sem cserél azonnal, Ugy a jatékvezetd
nem engedélyezi a cserét.

Azt a csapatot, amely megszegi vagy szandékosan nem tartja be a cserére
vonatkozd szabélyokat, vagy szandékosan késlelteti a cserét, a jatékvezetd
elsd alkalommal figyelmezteti, tovabbi esetekben pedig Technikai
Kisbiintetést szab ki a jaték késleltetésért.

Ajatékoscserét kivetden a csapatoknak nem engedélyezett, hogy tovabbi
jatékosokat cseréljenek mindaddig, ameddig a jatékmenet nem
folytatédik egy szabélyos korongbedobast kévetden.
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Vi

vii.

A csapatok nem engedélyezett, hogy szabélytalan korongbedobast
kovetden jatékosokat cseréljenek.

Ha a jatékoscsere befejezdddtt, de a vonalbird még nem dobta be a
korongot, és vagy az egyik, vagy mindkét csapat olyan biintetést kap,
amely befolydsolja a jatékosok szdmdt a jégén, a csapatoknak
engedélyezett a tovabbi jatékoscsere.

GOt kdvetden a cserepadrol csak jatékoscsere céljabol mehet be jatékos a
jégre. A cserejatékosokon kiviil tovabbi jatékos nem Iéphet a jégre
tinneplés céljabal.

92. SZABALY — A JATEKOSCSERE FOLYAMATA

A jatékoscserét az alabbiak szerint kell végrehajtani:
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Ajatékmegszakitds utdn a jatékvezetd azonnal jelzi a vendégcsapat
edz6jének, hogy hajtsa végre a jatékoscserét.

A vendégcsapatnak 5 mésodperce van a cserét végrehajtani.

A jatékvezetd felemeli a karjat, ezzel jelezve, hogy a vendégcsapat
mar nem cserélhet.

A jatékvezetd felemelt karral jelzi a hazai csapat edz6jének, hogy
hajtsa végre a jatékoscserét.

5 mésodperc milva a jétékvezetd leteszi a karjdt, ezzel jelezve,
hogy a hazai csapat mér nem cserélhet.

Miutdn a jatékvezetd leteszi a karjat, a vonalbird megfijja a sipjét,
ezzel jelezve mindkét csapatnak, hogy 5 méasodperiik van feldlini a
korongbedobdshoz.

5 mésodperc mulva (vagy amennyiben a korongbedobésra kijeldlt
mezényjétékosok készen dlinak, akkor hamarabb) a vonalbiré
bedobja a korongot. A vonalbird feleldssége ellenérizni, hogy a
mezényjatékosok szabalyosan helyezkednek-e el a jégen.

Ha egy csapat a szdméra kijeldlt iddkereten til prébal meg
jatékos(oka)t cserélni, a jatékvezetdnek vissza kell kiildenie a
jatékos(oka)t a cserepadra, az edzét pedig figyelmeztetnie kell. E
szabély Gjabb megszegéséért Technikai Kisbiintetetést kell kiszabni
a jaték késletetése miatt.



93. SZABALY — JATEKOSCSERE TILOS
FELSZABADITASKOR

Nem cserélhet jatékost a jatékmegszakitast kovetd korongbedobas el6tt
az a csapat, amelyik tilos felszabaditasra iitotte a korongot. A szabdly
azokra a jatékosokra vonatkozik, akik abban a pillanatban tartdzkodtak a
jégen, amikor atilos felszabaditst okozd jatékos botjat a korong elhagyta.
Azt a csapatot, amely a tilos felszabaditésat kdvetden probal meg
jatékos(oka)t cserélni, a jatékvezetonek figyelmeztetnie kell. E szabdly

Gjabb megszegéséért Technikai Kisbiintetetést kell kiszabni a jaték

késletetése miatt.

Az a csapat, amely tilos felszabaditdsra iitdtte a korongot, akkor sem

cserélhet jatékost a jatékmegszakitaskor, ha a jatékmegszakitas folyaman

id6t kér.

Az a csapat, amely tilos felszabaditasra iitdtte a korongot, a kdvetkezd

esetekben cserélhet jatékost:

1. kapus visszacserélése céljabol, ha eldtte a kapus mezényjatékosra
lett cserélve;

2. sériilt mezonyjatékos vagy kapus lecserélése céljabdl;

3. habdrmelyik csapat olyan biintetést kapott, amely befolydsolja a
jatékosok létszamdt a jégen. Ekkor mindkét csapat cserélhet
jatékost, és a korongbedobds a biintetett csapat védekezd
harmadaban lesz.

Az a jatékos, aki eltdrte botjét, a korong tilos felszabaditdsat kovetden is a

cserepadhoz mehet Gj botért.
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8. FEJEZET — JATEKSZABALYOK | GOLOK

ATTEKINTES — Az alabbi részletes szabalyok meghatarozzak, hogyan lehet
golt szerezni, illetve milyen koriilmények kozott érvénytelen a gol.

94. SZABALY — GOLSZERZES
i. GOt szerez egy csapat, ha a jatékmenet soran gy lovi vagy iranyitja a
korongot a kapuba, hogy az teljes terjedelmével dthalad a gdlvonalon, és
a jatékvezetd vagy a videdgodlbird szabalyosnak itéli (ezen szabaly aldli
kivételekhez lasd 99-vii. pontot).
ii. GOlt szerez egy csapat, ha a korong a kapuvasak kozott, a keresztvas alatt
teljes terjedelmével dthalad a gélvonalon.
iii. GOlt szerez egy csapat, ha a korongot a védekezd jatékos barmilyen médon
lovi, rigja, irdnyitja vagy helyezi a kapuba.

iv. GOlt szerez egy csapat, ha a korong egy mezdnyjatékos lovését kovetden a
csapattarsa barmely testrészérdl véletleniil a kapuba pattan.
v. A korongnak egészhen kell lennie akkor, amikor dthalad a gélvonalon.
vi. Nem adhaté meg a gol, ha a korong jatékmegszakitds alatt keriil a kapuba.
vii. Ha a gdl utdn a korongbedobdsra sor keriilt kozépen, gy a gél

visszavonhatatlan. Nem vehetd figyelembe olyan, a gdl érvénytelenségét
aldtdmasztd videdanyag, amelyrdl a korongbedobdst kivetden szereztek
tudomast.

viii. A mérkdzés folyamén egyszerre mindig csak egy gdl adhatd és csak egy
csapatnak. Abban az esetben, ha az egyik csapat gélt 16 dgy, hogy nem
keriil sor jatékmegszakitdsra, és ezutdn a mésik csapat is golt 16, majd a
videdvisszanézés azt mutatja, hogy az elsd gol érvényes, gy a masodik
g6lt nem lehet megadni, az elsét igen, az drét pedig vissza kell dllitani az
eredményjelzén (mind a jatékidét, mind pedig adott esetben a biintetési
id6t is) arra az idGpontra amikor az els golt 16tték.

ix. Amennyiben a 94-viii szabalypont szerinti szituacioban a visszanézés utén
a videdgolbird alapjan az elsé g6l nem volt érvényes, tigy a masodik golt
kell megadni, és az 6rat nem kell visszadllitani.

X. Minden olyan biintetést ki kell szabni, amely a 94-viii szabaly szerint leirt
két gol kozott esedékes vagy a mésodik gol utdni jatékmegszakitaskor,
kivéve az elsd Kishiintetését annak a csapatnak, amelyik golt kapott (Id. a
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Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

XV.

késleltetett kidllitds sordn 16tt gdlok esetén torl6d6 biintetésekre
vonatkozd szabalyok).

A ,lacrosse-mozdulat” engedélyezett, amikor is a jétékos a korongot a
botja tollan viszi és teszi a kapuba, ha a mozgdssor alatt nem emeli a botjat
a valla magasséga folé. (Id. 75-ix. szabalypont).

Amikor egy tdmadé mezdnyjatékos elébb bemegy a kapuelGtérbe, mint
ahogy a korong a kapueldtér [égterébe érkezik, és a botjérdl vagy a testérél
a korong a haldba keriil, a gél érvénytelen, a korongbedobds pedig a
semleges harmadban lesz.

A 94-xii. szabélypont szerinti esetben, ha a tdmadd mez6nyjatékos
korcsolydja nincs bent a kapuel6térben, csak a botja, és azzal gélt szerez,
ligy a gol érvényes, ha a bot nem akadalyozza a kapust a helyezkedésben
és a védésben. Ha viszont igen, tigy a gl érvénytelen, a korongbedobds
pedig a semleges harmadban lesz.

Ahhoz, hogy a gél megadhatd legyen, a korongnak még a harmad
jatékidejének lejarta el6tt dt kell haladnia a gélvonalon. Ha az
eredményjelz6 nem miikadik, a videdgélbiréval lehet egyeztetni. Minden
egyéb esetben a jatékvezetdk dontése a mérvado.

Ha a biintetGpad-felelds késon nyitja ki a biintetdpad ajtajat a biintetés
leteltekor, ezéltal késleltetve a jatékos visszatérését a jégre, és ez alatt az
idd alatt az ellenfél csapata golt 16, Ggy a golt meg kell adni.

95.SZABALY — A KAPUELOTER SZEREPE
GOLLOVES ESETEN

Ha a védekezd mezdnyjatékos a timadd mez6nyjatékost tigy nyomja, tolja
vagy szabalytalankodik ellene, hogy az a kapueldtérbe keriil, amikor a
korong a kapuba keriil, akkor a gélt meg kell adni, kivéve, ha a tdmadd
mezényjatékosnak volt elég ideje elhagyni a kapuelGteret.

Ha a korong szabaddd vdlik a kapuel6térben, és egy tdmadd
mezdnyjatékos a botjaval a kapuba iiti azt, a gélt meg kell adni

Ha a témadd mezdnyjatékos a kapuelGtérben tartozkodik, mikozben a
korong dthalad a gdlvonalon, de semmilyen médon nem akadélyozza a
kapust a helyezkedéshen és a védésben, tigy a golt meg kell adni.

Ha a kapus a kapueldtéren kiviil van, és egy tdmadd mez6nyjatékos
megakadalyozza a kapust abban, hogy visszatérjen a kapuelGtérbe, vagy
akaddlyozza a helyezkedésben és a védésben, ekdzben pedig golt
szereznek, Ggy a gol érvénytelen, a tdmadé mezdnyjatékosra pedig a
kapus akaddlyozasaért Kishiintetést kel kiszabni.
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V.

A kapuel6tér térben értelmezett, ezért a kapueltérre vonatkozd
szabélyok nemcsak a jégen kékkel jeldlt sikra vonatkoznak, hanem a kék
szind jégfeliilet és a keresztvas kozotti légtérre is.

96. SZABALY KORCSOLYAVAL SZERZETT GOL

Vi.

vii.

viii.

Ervénytelen a gél, ha a korongot a tamadé mezdnyjatékos felismerhetd
rigé mozdulattal juttatta a kapuba.

A felismerhetd rigé mozdulat a korcsolya elmozditasa a jég mentén vagy
elforditasa azzal a szandékkal, hogy ennek révén a korong a kapuba
jusson.

Ha egy tdmadd mezdnyjatékos belerdg a korongba, és azt 6 vagy egy
csapattdrsa a kapuba lovi miutdn a kapus védett, akkor a gél érvényes.

Ha egy tdmadd mez6nyjatékos belerdg a korongba, és az a kapuba keril,
megpattanva a kapuson vagy annak sportfelszerelésén vagy barmely
csapat jatékosan, a gél érvénytelen.

Ha egy tdmadd mezényjatékos a korcsolydjat barmely médon azzal a
szandékkal elforditja, hogy a korong azon megpattanjon, és a korong ezen
megpattands nyoman a kapuba keriil, igy a gélt meg kell adni, ha nem
tortént felismerhetd rigo mozdulat.

Ha egy tdmadd mezényjatékos megprébalja a korongot a botjéra rugni, de
nem veszi birtokba a botjaval a korongot, miel6tt az a kapuba keriilne, a
g6l érvénytelen, mert felismerhetd rigo mozdulattal juttatta a korongot a
kapuba.

Ha a tdmadé mezdnyjatékost az ellenfele tamadja, és mikozben
megprobalja az egyenstlydt megtartani, felismerhetd rigé mozdulattal a
kapuba rigja a korongot, a gél érvénytelen. A felismerhetd rigé mozdulat
megtorténte a mérvado, nem pedig az ellenféllel folytatott kiizdelem.

Ha a tdmadé mezdnyjatékos a korongot a botjan tartva a botjat azért rigja
meg, hogy a korongot a kapuba tovabbitsa, a gl érvénytelen.

97.SZABALY — ERVENYTELEN GOL |
JATEKMENET KOZBEN

A kapusra és a kapueldtérre vonatkozdlag lasd a 184-186. szabalyokat.
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Ervénytelen a gol, ha a tamado mez6nyjétékos a korongot riigja, dobja, a
kezével iiti vagy a botjan kiviil a testének barmely részével vagy a botjan
kiviil barmilyen egyéb mas médon irdnyitja a kapuba, még akkor is, ha a
korong azutdn megpattan barmely jatékoson vagy jétékvezetdn.



Vi

vii.

viii.

Ervénytelen a gol, haatimadé mezényjatékos a keresztvas felettiranyitja,
pattintja vagy iiti a korongot a kapuba, még akkor is, ha a korong ezt
kdvetden megpattan egy jatékoson, a kapuson, egy jétékvezeton vagy a
jégen, és ugy keriil a kapuba. A donté szempont az, hogy a korong a
keresztvas felett vagy alatt talélkozik-e a bottal. Ha a bot egy része a
keresztvas felett taldlhatd, de a botnak olyan része érintkezik a koronggal,
amely a keresztvas alatt van, akkor a gél érvényes.

Ervénytelen a g6, ha a korong kézvetleniil egy jatékvezet6rdl pattan a
kapuba, még akkor is, ha a korong ezt kdvetéen megpattan barmelyik
csapat mezdnyjatékosan vagy a kapuson. Abban az esetben, ha a korong
hozzéér egy jatékvezetdhoz és késdbb szabélyos mddon keriil a kapuba,
Ugy a golt meg kell adni.

Ervénytelen a gdl, ha a korong eqy védekezé jatékos alatt van, és ezt a
jatékost egy témado jétékos a koronggal egyiitt betolja a kapuba.
Ervénytelen a gol, ha egy mezényjatékos szabalytalanul 1ép jégre a
cserepadrdl, és csapata az idd alatt 16 gélt, mig 6 a jégen tartdzkodik.
Ervénytelen a gol, ha a biintetett mezdnyjitékos a szabalyok altal
kijeloltnél hamarabb hagyja el a biintetpadot — akdr sajét, akar a
biintetdpad-felelds hibajabol —, és a csapata gdlt 16, mialatt 6 vagy egy
helyére érkez6 cserejatékos a jégen van. A mezdnyjatékosnak vissza kell
térnie a biintetdpadra, hogy letdltse a kidllitdsabol hatra levé idét. Ha
id6kozben tovabbi biintetéseket is kiszabtak, azokat is le kel tolteni.

A vezetdbirénak jogaban all kikémi a vonalbiré véleményét a gélhoz
vezetd eseménysorrdl. Ha a vonalbird olyan szabdlytalansagot észlelt a
tdmadd csapat részérél, amelyet a vezetébiré nem észlelt, és
Nagybiintetést, Végleges Fegyelmi Biintetést, Végleges Kiallitst vagy
sportszeritlen magatartdsért jard biintetést von maga utdn, a
vonalbirdnak joga van ezt jelentenie, a vezet6bird pedig érvénytelenitheti
a golt és kiszabhatja a megfeleld biintetéseket.

Ervénytelen, ha a korong a harmad jatékidejének letelte utan halad 4t
teljes terjedelmében a gdlvonalon.

Ervénytelen a gdl, ha a jatékvezetd mar azeldtt belefiijt a sipjaba, hogy
megallitsa a jatékmenetet, miel6tt a korong teljes terjedelmével dthaladt
volna a gdlvonalon. Az ilyen eset nem nézhetd vissza videdgdlbird
segitségével.
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98. SZABALY — GOLSZERZES | ELMOZDULT
KAPUVAS

Vi

Ha a védekez6 jatékos elmozditja a sajat kapujat a helyérdl, a tdmado

csapat pedig golt 16, a gol a kdvetkezd feltételek egyiittes teljesiilése

esetén adhaté meg:

1. haazellenfél mar azeldtt megkezdte a [6vé mozdulatot, miel6tt a
kaput elmozditottak volna;

2. ha a jatékvezetd megitélése szerint a korong akkor is a kapuba
keriilt volna, ha a kapu a helyén van.

Golt kell itélni, ha mikozben a kapus a cserepadon van, mert

mezényjatékosra cserélték, és az ellenfél tamadojatékosanak kitorési

helyzetében a védekezd jatékos szandékosan elmozditja a kaput.

Akapu elmozdultnak tekintendd, ha:

1. hanincs a helyén mindkét kapurdgzits;

2. egyvagy mindkét rogzitd kijott a helyérdl;

3. egyik vagy mindkét kapuvas nincs a jégen.

Minden olyan kapu esetén, amely nincs felszerelve kapurdgzitdkkel,

ahhoz, hogy a gl érvényes legyen, a kapuvasnak a jégen és a gdlvonalon

kell lennie a korong kapuba keriilésekor.

Ha a kapu barmilyen modon elmozdul a helyérdl a jatékmenet sordn, a

jatékmenetet meg kell dllitani, hacsak a kapu nem keriil vissza a helyére.

Ha a kapu visszakeriilt az eldirt helyére, a jatékmenet folytatddik.

Ervénytelen a gol, ha a kapu elmozdul azeldtt, hogy a korong thalad a

gdlvonalon, kivéve a 98-i. szabalypont dltal leirt eseteket.

99. SZABALY — VIDEOGOLBIRO HASZNALATA
A GOL MEGITELESEHEZ
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Avidedgolbirdval vald egyeztetést a jatékvezetd és maga a videdgolbird is
kezdeményezheti. Az egyeztetés célja elsdsorban a gol érvényességének
vizsgalata.

Abban az esetben, ha golt szereztek, vagy ha tgy tiinik, a jatékvezetonek
azonnal jeleznie kell ezt, és ha bizonytalan az itéletében, beldtdsa szerint
egyeztethet a videdgélbirdval. A videdgélbird megerdsitheti a jatékvezetd
itéletét, vagy - ha megfeleld bizonyitékok tdmasztjak ald - megcafolhatja.
Ha a vided képi anyaga nem egyértelm(, akkor a jatékvezetd eredeti
dontése lesz a mérvado.



Vi.

vii.

Ha a videdgolbird kéri a jatékvezetdvel torténd egyeztetést egy olyan
golrdl, amelyet egyetlen jétékvezetd sem észlelt, akkor a videdgélbird
dontése lesz a mérvado.

Ha sem a jatékvezetdk, sem a videdgdlbird nem néz vissza egy esetleges

golt az azt kovetd jatékmegszakitdskor, akkor a korongbedobds utén erre

mar nincs méd.

Ha sem a jatékvezeték, sem a vide6gélbird nem néz vissza egy vitds

jelenetet kozvetleniil a harmad vége utan, akkor erre mér nincs méd,

amint a jatékosok elhagytdk a jeget.

Csak a kovetkezd jeleneteket tekintheti meg a videdgdlbird (egyéb

esetekre ldsd 45-iii szabélypontot):

1. Akorong dthaladt-e a glvonalon;

2. Akorong a kapuba keriilt-e miel6tt a kapu elmozdult;

3. Akorong a jatékidd letelte el6tt vagy utén keriilt-e a kapuba a
harmad végén;

4. Akorongot kézzel vagy ldbbal iranyitotték-e vagy rugték a kapuba,
vagy a tdmadd jatékos szndékosan irdnyitotta-e barmely
testrészével a kapuba;

Akorong a jatékvezetdrdl keriilt-e a kapuba;

6. Akorongot a timadd mezdnyjatékos magas bottal iitotte-e meg a

keresztvas magassdga felett, miel6tt a korong a kapuba keriilt.
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9. FEJEZET — BUNTETESEK | IDOTARTAMUK
ES JATEKHELYZETEK

ATTEKINTES—A biintetések kiszabasa a jatékvezetok megitélése szerint

torténik.

Kapusokra vonatkoz biintetésekhez lasd 12. fejezet—KAPUSBUNTETESEK.

100 SZABALY — BUNTETESEK MEGITELESE

101.
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Biintetéseket bérmikor ki lehet szabni a mérkézés folyamén. Ez magaban
foglalja a 60 perc rendes jétékiddt, a hosszabbitast, a biintetdparbajt,
egészen a csapatok dltozébe vonuldséig.

Csak olyan biintetés szabhato ki és vezethetd fel a hivatalos
jegyzokdnyvbe, amelynek valamely jatékvezetd a szemtanuja volt.
Ideértenddek a mérkdzések eldtti, alatti és utani események egyarant.
“Mérkazés el6tt” — ez magaban foglalja a kezdd korongbedobas eldtti
perceket, amikor a jatékvezetdk és a jatékosok is mdr a jégen vannak, de a
jatékmenet még nem kezdddatt el.

A mérkozés eldtti bemelegités folyaman valamint a lelatok alatt
elkovetett szabalytalansagokat nem lehet a mérkézés folyaman kiszabott
biintetésekkel sdjtani, hiszen a jatékvezet6k nem voltak jelen ezeknél az
eseteknél. Igy ezeket a tartalék jatékvezetd jegyzi fel, kezeli és - ha
sziikséges - jelzi azilletékes szervek felé.

A mérkdzés sordn vagy kozvetleniil azt kovetden a jatékosoknak vagy a
csapat hivatalos személyeknek tilos a jétékvezetdi 6ltozdbe belépniiik. E
szabély megsértését jelezni kell az illetékes szervek felé.

SZABALY — BUNTETESEK KISZABASA

Kétbirés rendszerben egyazon jatékosra nem szabhat ki biintetést
ugyanazért a szabalytalansdgért mindkét jatékvezetd, de egyazon
jatékosra mindkét jatékvezetd kiszabhat biintetést két kiilonbozé
szabalytalansdg elkovetésért.

Ha a korongot birtokld csapat kap biintetést, a jatékmenetet azonnal meg
kell llitani. Ha a vétlen csapat birtokolja a korongot, akkor engedni kell a
jatékmenetet addig, ameddig a vétkes csapat meg nem szerzi a korongot.
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Ha késleltetett kiallitds sorén a korongot birtoklé csapat gélt szerez az
ellenfél kapujéba, akkor az elsé Kisbiintetés torldik. Ha egyazon jatékosra
két Kishiintetés keriilne kiszabdsra, akkor az egyik torlddik, a masikat
pedig ki kell szabni. Nagybiintetés, Fegyelmi Biintetés vagy Végleges
Kidllitds esetén ezeket a biintetéseket ki kell szabni, még ha gdl is
sziiletett.

Ha késleltetett killitas soran két vagy tdbb Kisbiintetés keriilne kiszabasra
tobb jétékosra, és gél sziiletik, akkor a jatékvezetdnek meg kell kérdeznie
a vétkes csapat csapatkapitdnydt, hogy melyik biintetés torl6djon. A tobbi
biintetést ki kell szabni. Nem szémit, hogy a szabélytalansagok milyen
sorrendben torténtek.

Ha egy kitorési helyzetben levé tdmaddé mezdnyjatékossal szemben az
ellenfele gy szabélytalankodik, hogy azért Nagybiintetés és Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetés jér, akkor ezeket a biintetéseket attol
fiiggetleniil ki kell szabni, hogy a megitélt biintet6lovésbdl gol sziiletik-e
vagy sem.

Ha egy mezdnyjétékosra biintetést szabtak ki, akkor azonnal a
biintet6padra vagy az dltozébe kell mennie, kivéve, ha a jétékvezetd
masképp rendelkezik. Ha nem igy tesz, akkor Technikai Kisbiintetést kell
kiszabni.

Ha egy csapatot egyszerre tobb ugyanolyan idétartamd biintetéssel
stjtanak, és ez befolydsolja a jégen Iévé jatékosok szamaét, akkor a
csapatkapiténynak tdjékoztatnia kell a jatékvezetdt arrdl, hogy milyen
sorrendben torténjen a biintetések letdltése. Tovabbi biintetések esetén
ebben a sorrendben hagyhatjék el a jatékosok a biintetdpadot.

A mezényjatékosnak az oltozébe kell mennie, ha a harmadik harmadban
olyan Fegyelmi Biintetéssel sujtjdk, amely miatt nem vehet részt a
hosszabbitasban illetve a biintetGparbajban.

102. SZABALY — BUNTETESEK AZ
EREDMENYJELZON

A biintetés leteltének iddpontja a biintetés kiszabdsanak az
eredményjelzén  megjelend idGpontja, megndvelve a biintetés
idétartamaval. Példdul, ha egy Kishiintetést 4:58-kor szabtak ki, akkor az
2:58-kor telik le. Ha egy Nagybiintetést 13:05-kor szabtak ki, akkor 8:05-
kor telik le, fiiggetleniil attdl, hogy a jétékos mér abban a mésodpercben
jégre 1ép-e vagy sem. Egybeesd Kisbiintetések és Fegyelmi Biintetések
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esetén a mezOnyjatékosok a biintetésik letelte utdni elsd
jatékmegszakitaskor johetnek vissza a jégre.

Csak az eredményjelzére felkerdlt biintetés(ek) letelte utdn térhet vissza
mezdnyjatékos a jégre a jaték menete soran. Egybeesd Kishiintetések vagy
Nagybiintetések, Fegyelmi Biintetések,Végleges Fegyelmi Biintetések és
egybeesd Végleges Kidllitdsok nem keriilnek fel az eredményjelzére.

Az eredményjelzére csak a Kisbiintetések, a Dupla Kisbiintetések, a
Nagybiintetések és a Végleges Kidllitas keriil fel.

A késletetett biintetések akkor keriilnek fel az eredményjelzére, amikor a
letdltésiik elkezdddik.

Fegyelmi biintetés esetén a vétkes mezdnyjatékos a biintetésének letelte
uténi elsd jatékmegszakitaskor térhet vissza a jégre.

Ha egy csapatot tobb biintetéssel is sdjtanak, a mezényjatékosok csak
akkor térhetnek vissza a jégre, amikor sajat biintetésiik letelt. Azt a
jatékost, aki nem a sajat, hanem a csapattérsa biintetésének letelte utan
jon vissza a jégre, Gjabb biintetéssel kell stjtani.

103. SZABALY — EMBERHATRANYOS JATEK

Egy csapat akkor tekintendd emberhatrényban lévének, ha egy vagy tobb
biintetés miatt a jatékmenet sordn kevesebb jatékosa van a jégen, mintaz
ellenfélnek.

Ha az emberhdtranyban levé csapat golt kap, és az emberhétranyt
Kisbiintetés vagy Technikai Kisbiintetés okozta, akkor a biintetett jatékos
azonnal visszatérhet a jégre.

104-110. SZABALY — A BUNTETESEK

IDOTARTAMA
(SSZEGEZVE (egy jatékosra vonatkozoan):
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Kisbiintetés / Technikai Kishiintetés = 2 perc az eredményjelzdn (2')
Nagybiintetés = 5 perc az eredményjelzén + Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetés, amely nem keriil fel az eredményjelzdre (25')
Kishiintetés és Nagybiintetés = 5 perc az eredményjelz6n, utdna 2 perc az
eredményjelzén + Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés, amely nem
keriil fel az eredményjelzére (27°)

Fegyelmi Biintetés = 10 perc, amely nem keriil fel az eredményjelzére
(107



Kisbiintetés és Fegyelmi biintetés = 2 perc az eredményjelz6n + 10 perc,
amely nem keriil fel az eredményjelzére (12')

Kisbiintetés és Végleges FegyelmiBiintetés = 2 perc az eredményjelz6n +
a hétralevd jatékidd, amely nem keriil fel az eredményjelzdre (22')
Végleges Fegyelmi Biintetés = a hatralevd jatékidd, amely nem keriil fel
az eredményjelzdre (20°)

Végleges Kidllitds = 5 perc az eredményjelz6n + a hatralevd jatékidd,
amely nem kerill fel az eredményjelzére (25) + automatikus eltiltds 1
mérkdzésrdl

104. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES TECHNIKAI KISBUNTETES

A Kishiintetés két jatékperc id6tartam, és teljes egészében a biintetett
mezényjatékosnak kell azt letdltenie. A biintetett mezdnyjatékos helyett
nem léphet jégre cserejatékos. Ha az ellenfél golt 16, kihasznédlva az
emberelGnyét, akkor a biintetett mezdnyjatékos biintetése letelik, és
elhagyhatja a biintetépadot.

Nem térhet vissza a jégre a biintetett mezényjitékos, ha az
emberelGnyben levd csapat biintetdlovéshél szerez golt.

105. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
NAGYBUNTETES

A Nagybiintetés 5 perc iddtartam, és automatikusan Végleges Fegyelmi
Biintetést von maga utdn. A biintetett mezényjatékos helyett nem Iéphet
jégre cserejatékos 5 percen at. A biintetett mezényjatékosnak az ltozébe
kell mennie, és az edz6 dltal a csapatkapitany révén kijellt csapattarsnak
kell teljes iddtartamban letdltenie a biintetést, fiiggetleniil attdl, hogy az
ellenfél csapata ekdzben hény golt szerez. Az 5 perc letelte utdn a csapat a
biintetett mezdnyjatékos helyett cserejatékost kiildhet a jégre a Végleges
Fegyelmi Biintetés id6tartamdra. A mérkdzést kovetGen az illetékes
szervek automatikusan kivizsgaljék a szabélytalansagot.
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106. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES ES NAGYBUNTETES

Ha egy mezonyjatékosra egyszerre szabnak ki Kishiintetést és
Nagybiintetést (és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést), akkor
elébb a Nagybiintetést kell letdlteni, majd ezt koveti a Kisbiintetés. A
biintetett jatékosnak az oltozébe kell mennie, és az edz6 dltal a
csapatkapitany révén kijelolt csapattarsnak kell letdltenie a biintetéseket.
Amikor egyszerre szabnak ki Kisbiintetést és Nagybiintetést egy
emberhétrdnyban levd csapat két jatékoséra, akkor a Kisbiintetést kell
el6bb letdlteni, és a Nagybiintetés id6tartama addig nem kezdddik el,
ameddig az els (a kordbbi emberhdtrdnyt okozd) biintetés le nem telik. A
Nagybiintetéssel stjtott jatékosnak az oltzébe kell mennie, és az edz6
altal a csapatkapitany révén kijelolt csapattdrsnak kell letdltenie a
biintetéseket.

107. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
FEGYELMI BUNTETES
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A Fegyelmi Biintetés 10 perc idtartamd, de a biintetett mezdnyjatékos
helyett cserejatékos Iéphet jégre. A biintetett mezényjatékosnak kell
teljes id6tartamban letdltenie a biintetést, kivéve, ha megsériilt. Ekkor az
edz6 altal a csapatkapitany révén kijelolt csapattarsnak kell letdltenie a
biintetést a biintetdpadon. A biintetett mezdnyjatékos nem hagyhatja el
a biintetépadot a biintetés 10 perces idétartamdt kovetd elsd
jatékmegszakitasig.

Ha egy jétékosra barmikor a mérkézés folyamén mésodjara Fegyelmi
Biintetést szabnak ki, akkor ez Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssé valik. A jatékosnak az oltozébe kell mennie, helyette
cserejatékos Iéphet jégre, és nem kell egy csapattdrsdnak sem kiiilnie a
biintet6padra.

Ha egy kapusra szabnak ki Fegyelmi biintetést, akkor az edzd éltal a
csapatkapitany révén kijelolt olyan csapattdrsnak kell letdltenie a
biintetést a biintetépadon, aki a jégen tartézkodott a
jatékmegszakitaskor.



108. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES ES FEGYELMI BUNTETES

Ha egy mezényjatékosra egyszerre szabnak ki Kishiintetést és Fegyelmi
Biintetést, akkor a vétkes csapatnak egy tovabbi mezdnyjatékost (Gn.
helyettesitd jatékos) is a biintetdpadra kell iltetnie, aki a Kisbiintetést tolti
le. A helyettesitd jatékos helyett nem |éphet jégre cserejétékos. Amikor a
Kisbiintetés letelik, a helyettesitd jatékos visszatérhet a jégre, de a
szabélytalansdgokat elkdvetd mezdnyjétékosnak a biintetpadon kell
maradnia, hogy letéltse a Fegyelmi Biintetést. Bér a Kishiintetést a
helyettesitd jatékos toltotte le, a Fegyelmi Biintetés id6tartama addig
nem kezdddik el, mig a Kishiintetés (és az esetleges egyéb kisebb
biintetések) iddtartama le nem telik.

109. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

Végleges Fegyelmi Biintetés esetén a biintetett mezdnyjétékosnak vagy
csapat hivatalos személynek az 6ltzdbe kell mennie, de a biintetett
mezényjatékos helyett cserejatékos Iéphet jégre.

Ha egy jatékosra barmikor a mérkdzés vagy torna folyaman mésodjéra
Végleges Fegyelmi Biintetést szabnak ki, akkor automatikusan eltiltdst
kap a csapata kovetkezd mérkdzésére.

110. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
VEGLEGES KIALLITAS

A Végleges Kidllitas a buntetett Jatekos vagy csapat hivatalos szemely
révén kijelolt csapattérsnak 5 perc |dotartamu biintetést kell letdltenie. A
biintetett mez6nyjatékos helyett nem Iéphet jégre cserejétékos 5 percen
at.

AVégleges Kidllitas automatikusan legalabb egy mérkdzésrdl vald eltiltast
von maga utan.
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111.SZABALY — A BUNTETESEKKEL
KAPCSOLATOS JATEKHELYZETEK

Csak az eredményjelzdre felkeriild biintetések vannak hatdssal a jégen
1évé jatékosok szamdra (kivéve a halasztott biintetéseket).

Egy biintetett mezényjatékos csak akkor térhet vissza a biintetdpadrdl a
jégre az ellenfél golszerzésekor, ha a gollovés pillanataban a sajat csapata
emberhétranyban jétszik (a késleltetett biintetéseket ide nem értve) és az
emberhétrényt Kisbiintetés vagy Technikai Kisbiintetés okozta. Ha tobb
biintetett mezényjatékos van, Ugy az elsé Kisbiintetés vagy Technikai
Kisbiintetés telik le (kivéve, ha ez egy egybeesd Kishiintetés vagy
egybeesd Technikai Kisbiintetés az ellenfél mezényjatékosaval, mert
ekkor a kovetkez6 Kishiintetés vagy Technikai Kisbiintetés torl6dik).

Ha egy Nagybiintetés vagy Végleges Kidllitds miatt emberhatranyban levé
csapat egy Kishiintetésre vagy Technikai Kisbiintetésre vonatkozd
késleltetett kidllitds alatt golt kap, a jelzett késleltetett kidllitds a gél miatt
torlddik.

Ha egy Kisbiintetésre és ezen feliil Nagybiintetésre és Automatikus
Végleges Fegyelmire vagy Végleges Kiéllitasra vonatkozd késleltetett
kidllitds alatt a vétkes csapat golt kap, tgy a Kisbiintetés torlddik, de a
Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi vagy a Végleges
Kiallitas érvényben marad. A biintetett mezdnyjatékosnak az ltozébe kell
mennie, és az edzd altal a csapatkapitany révén kijeldlt csapattarsnak kell
letdltenie a Nagybiintetést vagy a Végleges Kidllitast.

Ha egy csapat két vagy tobb azonos idétartamd biintetést kap egyazon
jatékmegszakitdskor, a csapatkapitdnynak a jatékmenet folytatédasa
eldtt tajékoztatnia kell a jatékvezetét arrdl, hogy melyik mezdnyjatékos
térhet vissza el6bb a jégre (amikor az ellenfél gélt 16 az embereldnyéhdl,
vagy amikor a kidllitdsok lejdrnak). A jatékvezetd errdl értesiti a
jegyzdkdnyvvezetdt.

112. SZABALY — EGYBEESO BUNTETESEK

Lasd az IIHF Case Book — Egybeesd biintetések fejezetet.
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Egybeesd biintetéseknek nevezziik, ha egyazon jatékmegszakitaskor a két
csapatra egyforma szdmi és egyforma idtartamd Kisbiintetést,
Nagybiintetést vagy Végleges Kiéllitast szabnak ki.

Amikor egyazon jatékmegszakitdskor mindkét csapatra biintetéseket
szabnak ki, a jatékvezetok a lehetd legtobb egyforma idétartamd
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biintetést (Kisbiintetést, technikai Kisbiintetést, Dupla Kisbiintetést,
Nagybiintetést és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést, Végleges
Kiallitast) torlnek a két csapattdl.

Ha a csapatok 5-5 ellen jatszanak, és egy adott jatékmegszakitdskor csak
egy-egy Kisbiintetést vagy Technikai Kisbiintetést szabnak ki mindkeét
csapatra, akkor a csapatok 4-4 ellen jatszanak tovabb. A két jatékosnak a
biintetépadra kell mennie, cserejatékost nem kiildhetnek jégre a
csapatok, és a biintetett jatékosok csak biintetésiik letelte utén johetnek
vissza a jégre.

Ha a 112-iii szabalypontban leirt esetben az egyik vagy mindkeét jatékosra
a Kisbiintetése mellett Fegyelmi Biintetést is kiszabnak, a csapatok 4-4
ellen jtszanak tovabb, és egy helyettesitd jatékosnak kell a biintet6padra
iilnie, hogy letdltse a Kisbiintetést, a szabalytalankodd jatékosnak pedig a
teljes 12 perc iddtartamra a biintetépadon kell maradnia. A helyettesité
jatékos a Kisbiintetés leteltét kdvetden visszatérhet a jégre.

Ha a 112-i szabdlypontban leirt esetben az egyik csapat mar
emberhétrdnyban volt, akkor az azonos szamd és azonos idgtartamu
egybeesd biintetésekkel sjtott jatékosok helyére helyettesitd jétékost
kiildhetnek a jégre a csapatok, és ezek a kiallitisok nem befolyasoljak a
halasztott biintetéseket (ldsd 113. szabaly).

Ha a csapatok nem 5-5 ellen jatszanak, akkor az azonos szamd és azonos
idétartami egybeesd biintetések nem befolyasoljak a jégen lévé
jatékosok |étszdmat, mert ezek a biintetések torlik egymast.

Ha mindkét csapatra egyszerre tobb biintetést szabnak ki, egyforma
szami Kishiintetés, Nagybiintetés (és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetés) és Végleges Kidllitas torlodik, az egybeesé biintetésekre
vonatkozd szabdlyok szerint. A tovabbi biintetések felkeriilnek az
eredményjelzére, és a jétékosok ezeket ennek megfelelden toltik le. A
jégre a biintetésiik letelte utdni elsd jatékmegszakitaskor térhetnek vissza.
Azok a jatékosok, akikre egybeesd Nagybiintetést vagy Végleges Kidllitast
szabtak ki, az 6ltoz6be kell, hogy menjenek, a biintetépadra pedig nem
kell csapattarsuknak kiiilnie, kivéve, ha valamelyik biintetés felkeriil az
eredményjelzére.

Ha kapusok is érintettek, akkor a 207-ii. és a 207-iv. szabélypontok az
iranyadoak.

Az egybeesd biintetések szempontjabdl a Kisbiintetés és a Technikai
Kisbiintetés kozott nincsen kiilonbség.
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1 13 SZABALY — HALASZTOTT BUNTETESEK

A jatékmenet sordn semmikor sem lehet semelyik csapatnak haromnél
kevesebb mezdnyjatékosa a jégen.

A jatékosok mindig a sajdt biintetésiik lejartanak sorrendjében térhetnek
vissza a jégre.

Ha a rendes jatékidd alatt barmelyik csapathdl egy harmadik vagy tovabbi
jatékost sujtanak olyan biintetéssel, amely miatt a biintetdpadra kell
kidilnie, mikdzben két csapattdrsa mér ott tolti a biintetését, akkor a
harmadik jétékos biintetésének ideje mindaddig nem kezdddhet el, amig
a masik két jatékos koziil egyiknek a biintetése le nem telik. A biintetett
harmadik vagy tovabbi jatékosnak azonnal a biintetdpadhoz kell mennie
a biintetését letdlteni, de helyettiik cserejatékos engedélyezett addig,
ameddig a biintetési idejiik elkezdddik.

Miutdn a harom vagy tobb biintetéshdl az elsd letelt, az érintett
mezényjatékos az ezt kovetd elsé jatékmegszakitaskor térhet vissza a
jégre.

1 14 SZABALY — KESLELTETETT BUNTETES

84

A legtobb biintetés esetén akkor kell megdllitani a jatékmenetet és
kiszabni a biintetéseket, amikor a vétkes csapat birtokolja a korongot.
Nem minésiil a korong birtoklasanak, a korongba valé beleérés vagy a
korong és a bot kézotti pillanatnyi kontaktus, kivéve, ha gélt szerez ezéltal
a vétkes csapat.

Addig, ameddig a vétkes csapat birtokba nem veszi a korongot, a
jatékvezetd felemelve tartja a karjét, jelezve, hogy biintetést fog kiszabni,
de nem dllitja meg a jatékmenetet, ameddig:

A vétkes csapat birtokba nem veszi a korongot;

Akorong nincs ,fagyasztva”;

A korong jatéktéren kiviilre nem keriil;

A korongot birtokld csapat maga nem kévet el szabélytalansagot;
Valamelyik csapat tilos felszabaditdsra nem iti a korongot;

Egyéb més, a szabalyokban meghatérozott eset nem all fenn.

Ha a korongot birtokld csapat a késleltetett biintetés alatt a sajat kapujaba
[vi a korongot, akkor a gdl érvényes (az ellenféinek irando jovd), és a
biintetést is ki kell szabni.

Késleltetett biintetés alatt a vétkes csapat a sajét cselekedetével nem
szerezhet érvényes golt.

Sk W=
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Ha a korongot birtoklé csapat gdlt szerez a késleltetett biintetés alatt (azaz
miutdn a jatékvezetd felemelte a karjét), akkor a gél érvényes. Ha tobb
Kisbiintetés keriilne kiszabasra, a jatékvezetd a vétkes csapat
csapatkapitényatdl meg kell, hogy kérdezze, melyik biintetés torlddjon.
Ha a késleltetett kidllitds alatt a vétkes csapat mar emberhdtranyban
jatszik egy korabbi Kisbiintetés miatt, és az ellenfél golt szerez, akkor a
kordbbi (az emberhétranyt eredményez6) Kishiintetés telik le, és minden
Gjonnan kiszabott biintetést le kell tolteni.

Ha Kisbiintetést vagy Technikai Kishiintetést eredményezd késleltetett
kidllitds alatt a vétkes csapat mar emberhdtranyban jatszik egy korabbi
Nagybiintetés vagy Végleges Kidllitds miatt, és az ellenfél golt szerez,
akkor az djonnan kiszabandd Kishiintetés vagy Technikai Kisbiintetés
torlédik. Ez a korabbi Nagybiintetés vagy a Végleges Kidllitas hatralevé
idejét nem érinti, és az tovabbra is marad az eredményjelzdn.

Ha egy csapat szabélytalansagot kovet el, majd olyan gyorsan gélt 16, hogy
a jatékvezetdnek nincs elegendd ideje, hogy a sipjaba fijva megszakitsa a
jatékmenetet, akkor a jatékvezetGnek jogaban all a jatékmegszakitaskor
érvényteleniteni a golt és kiszabni a biintetést.

115.SZABALY — BUNTETESEK A
HOSSZABBITAS SORAN

Vi.

A hosszabbitas iddtartamatl fiiggetleniil 4 mezdnyjatékos és egy kapus
jatszik a hosszabbitds soran egy csapathan, ha a rendes jatékidé végén
nem volt olyan biintetés, amely befolydsolja a jégen levek létszamét, és
athizédott a hosszabbitds idejére vagy a hosszabbitds kezdetekor lett
kiszabva.

Ha egy csapatra Kishiintetést szabnak ki a hosszabbitas ideje alatt, akkora
csapatok 4-3 ellen jatszanak tovabb.

Az egybeesé biintetéseknek nincs kihatdsa a jégen lévg jatékosok
|étszdmara a hosszabbitashan.

Ha egy csapat kett6s emberhatranyba keriil, akkor 3 mezényjatékost
kiildhet fel a jégre, az ellenfél szdmdra pedig egy 5. mezdnyjétékos
engedélyezett. A  kettds emberhdtrany lejarta utdni elsd
jatékmegszakitast kovetden a jaték menete 4-4 vagy 4-3 ellen folytatddik.
Ha a rendes jatékid6 végén 5-4 vagy 4-3 ellen jatszottak a csapatok, akkor
a hosszabbitasban 4-3 ellen folytatjék tovabb a jatékot.

Ha a rendes jatékido végén 5-3 ellen jatszottak a csapatok, akkor a
hosszabbitdshan is 5-3 ellen folytatjak tovébb a jatékot. A biintetések
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leteltével, ahogy a biintetdpadrdl a jatékosok visszatérnek a jégre, 5-4
vagy 5-5 ellen is jétszhatnak a csapatok. Az els6 jatékmegszakitdst
kdvetden a jaték menete 4-4 vagy 4-3 ellen folytatodik.

Ha a rendes jatékido végén 4-4 ellen jatszottak a csapatok, akkor a
hosszabbitésban is 4-4 ellen folytatjak tovabb a jitékot. A biintetések
leteltével, ahogy a biintetdpadrdl a jatékosok visszatérnek a jégre, 5-4
vagy 5-5 ellen is jatszhatnak a csapatok. Az elsG jatékmegszakitdst
kovetden a jaték menete 4-4 vagy 4-3 ellen folytatddik.

Ha a rendes jatékidd végén 4-4 ellen jétszottak a csapatok, egybeesd
biintetések miatt, akkor a hosszabbitashan is 4-4 ellen folytatjak tovébb a
jatékot.

Ha a rendes jatékidé végén 3-3 ellen jatszottak a csapatok, akkor a
hosszabbitésban is 3-3 ellen folytatjdk tovabb a jitékot. A biintetések
leteltével, ahogy a biintetdpadrdl a jatékosok visszatérnek a jégre, 5-4
vagy 5-5 ellen is jatszhatnak a csapatok. Az elsG jatékmegszakitdst
kovetden a jaték menete 4-4 vagy 4-3 ellen folytatddik.



10. FEJEZET — BUNTETESEK LEIRASA

ATTEKINTES—Ezek a mérkézés (amely magaban foglalja a 60 perc rendes
jatékidot, a hosszabbitast, a biintetoparbajt, egészen a csapatok oltozébe

vonulasaig) soran elkovetett szabalytalansagok definicidi, magyarazatai, és

értelmezései.

116. SZABALY — HIVATALOS SZEMELYEK
SERTEGETESE

DEFINICIO: Egy jatékos vagy csapat hivatalos személy arra iranyulo kisérlete,
hogy megfossza a jatékvezetot a tekintélyétdl, megalazza vagy megsértse a
jatékvezetét, hogy megkérddjelezze a jatékvezeté tisztességét vagy
alkalmassagat, vagy tettlegesen lépjen fel egy jatékvezetdvel szemben.

i Kisbiintetés

1.

2.

A jétékos, aki a véddiivegre csap, igy tiltakozva a jatékvezetd
{téletével szemben.

A jatékos, aki a botjaval vagy més targgyal a palénkra csap, igy
tiltakozva a jatékvezetd itéletével szemben.

Technikai Kisbiintetés

1.

Egy beazonositatlan jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki
obszcén, vulgéris vagy sértd szavakat haszndl, vagy a jatékvezetd
nevét kiabdlja kiilonbdz6 megjegyzések kiséretében;

Abiintetett jatékos, aki nem megy egyenesen a biintetGpadra vagy
az 0ltoz6be, a jatékvezetd utasitdsa ellenére;

A csapat hivatalos személy, aki egy bottal vagy més targgyal a
palankra csap, igy tiltakozva a jatékvezetd itéletével szemben.

Fegyelmi Biintetés

1.
2.

A jatékos, aki kétségbe vonja vagy vitatja a jatékvezetd itéletét;

A jatékos, aki szandékosan elldvi a korongot egy jtékvezetd eldl,
aki épp felvenné azt;

A jatékos, aki bekorcsolydzik vagy ot tartdzkodik a jatékvezet6i
el6téren, mialatt jatékmegszakitaskor a jatékvezetdk egymassal
vagy a zsri tagjaival értekeznek;

A csapatkapitany vagy csapatkapitany-helyettes, aki a jégen belil
vagy kiviil a jatékvezetdnél reklamal a jatékvezetést, a jatékvezetdi
szabélyértelmezést vagy a jaték kézben tartasat illetden.
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iv.

V.

Ajatékos, aki mar kapott Kishiintetést vagy Technikai Kishiintetést,
mert a botjdval vagy més tdrggyal a palankra csapott, igy tiltakozva
a jatékvezetd itéletével szemben, és ezt ismételten elkdveti.

A jatékos, aki mar kapott Kishiintetést, mert a véddiivegre csapott,
igy tiltakozva a jatékvezetd itéletével szemben, és ezt ismételten
elkoveti.

Végleges Fegyelmi Biintetés

1.

A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki mdr kapott
Kisbiintetést vagy Technikai Kishiintetést, mert, aki obszcén,
vulgdris vagy sértd szavakat haszndlt a jatékvezetdvel szemben, és
eztismételten elkdveti. Ha ez a mérkdzést kovetden torténik, akkor
is kiszabhat6 a Végleges Fegyelmi Biintetés, ha a vétkes korabban
nem kapott Kishiintetést vagy Technikai Kisbiintetést.

Végleges Kiallitds

1.

A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki barmilyen médon
fizikai kontaktusba keriil a jatékvezetdvel, és ez karos a mérkdzés
szempontjabél.

Ajatékos, aki a botjat a jatékvezetd felé lenditi.

117.SZABALY — TECHNIKAI KISBUNTETES

DEFINICIO: A mérkézés szempontjabdl karos viselkedés, vagy a szabalyok
megsértése a cserepadrél egy beazonosithaté vagy beazonosithatatlan
jatékos vagy csapat hivatalos személy altal.

A cserepadrdl elkdvetett szabalytalansagokért Technikai Kisbiintetés
szabhat6 ki.

Azért a szabélytalansdgért, amiért a jégen Fegyelmi Biintetés vagy
Végleges Fegyelmi Biintetés jér, ugyanigy Fegyelmi Biintetés vagy
Végleges Fegyelmi Biintetés jar, ha a cserepadon koveti el egy
beazonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy.

A Technikai Kishiintetést barmelyik mezényjétékos letoltheti, aki a
jatékmegszakitaskor a jégen volt, vagy akit a szabalyok engednek.

Ha a vétkes csapat edzdje nem hajlandé kijeloIni egy mezényjatékost a
Technikai Kishiintetés vagy a kapusra kiszabott biintetés letdltésére, a
jatékvezetd jeldl ki egyet sajat belatdsa szerint.

118.SZABALY — HARAPAS
DEFINICIO: A jatékos, aki megharapja ellenfele barmely testrészét.
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A jétékost, aki megharapja az ellenfelét, Végleges Killitassal kell stjtani..

119. SZABALY — PALANKRA LOKES
DEFINICIO: A jatékos, aki oly médon iitkozi le, konydkkel, testtel loki vagy
gancsolja ellenfelét, hogy az hevesen a palanknak esik.

A palénkra lokés legkisebb biintetési tétele Kishiintetés.

A jatékost, aki paldnkra lokéssel sériilést okoz ellenfelének vagy ezdltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal kell sujtani.

A palank és a véddjatékos kozott atbujni szdndékozo, korongot birtokld
tdmaddjatékos paldnk mentén torténd “sodrasa” nem mindsiil palénkra
|okésnek.

120. SZABALY — TOROTT BOT | TOROTT
BOTTAL VALO JATEK - TOROTT BOT CSEREJE

DEFINICIO: Tordtt botnak minésiil az a bot, amely nem teljesen ép, torott a
tolla vagy a szara, vagy hianyzik beléle egy vagy tobb darab. A torott bot
szabalytalan.

Vi

Atordtt botot a jatékosnak azonnal el kell ejtenie. Ha tordtt bottal jatékba
avatkozik, Kishiintetéssel kell sdjtani.

A kapushottal jatékba avatkozd mezdnyjatékost Kishiintetéssel kell
stjtani.

A jatékos, akinek eltorott a botja, nem kaphat gy botot, hogy a
cserepadrdl vagy a lelatdrdl bedobjak nekia jégre, de kaphat botot a jégen
egy csapattarsatol anélkiil, hogy a cserepadjéhoz kéne mennie egy djért.
Ennek az dtaddsnak azonban kézbdl kézbe kell torténnie. A csapattars nem
dobhatja, lokheti, cstisztathatja vagy I6heti az dtadandd botot, ha igy tesz,
Kishiintetéssel kell stjtani.

A 120-iii. szabdlypont arra a jatékhelyzetre is vonatkozik, ha a jatékos eqy
ép botot veszit el, és a csapattarsa vissza akarja juttatni neki azt.

A mezényjatékosoknak tilos az ellenfél botjat megfogni: (1) az ellenfél
altal kézben fogott vagy elejtett botot; (2) a cserepadon iilG ellenfél botjat;
(3) az ellenfél cserepadjdn a bottartéban levd botot. E szabély
megszegéséért Kisbiintetést kell kiszabni.

Azt a mez6nyjatékost, aki jatékba avatkozik, mikdzben cserebotot visz a
csapattdrsanak (akar mezdnyjatékosnak, akdr a kapusnak), Kisbiintetéssel
kell sujtani.
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viii.

A biintet6padon iil6 jatékos a jatékmenet soran nem adhat botot a jégen
levé csapattarsanak. E szabaly megszegéséért Kishiintetést kell kiszabnia
botot dtvevd jtékosnak.

A mezényjatékos bot nélkiil is jatékba avatkozhat.

121.SZABALY — BOTVEGGEL UTES

DEFINICIO: A jatékos, aki a feliil Iévé kezét lecsiisztatja a bot szaran, hogy egy
veszélyesen kialld részt hozzon létre, amelyet az ellenfél testébe vezet.

A botvéggel iités kisérletének biintetési tétele Dupla Kishiintetés és
Fegyelmi Biintetés.

A botvéggel iités biintetési tétele Nagybiintetés és Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetés vagy Végleges Kidllitas.

A jatékost, aki botvéggel iitéssel sériilést okoz ellenfelének vagy ezéltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Végleges Kidllitassal kell
sujtani.

122.SZABALY — MEG NEM ENGEDETT
TESTJATEK

DEFINICIO: A jatékos, aki, ellenfele felé korcsolyazik, majd sziikségteleniil
nagy erdvel nekiiitkozik, belerohan vagy nekiugrik.
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A jatékost, aki sziikségteleniil nagy erével nekiiitkozik, belerohan vagy
nekiugrik az ellenfelének, legaldbb Kisbiintetéssel kell sujtani.

A a jatékost, aki a sipszot kovetden fizikai kontaktusha keriil az
ellenfelével, de lett volna ideje elkeriilni ezt, legalabb Kishiintetéssel kell
sujtani meg nem engedett testjatékért.

A kapus nem tdémadhatd szabadon csak azért, mert a kapueldtéren kiviil
tartozkodik. Azt a jatékost, aki sziikségteleniil fizikai kontaktusha keriil a
kapussal, Kisbiintetéssel kell sdjtani akadalyozasért vagy meg nem
engedett testjatékeért.

A jétékost, aki meg nem engedett testjatékkal sériilést okoz ellenfelének
vagy ezdltal gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy
Végleges Kiéllitassal kell sujtani.



123.SZABALY — HATULROL LOKES

DEFINICIO: A jatékos, aki egy kiszolgaltatott helyzethen lévé, a kozelgé
iitkozésnek tudataban nem levé vagy magat megvédeni képtelen
mezonyjatékost leiitkozik. A talalkozasi pont a test hatulja.

A jatékost, aki hatulrél a palanknak, a kapuba vagy a nyilt jégen barmi
modon megloki az ellenfelét, legaldbb Kisbiintetéssel és Fegyelmi
Biintetéssel kell sujtani.

A jétékost, aki hatulrdl Iokéssel gondatlanul veszélyezteti az ellenfele testi
épségét, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel
kell sujtani.

A jatékost, aki hatulrdl lokéssel sériilést okoz ellenfelének, Végleges
Kidllitassal kell stjtani.

Ha a mezényjatékos, akit megloknek, kozvetlendil a Iokés el6tt odaforditja
a hatét az ellenfél felé, ezzel kiszolgaltatott helyzethe hozva magat azért,
hogy hatulrdl Iokés torténjen, akkor az eset nem mindsiil hatulrél 16késnek
(de egyéb biintetések tovabbra is kiszabhatdak).

124.SZABALY — FEJRE, NYAKRA IRANYULO
TAMADAS

DEFINICIO: A jatékos, aki testének vagy sportfelszerelésének barmely részével
barmilyen fajta iitést mér az ellenfél jatékosanak fejére vagy nyakara vagy az
ellenfél jatékosanak fejét a véddiivegnek vagy a palanknak vezeti vagy
nyomja. Jelen szabadly feliilir minden hasonlé biintetést, kivéve azokat,
amelyek a verekedéshez kapcsolddnak.

Nincs szabalyos iitkdzés a fejre. Minden, az ellenfél fejére vagy nyakdra

mért kdzvetlen iitkozést biintetni kell, legyen az véletlen vagy szandékos.

A fejre, nyakra irdnyuld tamadds lehetséges biintetési tételei: (1)

Kishiintetés és Fegyelmi Biintetés; (2) Nagybiintetés és Automatikus

Végleges Fegyelmi Biintetés; (3) Végleges Kiallitds.

Ajatékost, aki fejre, nyakra iranyuld tdamadéssal sériilést okoz ellenfelének

vagy ezéltal gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Végleges

Kidllitassal kell stjtani.

Fejre, nyakra irdnyuld tdmadasért kell biintetést kiszabni, ha az alabbiak

egyike bekdvetkezik akkor, amikor egy jatékos iitkozik ellenfelével:

1. A mezényjatékos a testének vagy sportfelszerelésének barmely
részével itést mér az ellenfele fejére vagy nyakdra;
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2. A mezdnyjatékos a felsGtestének barmely részét haszndlva a

véddiivegenak vagy a paldnknak vezeti vagy nyomja az ellenfele
fejét;

3. Amezényjatékos kiterjeszti és tgy iranyitja a felsdtestének barmely

részét, hogy érintkezzen az ellenfele fejével vagy nyakéval;

4. Amezbnyjatékos kiterjeszti a testét felfelé vagy oldalirdnyba annak

érdekében, hogy elérje az ellenfelét vagy arra haszndlja a felséteste
barmely részét, hogy érintkezzen az ellenfele fejével vagy nyakdval.

5. A mez6nyjatékos felugrik (a korcsolydi elhagyjak a jeget), hogy

{itést mérjen az ellenfele fejére vagy nyakdra.
Ha egy mezdnyjatékos felemelt fejjel korcsolyazik, birtokolja a korongot
és szamit az itkozésre, az ellenfélnek akkor sincs joga iitkdzin vele a fején
vagy a nyakan.
Ha az iitkdzés ereje elsddlegesen a testet éri és aztdn az érintkezés
felcsiszik a fejre vagy a nyak teriiletére, az nem mindsiil fejre, nyakra
iranyuld tamaddsnak és nem kell biintetést kiszabni fejre, nyakra irdnyuld
tdmadasért.
Ha egy mezdnyjatékos leiitkdzi a korongot lehajtott fejjel feléje vezetd
ellenfelét, és ekdzben nem mozdul felfelé vagy nem irdnyitja a testét
felfelé az ellenfelébe, akkor ez az érintkezés nem mindsdiil fejre, nyakra
iranyulé tdmadésnak, és nem kell biintetni.
Ha a mezényjatékos a jatékmenet soran annak ellenére meg tudja tartani
a poziciojat, hogy az ellenfele belefut, akkor ez az érintkezés nem mindsiil
fejre, nyakra irdnyuld tamadésnak, kivéve, ha megsérti a 124-iv. vagy a
124-v. szabélyban leirt feltételeket.

125.SZABALY — NYIRAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a teste silypontjat alacsonyabbra helyezi, azzal a
szandékkal, hogy az ellenfelével térdmagassagban iitkozzon.
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A jatékost, aki nyirds révén iitkozik ellenfelével vagy a teste silypontjat
alacsonyabbra helyezi, hogy az ellenfelével térdtajékon iitkozzon,
legalabb Kisbiintetéssel kell sujtani.

A jatékost, aki egy iitkdzést elkeriilendd leguggol a paldnk mellett, és
emiatt az ellenfele dtesik rajta, legalabb Kisbiintetéssel kell sdjtani.

A jatékost, aki nyirdssal sérilést okoz ellenfelének vagy ezéltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sdjtani.



126. SZABALY — KORONG TENYERBE ZARASA

DEFINIiCI0: A mezdnyjatékos beleiithet a korongba a kesztyiijével vagy
megfoghatja azt és azonnal leteheti a jégre. A korongot azonban tilos a
tenyérbe zarni (azaz a kesztyiiben tartani), tilos hosszabb idén at fogni, mint
amennyi a jégre tételhez kell, és tilos a koronggal a kesztyiiben korcsolyazni.

i. A mezényjétékost, aki elkapja a korongot, és a jégen dllva vagy
korcsolydzva megfogja azt a keszty(ijében azért, hogy elkeriilie az
ellenfelét vagy azért, hogy tisztdn birtokolhassa a korongot,
Kishiintetéssel kell stjtani a korong megmarkoldsaért.

ii. A mezdnyjatékost, aki a jatékmenet sordn a keszty(ijével vagy a kezével
felveszi a korongot a jégrél a sajt kapueldterén kiviilrdl, Kisbiintetéssel
kell sdjtani.

iii. A mezényjatékost, aki a keszty(jével letakarja a korongot a sajat
kapueldterén kiviil, Kisbiintetéssel kel sdjtani.

iv. Ha a mezdnyjatékos a keszty(ijével felveszi a korongot a jégrdl, elrejti vagy
keszty(jével letakarja a korongot a jégen a sajat (térben értelmezett)
kapueldterén beliil, mialatt a kapusa a jégen van, akkor biintet6lovést kell
itéIni az ellenfél javéra.

127.SZABALY — BOTTAL LOKES

DEFINICIO: A jatékos, aki tgy iitkozik az ellenféllel, hogy mindkét keze a boton
van, a botnak pedig semelyik része nincs a jégen.

i. A bottal lokés biintetési tétele legalabb Kisbiintetés.

ii. A jatékost, aki bottal lokéssel sériilést okoz ellenfelének vagy ezaltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitéssal
kell sujtani.

128.SZABALY — VESZELYES
SPORTFELSZERELES

DEFINICIO: Veszélyes sportfelszerelésnek minésiil az a — barmilyen anyaghél
késziilt - véddfelszerelés, amely sériilésveszélyes, ennélfogva szigorian tilos
a hasznalata.
i. A jatékvezet6 barmilyen spotrfelszerelés hasznédlatat megtilthatja, ha
sériilésveszélyesnek itéli.
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A szabalytalan sportfelszereléssel a jatékban részt vevé jatékos csapatdta
jatékvezetdnek eldszor figyelmeztetnie kell. A jatékost, aki nem
engedelmeskedik a felszolitdsnak a  jatékvezetd utasitdsainak
megfelelden, hogy igazitsa meg, cserélje le vagy megfelelden rdgzitse a
sportfelszerelést, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.

Ha a jatékvezetd a mez6nyjatékos botjat itéli veszélyesnek, a botot ki kell
iktatni a jatékbdl, biintetés kiszabdsa nélkiil. Ha a mezdnyjatékos ezt
kdvetden djra hasznalja a botot, Fegyelmi Biintetéssel kel sujtani.

A jatékvezetd felszdlithatja a jatékost, hogy vegyen le bérmilyen
veszélyesnek itélt személyes targyat. Ha ezeket a személyes targyakat
nehézkes eltdvolitani, a jatékosnak ragasztészalaggal le kell ragasztania
ezeket vagy a mez ald kell biztonsagosan tenni ugy, hogy a tovabbiakban
ne okozzanak veszélyt. A sportfelszereléssel kapcsolatos probléma
elhdritdsanak idejére a jatékosnak el kell hagynia a jeget, a csapatat pedig
figyelmeztetni kell. Barmelyik jatékost ezt kovetden, aki nem
engedelmeskedik a felszdlitisnak a jatékvezetd utasitdsainak
megfelelden, Fegyelmi Biintetéssel kel stjtani veszélyes felszerelésért.

A repedt vagy sériilt racs vagy szemvédd veszélyes sportfelszerelésnek
mindsiil. A jatékos a végigjatszhatja a cseréjét ilyen megrongélédott
sportfelszereléssel, de a kovetkezd jégre Iépése eldtt meg kell javitani vagy
ki kell cseréIni a megrongélddott sportfelszerelést. Ha ez nem torténik
meg, a jatékvezetdnek eldszor figyelmeztetnie kell a jétékost, ha pedig
nem engedelmeskedik a felszélitésnak a jétékvezetd utasitasainak
megfelelden, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.

129-137.SZABALYOK — JATEK KESLELTETESE
DEFINICIO: Szandékos vagy véletlen cselekedet, amely lassitja a jatékot, a
jatékmenet megszakitasat eredményezi vagy megakadalyozza a jatékmenet
elkezdését vagy folytatdsat.

129. SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
SPORTFELSZERELES MEGIGAZITASA
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A jatékost, aki a sportfelszerelésének javitdsa vagy megigazitdsa végett
megszakitja a jatékmenetet vagy késlelteti a jatékmenet elkezdését,
Kishiintetéssel kell stjtani.



130. SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
ELMOZDULT KAPU

Vi

vii.

A jatékost, aki szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébél,
Kisbiintetéssel kell sujtani.

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetéhdl a
rendes jatékidd utolsd kettd percében, vagy a hosszabbitds alatt barmikor,
a jatékvezetdnek biintetdlovést kel itéInie a mésik csapat javdra.

Ha egy jétékos szdndékosan elmozditja a kaput azalaphelyzetébdl, amikor
egy tdmadé mezonyjatékos kitorési helyzetben van, a jatékvezetonek
biintet6lovést kel itéInie a mésik csapat javara.

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, amikor
a kapusa nincs a jégen és egy tdmadd mezényjatékos kitorési helyzetben
van, a jatékvezetének golt kel itélnie a masik csapat javéra.

Ha a tdmadd csapatnak felréhatd médon elmozdul a kapu a jatékmenet
sordn, de a védekez6 csapat megszerzia korongot, és tiszta lehetdsége van
megindulni a koronggal, akkor a jétékmenet mindaddig folytatddhat,
ameddig Gjra vissza nem szerzi a korongot a kaput elmozditd csapat. Ha
golt szerez a tdmaddsa nyoman a védekez6 csapat, a gol érvényes.

Ha a 130-v. szabalypontban emlitett esethen a védekezd csapat még a
sajat harmadaban elveszti a korongot, a korongbedobds a semleges
harmadban lesz, a védekez6 csapat véddharmadénak kék vonalahoz
kozelebb esé bedobdpontok egyikén.

Ha a 130-v. szabélypontban emlitett esetben a védekezd csapat a
semleges harmadban vagy a tdmaddharmadban veszti el a korongot, a
korongbedobds a jatékmegszakitds helyéhez legkdzelebb esé
bedobdponton lesz.

131.SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KORONGRA ESES

A mezdnyjatékost, aki raesik a korongra, megfogja vagy a testéhez szoritja
a korongot azért, hogy jatékmegszakitast érjen el, Kishiintetéssel kell
stjtani. Ha azonban a korong egy lovés vagy passzt blokkoldsa nyomén
beragad a mezdnyjatékos korcsolydjaba vagy sportfelszerelésébe, a
jatékmenetet meg kell dllitani, de nem kell biintetést kiszabni.

A mez6nyjatékost, aki a kezeivel elrejti a korongot a tenyerében vagy a
sportfelszerelésében  azért, hogy jatékmegszakitast érjen el,
Kishiintetéssel kell stjtani.
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132. SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KORONG INDOKOLATLAN FAGYASZTASA

i. A mez6nyjatékost, aki botjaval, korcsolydjaval vagy a testével a paldnk
mellett vagy a jégen tartja vagy fagyasztja a korongot, amikor az ellenfél
6t nem tdémadja, Kisbiintetéssel kell sujtani.

133.SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
GOLOROM
i. Golt kovetden a cserepadrdl csak jatékoscsere céljabdl mehet be jétékos a
jégre. A cserejatékosokon kiviil tovabbi jatékos nem léphet a jégre
tinneplés céljabdl. Ezen szabdly megsértése esetén a jatékvezetdnek
mindkét csapatot figyelmeztetnie kell, Gjabb megsértése esetén pedig a
vétkes csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

134. SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KEZDESHEZ TORTENO KESOI FELALLAS

i. Az edz6t, aki nem kiild fel megfeleld szamii jatékost a jégre a kellG iddben
a harmad megkezdéséhez, beleértve a hosszabbitdst is, Technikai
Kisbiintetéssel kell sujtani.

135.SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A
JATEKTEREN KiVULRE

i. A jatékost, aki a jatékmenet sordn a sajat védekezd harmadan beliilrl
kozvetleniil a jatéktéren kiviilre (kivéve, ahol nincs véddiiveg) lovi, dobja
vagy iiti a korongot anélkiil, hogy az barmin megpattanna, Kishiintetéssel
kell sdjtani. A meghatdrozo tényez6 a korong helyzete akkor, amikor azt
megjatszottak.

ii. Ha a korongot kozvetleniil a cserepadoknal Iévé palank felett iitik ki, de a
cserepadok mdgotti véddiiveg felett nem repiil &t a korong, akkor
biintetés nem keriil kiszabdsra.

iii. A jatékost, aki a jatékmenet soran vagy jatékmegszakitast kovetden a
szandékosan kilovi a korongot a jatéktérrdl, Kisbiintetéssel kell stjtani.
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iv.

Nem kell biintetni azt a jatékost, aki a védekezd harmadébél gy 16vi meg
a korongot, hogy az eltaldlja az eredményjelzt vagy a jatéktér feletti
barmilyen épiiletszerkezeti elemet, ezzel jatékmegszakitdst okozva.

136. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | CSERE
TILOS FELSZABADITAS UTAN

Az a csapat, amely tilos felszabaditasra iitdtte a korongot, a kdvetkezd

esetekben cserélhet jatékost:

1. kapus visszacserélése céljabol, ha eldtte a kapus mezényjatékosra
lett cserélve;

2. sériilt mezonyjatékos vagy kapus lecserélése céljabdl;

3. ha bdrmelyik csapat olyan biintetést kapott, amely befolydsolja a
jatékosok létszamdt a jégen. Ekkor mindkét csapat cserélhet
jatékost, és a korongbedobds a biintetett csapat védekezé
harmadaban lesz.

Az edzét, aki megprobdl szabélytalanul cserélni tilos felszabaditast

kovetden, ezzel késleltetve a jétékmenet folytatdsat, mikdzben a

jatékvezetd vagy a vonalbird a jatékosokat rendezi a bedobdpontnél, az

elsd szabalysértéskor a jatékvezetonek figyelmeztetnie kell, a masodik (és
tovabbi esetekben) Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

137.SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KORONGBEDOBAS RENDJENEK MEGSERTESE

Ha a korongbedobdsban részt nem vevd mezdnyjitékos a korong
bedobdsa el6tt bekorcsolydzik a bedobdkarbe, akkor el kell kiildeni a
korongbedobastdl az abban részt vevé csapattarsat, és egy madsik
mezényjatékosnak kell a helyére dllnia. Ha ugyanennél a bedobdsnél ezen
csapat barmelyik mezényjatékosa mdsodszor is megsérti ezt a szabalyt, a
csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

Ha a jatékvezetd elkiildott eqy mezdnyjatékost a korongbedobdstdl, és a
figyelmeztetést kovetden ugyanebbdl a csapathdl egy masik
mezényjétékos  késlekedik felvenni a megfeleld poziciét a
korongbedobdshoz, a vétkes csapatot Technikai Kishiintetéssel kell
sujtani.
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iii. A mezdnyjatékost, aki a korongbedobashoz nem megfeleléen all fel vagy
ekkor lesen van, és a jatékvezetd erre vonatkozd figyelmeztetését
figyelmen kiviil hagyja, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

138. SZABALY — SZINESZKEDES

DEFINICIO: A jatékos, aki az ellenfele kiallittatasa végett egyértelmiien
rajatszik egy esésre vagy sériilést szinlel.
i. A jatékost, aki rajatszik egy szabélytalansagra vagy azt tetteti, hogy az
ellenfél szabalytalankodott vele, Kishiintetéssel kel stjtani.

139. SZABALY — KONYOKHASZNALAT
DEFINICIO: A jatékos, aki a konyokét haszndlva szabalytalankodik az
ellenfelével.
i. A konydkhasznélat legkisebb biintetési tétele Kishiintetés.
ii. A jatékost, aki konyokhasznalattal sériilést okoz ellenfelének vagy ezaltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal kell sujtani.

140. SZABALY — DULAKODAS A NEZOKKEL

DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki fizikai kontaktust
létesit egy nézdvel a mérkozés soran, beleértve a jatékmegszakitasokat és a
sziineteket is.
i. A jatékost vagy csapat hivatalos személyt, aki fizikailag szembeszall egy
nézével vagy tettleg bantalmaz egy nézét, Végleges Kiallitéssal kell
sujtani.

141.SZABALY — VEREKEDES
DEFINICI0: Egy jatékos, aki megiiti ellenfelét a jaték soran, a sipszé utan vagy
anormal jatékmenet alatti, elhiizodo, a jatékosok kozotti dulakodas soran.
i. A jatékost, aki verekedést kezdeményez, Végleges Kidllitassal kell sujtani.
ii. A jétékost, aki barmi médon megtorolja, hogy megiitotték, legalabb
Kisbiintetéssel kell sujtani.
iii. A jatékost, aki leveszi kesztydit, hogy igy verekedjen az ellenféllel, bérmi
egyéb biintetésen feliil Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.
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Vi

vii.

viii.

Xi.

Ha tisztan latszik, hogy ki a kezdeményezd és agresszor egy verekedésnél,
azt a jatékost mint agresszort, barmi egyéb biintetésen feliil, amit
kiszabhatnak ra, Kisbiintetéssel kell stjtani.

Ha nem latszik tisztan, hogy ki a kezdeményez6 vagy agresszor egy
verekedésnél, mindkét jatékost Végleges Kiallitassal kell sdjtani.

A jatékost, aki a jégen van és elséként beavatkozik két ellenfél jatékos
kozott folyamatban 1év verekedéshe (harmadik, beavatkozo ember),
barmi egyéb az incidens soran felmeriild biintetésén feliil Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani. A két verekedd jatékost
Nagybiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kiallitassal kell stjtani verekedésért. A beavatkozas fokatdl fiigg a
biintetés sdlyossaga.

A jatékost, aki megprobal verekedni vagy folytatja a verekedést, miutan a
jatékvezetd arra utasitotta, hogy hagyja abba, vagy aki ellenszegiil a
verekeddket  szétvélasztani  szandékozd  vonalbironak,  Dupla
Kisbiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel vagy Végleges Kidllitdssal kell stjtani.

Ha egy jégen lévé jatékos egy jégen kivil 1évd jatékossal keveredik
verekedésbe, mindkét jatékost Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sujtani.

A csapat hivatalos személyt, aki akdr a jégen, akdr a jégen kiviil
verekedésbe keveredik, Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kell stjtani.

Az elsé jatékost, aki jatékosok kozott a jégen kibontakozo dulakodds soran
elséként hagyja el a cserepadot vagy a biintetépadot, Dupla
Kisbiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.
Barmely tovabbi jatékost, aki jatékosok kozti dulakodds soran elhagyja a
cserepadot, Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani. Barmely tovabbi
mezényjatékost, aki jatékosok kozti dulakodds sordn elhagyja a
biintetdpadot, Kishiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell
sujtani. Ezeket a biintetéseket minden korabbi biintetés leteltekor toltik
le. Onmagaban akér a cserepad, akar a biintetdpad elhagyasa ezen
szabélyok megsértését jelentik, még ha a jatékosok nem is keverednek
verekedésbe, miutdn a jégre léptek.

Jatékosok kozti dulakoddst megeldzéen engedélyezett a jatékoscsere
(azaz a sorcsere), de barmelyik jétékost, aki ezt kivetden belekeveredik a
jatékosok kozti dulakodasba, gy kell biintetni, mintha azért hagyta volna
el a cserepadot vagy a biintetdpadot, hogy részt vegyen a dulakodésban.
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Xii. Ha mindkét csapat jatékosai egy idében hagyjak el sajét cserepadjukat,
vagy ha az egyik csapat jatékosai akkor hagyjak el cserepadjukat, miutan
1&tjak, hogy a mésik csapat a mdsik csapat jatékosaiis igy tesznek, mindkét
csapat elsd beazonosithatd jatékosat ezen szabdly alapjan biintetik.

Xiii. Csapatonként maximum ot fegyelmi és/vagy Végleges Fegyelmi
Biintetést lehet kiszabni ezen szabaly alapjan.
Xiv. Egy jatékost nem sujthatnak Végleges Kiéllitassal és Végleges Fegyelmi

Biintetéssel verekedés folytatasaért.

142.SZABALY — FEJELES
DEFINICIO: A jatékos, aki a fejével (fejvéddben vagy anélkiil) megtamadja az
ellenfelét.
i. A jatékost, aki megkisérli vagy ténylegesen le is fejeli az ellenfelét,
Végleges Kiéllitassal kell sujtani.

143.SZABALY — MAGAS BOTTAL VALO JATEK
DEFINICIO: A jatékos, aki botjit vagy annak barmely részét a vallanak
magassaga felett viszi, és annak barmely részével megiiti ellenfelét.
i. A jatékost, aki vélla felett tartott bottal vagy annak egy részével az
ellenfélhez ér, legaldbb Kisbiintetéssel kel sujtani.
ii. A jatékost, aki magas bottal valé jatékkal véletleniil sériilést okoz
ellenfelének, Dupla Kisbiintetéssel kell stjtani.
iii. A jatékost, aki magas bottal vald jatékkal gondatlanul sériilést okoz
ellenfelének, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sdjtani.
iv. Magas bottal vald jatéknak mindsiil és ez alapjan biintetést von maga
utén, ha a jatékos a lovéshez késziilddve vagy a lovés utén a botjat tgy
lenditi, hogy azzal eltaldlja az ellenfele felsdtestét.

144. SZABALY — FOGAS
DEFINICIO: A jatékos, aki egyik vagy mindkét kezével, karjaval, labaval vagy
barmi egyéb médon a szabad korcsolyazasat akadalyozandé hatraltatja az
ellenfelet a mozgashan.

i. Ajatékost, aki fogja ellenfelét, Kishiintetéssel kell stjtani.

ii. A fogds harom leggyakoribb mddja:
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1. Ajatékos egyik vagy mindkét karjaval megragadja ellenfelét azzal
a kizdrélagos szdndékkal, hogy meggatolja az ellenfél szabad
korcsolydzését a koronggal vagy anélkiil;

2. A jatékos nem kisérli meg megjdtszani a korongot, hanem a
karjaival vagy alsé testével a paldnkndl tartja ellenfelét, ezzel
meggdtolva, hogy az ellenfél elkorcsolyazzon a palanktdl;

3. Ajatékos megragadja az ellenfele mezét, hogy korlatozza szabad
mozgasat vagy, hogy lelassitsa 6t.

145.SZABALY — BOTFOGAS

DEFINICIO: A jatékos, aki egyik vagy mindkét kezével megragadja ellenfele
botjat, hogy gatolja a korcsolyazashan, a korong megjatszasaban vagy a
szabad jatékban, vagy barmilyen cselekedet, ami akadalyozza az ellenfelet a
botja hasznalataban.

i. A jatékost, aki megfogja az ellenfele botjét, legaldbb Kishiintetéssel kell
sujtani.

146. SZABALY — BOTTAL AKASZTAS

DEFINICIO: A jatékos, aki botjat arra hasznélja, hogy gétolja az ellenfele
haladasat vagy megzavarja 6t, akar nala van a korong, akar nincs.

i. A jatékost, aki bottal akasztja az ellenfelét, legalabb Kishiintetéssel kell
sujtani.

ii. A bottal akasztds négy leggyakoribb médja:

1. A jatékos bottal akasztja a passzolni vagy I6ni késziilg ellenfele
karjat, kezét vagy keszty(jét;

2. Ajatékos a botjdval érinti az ellenfél barmely testrészét, mikdzben
eqy az eqy ellen kiizdenek a korongért;

3. A jatékos a botjat haszndlja ellenfele testével szemben,
meggétolandd, hogy az ellenfél megtartsa a korongot;

4. Ajatékos a botjat haszndlja, hogy meggatolja az ellenfelét a szabad
korcsolydzashan.

iii. A jatékost, aki bottal akasztassal sériilést okoz ellenfelének vagy ezdltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal
kell sdjtani.
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147.SZABALY — SZABALYTALAN BOT -

BOTMERES

DEFINICIO: A jatékosoknak az IIHF-el6irasoknak megfeleld, szabalyos botokat
kell hasznalniuk.

Vi

A csapatkapitany barmely jatékmegszakitéskor kérhet botmérést. Ha a
mérés azt dllapitja meg, hogy egy bot szabdlytalan, a vétkes jatékost
Kisbiintetéssel kell stjtani, a botot pedig a jatékvezetdnek vissza kell adnia
a csapatnak a cserepadra.

A mérés ala vont botot a mérés kezdeményezésekor egy jatékosnak
birtokolnia kell. A jatékos lehet a padon vagy a jégen, de a jatékvezetdnek
a sajat szemével meg kell arrdl gy6z6dnie, hogy a kérdéses bot melyik
jatékoshoz tartozik.

Ha a mérés azt dllapitja meg, hogy a bot szabalyos, akkor a mérést
kezdeményez6 csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani a jaték
késleltetéséért. A biintetést barki letoltheti, aki a jégen tartdzkodott
akkor, amikor a mérést kezdeményezték.

Egy csapat akarhanyszor kérhet botmérést a mérkdzés folyamén, de
jatékmegszakitdsonként csak egy mérés engedélyezett és csak az egyik
csapatnak.

Ha a jatékos a jatékvezetd kérése ellenére megtagadja a botjdnak dtadasdt
vagy tonkreteszi azt vagy a megmérendd sportfelszerelésének barmely
részét, akkor ezt a sportfelszerelést szabélytalannak kell mindsiteni, a
jatékost pedig Kishiintetéssel és Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani.
Botmérést lehet kérni gél utdn a rendes jatékidében, de ha a bot
szabélytalannak bizonyul, a gél akkor is érvényes. Ugyanez a szabaly
vonatkozik a hosszabbitasra és a mérkdzést eldontd biintetdpérbajra.

148.SZABALY — BUNTETOPAD HELYTELEN
MEGKOZELITESE VAGY ELHAGYASA

DEFINiCI0: A mezényjatékos, aki nem a jatéktéren keresztiil megy a
biintetépadra vagy nem azon keresztiil hagyja el azt.
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A mez6nyjatékost, aki a jégcsarnoknak nem a jégfeliiletét haszndlja, hogy
a biintetépadra menjen vagy, hogy elhagyja azt, Kisbiintetéssel kell
sujtani.



149. SZABALY — SERULT MEZONYJATEKOS

NEM HAJLANDO LEMENNI A JEGROL

DEFINICIO: A mezényjatékos, aki képtelen folytatni a jatékot vagy nem képes
egyediil lemenni a jégrdl, el kell, hogy hagyja a jeget, ha jatékmegszakitasra
keriilt sor a sériiléseinek ellatasa végett.

Asériilt ésa jégen orvosi elldtdsra szoruld mez6nyjatékosnak, amint képes
rd, a cserepadjdra kell mennie, legaldbb a kdvetkezd korongbedobdsig. A
mezényjatékost, aki erre nem hajland, Kisbiintetéssel kell sujtani. Ha
tovabbra sem hajlandd lemenni, akkor egy tovébbi Fegyelmi Biintetéssel
kell sdjtani.

A vérz6 mezényjatékos nem térhet vissza a jégre addig, ameddig a
sériiléseit megfeleléen be nem kototték vagy dssze nem varrtdk, hogy
meggatoljdk a vér szabad folydsat. Ha megfeleld elltds nélkiil vagy
vérfoltos sportfelszerelésben tér vissza, Kishiintetéssel kel stjtani.

A mez6nyjatékost, aki sériilést szinlelve a jégen fekszik, vagy nem
hajlandé felkelni és lemenni a jégrél, Kisbiintetéssel kel sdjtani.

150. SZABALY — AKADALYOZAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a korongot nem birtoklé ellenfelét a
korcsolyazasban, a korongatvételben vagy a jégen valé szabad mozgasban
akadalyozza vagy gatolja.

A jatékost, aki az ellenfelét akadalyozza, legalabb Kishiintetéssel kell

stjtani.

A jaték soran akadélyozasnak mindsiil az aldbbiak barmelyike:

1. A meznyjatékos hatraltatja az ellenfelét a jégen eldre valo
korcsolydzashan;

2. A mezényjétékos megakadélyozza, hogy az ellenfele szabadon
bekorcsolydzzon a tdmadé harmadba, kiilondsen abban az esetben,
amikor korongbeldvés utdn a csipdjét kitolva arra kényszeriti az
ellenfelét, hogy megkerilje t;

3. A mezényjatékos megakadélyozza, hogy az ellenfele a korongot
birtokld csapattarsat leiitkozze vagy bekorcsolydzik az ellenfél
(tjaba, anélkiil, hogy egy stabil testhelyzetet felvett volna.

4. A mezonyjatékos megakadalyozza, hogy az ellenfele megfeleld
testhelyzetet vegyen fel a korongatvételhez;
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5. Amez6nyjatékos megnyeri a bedobast, de megakadélyozza, hogy
az ellenfele a korong felé korcsolydzzon (akadlyozds a
bedobdsnal);

6. A cserepadon vagy biintetépadon Iévé jatékos a botjdval vagy
testével beldg a jégre, és a jatékmenet kozben befolydsolja a
korong vagy ellenfele mozgését;

7. Az oldalirdinyban mozgo mezényjatékos, hatraltatja az ellenfele
haladasat anélkiil, hogy egy stabil testhelyzetet felvett volna;

8. Ajatékos megakadélyozza, hogy az ellenfele a sportfelszerelését
(bot, kesztyd, fejvédd) felvegye a jégrdl, ellckve azt az ellenfelétdl.

A kapu eltt a helyezkedés és az ellenfél elmozditdsa érdekében a

mezényjatékosok tobbet engedhetnek meg maguknak az akadélyozést,

bottal |okést, bottal akasztast, fogdst, gancsoldst és testre iitést illetden,
mindaddig, ezek az erdfeszitések nem Iépik tdl a teriiletért folytatott

sportszer( kiizdelem hatdrait. Nem megengedettek az aldbbiak: a

korongot nem birtoklé ellenfél jégre lokése; az ellenfél mezének

meghuzdsa; bot bedugésa az ellenfél labai kozé; az ellenfél bottal Iokése
durvan; testre iités az ellenfél [abanak hats felére.

Nem mindsiilnek akaddlyozasnak az aldbbiak:

1. A mezényjatékosnak joga van az éltala elfoglalt jégfeliilethez
mindaddig, ameddig fenntartia a korcsolydzdsebességét és
testhelyzetét az ellenfél és a szabad korong kdzott. Ha lelassul,
kockéztatja, hogy akadalyozést kdvet el;

2. A mezényjatékosnak joga van a jégen dlni, és nem kdteles
elkorcsolydzni, ha az ellenfél ugyanott akar keresztiilkorcsolydzni;

3. Amezényjatékos blokkolhatja az ellenfelét, ha az ellenfél el6tt van
és vele megegyezd irdnyba halad;

4. A meznyjatékos haszndlhatja testhelyzetét, hogy ellenfelét a
korong irdnydba egy keriils dtvonalra kényszeritse, de nem
hasznalhatja a kezét vagy a karjat, hogy megfogja vagy leblokkolja
az ellenfelét.

A jatékost, aki a korongot nem birtokld ellenfelét leiitkdzi, Kishiintetéssel

kell stjtani akadélyozasért.

A mezényjatékosoknak joguk van egymassal 16kddsddni, hogy jobb

helyzetbe keriiljenek a szabad korongért vivott csatéban, de aki a botjét,

karjat vagy korcsolydjat hasznélva gétolja az ellenfél korcsolydzdsét,

Kisbiintetéssel kell stjtani.

A jatékost, aki akadalyozassal sériilést okoz ellenfelének vagy ezéltal

gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és



Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal
kell sujtani.

151.SZABALY — KAPUS AKADALYOZASA

DEFINICIO: A mezdnyjatékos, aki barmilyen médon akadalyozza a kapust a
helyezkedésben és a védéshen.

A mezényjatékost, aki a botjaval vagy a testével akadalyozza a
kapuel6térben lévé kapust vagy gdtolja 6t az eldrehaladdsban vagy a
helyezkedéshen és a védésben, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

Ha a korongot birtokld tdmadd mezényjatékos, eldre vagy hétrafelé
korcsolyazva hozzéér a kapueldtérben levd kapushoz, és a korong bemegy
a kapuba, a gdl érvénytelen, a tdmadd mezényjatékost pedig legalabb
Kisbiintetéssel kell stjtani. Ez a szabaly érvényes a biintet6lovésekre és a
biintetdparbajra is érvényes.

A tdmadé mezdnyjatékost, aki ahelyett, hogy a jaték szempontjabél
célszerien helyezkedne, arccal az ellenfél kapusa felé ll, és karjaval vagy
botjéval a kapus arca eldtt integet a kapus figyelmének elvondsa végett,
Kisbiintetéssel kell sujtani, attol fiiggetlenil, hogy a tamado
mezényjatékos a kapueldtéren beliil vagy azon kiviil tartézkodik.

A jatékost, aki meggdtolja, hogy a kapus visszatérhessen a kapueldtérbe,
vagy indokolatlanul nekiiitkdzik, mikdzben a kapus a kapuja mogott
megjatssza a korongot, Kishiintetéssel kel stjtani.

A tdmadé mezényjatékos atkorcsolydzhat a kapueltéren a jatékmenet
kdzben, de nem érhet hozzd a kapushoz. Ha hozzdér vagy a kapus ér
Ghozza a kapueldtérben hatrafelé korcsolydzésa kozben, a tdmadd
mezényjatékost Kishiintetéssel kell sdjtani.

152.SZABALY — RUGAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a korcsolyajat az ellenfél barmely testrésze felé

lenditi.

A jétékost, aki megkisérli vagy meg is rigja az ellenfelét, Végleges
Kidllitassal kell stjtani.
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153.SZABALY — TERDHASZNALAT

DEFINiCI0: A mezényjatékos, aki azzal a céllal teszi ki térdét, hogy érintkezést
létesitsen ellenfelével.

A jatékost, aki a térdét haszndlja, hogy leiitkdzze az ellenfelét, legalabb
Kishiintetéssel kell stjtani.

A jatékost, aki térdhaszndlattal sériilést okoz ellenfelének vagy ezéltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal
kell sdjtani.

154. SZABALY — BUNTETOPAD IDO ELOTTI

ELHAGYASA

DEFINICIO: Csak a biintetopad-felelés nyithatja ki vagy csukhatja be a
biintetopad ajtajat a mérkozés soran. A mezdnyjatékosok csak a harmad
végén vagy a biintetésiik letelte utan hagyhatjak el a biintetdpadot.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a sajat hibdjabdl a biintetésének
letelte el6tt elhagyja a biintetdpadot, Kishiintetéssel kell sdjtani, és le kell,
hogy tdltse a korabbi biintetésébdl hatralévd iddt.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a biintet6pad-felelds hibajabol a
biintetésének letelte el6tt elhagyja a biintetdpadot, nem kell
Kisbiintetéssel sdjtani, de le kell, hogy toltse a kordbbi biintetésébdl
hatralévd idét.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a biintetésének letelte eldtt
elhagyja a biintetdpadot, hogy egy jatékvezetdi itélet ellen reklamaljon,
Kisbiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel kel stjtani.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a biintetésének letelte eldtt
elhagyja a biintetdpadot, hogy bekapcsolédjon egy verekedéshe vagy
kirobbantson egyet, Dupla Kishiintetéssel és Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani (ha & az elsé beavatkozd) vagy
Kisbiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel (ha nem & az elsé
beavatkozd).

155. SZABALY — JATEK FEJVEDO NELKUL
DEFINiC10: A mezényjatékos, aki igy avatkozik jatékba, hogy a fejvéddje nincs
megfelelden rogzitve a fején.
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i. A mezdnyjatékost, akinek a fejvéddje leesik a jatékmenet soran, és nem
megy azonnal a cserepadjéra, Kisbiintetéssel kell sujtani.

156. SZABALY — HAJ, FEJVEDO, RACS

MEGHUZASA

DEFINICIO: A jatékos, aki megragadja vagy megfogja ellenfele racsat vagy
fejvéddjét, vagy meghuzza a hajat.

i. Ajatékost, aki megragadja vagy megfogja ellenfele racsat vagy fejvéddjét,
vagy meghizza a hajat, vagy Kishiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

157.SZABALY — JATEKKEZDES

MEGTAGADASA

DEFINICIO: A csapatnak tilos figyelmen kiviil hagynia, ha a jatékvezeté a
jatékkezdéshez hivja.

i. Ha mindkét csapat a jégen van, de az egyik csapat barmilyen okbol
megtagadja a jaték elkezdését, a jatékvezetd az adott csapat kapitanyat
figyelmezteti, hogy 30 mésodperciik van a jaték elkezdésére. Ha a csapat
tovdbbra is megtagadja a jaték elkezdését, a jatékvezet6 Technikai
Kishiintetést ad az adott csapatnak.

ii. Ha az esemény megismétlddik vagy folytatddik, a jétékvezetd lefidjja a
mérkézést, és jelenti az eseményt az illetékes szerveknek, akiknek
jogukban all a mérkdzés gydzelmét az ellenfélnek jovairni.

iii. Ha egy csapat nincs a jégen és nem megy fel a jégre, hogy elkezdje a
jatékot, a jatékvezeté— a csapatkapitdnyon, csapatmenedzseren vagy
edz6n keresztiili - utasitasdra, a jatékvezetd a vétkes csapatnak legfeljebb
két percet engedélyez, hogy folytassa a jatékot. Amennyiben a vétkes
csapat e két percen beliil folytatja a jatékot, a jatékvezetd Technikai
Kisbiintetést szab ki rd. Ha a csapat tovabbra sem hajlandé a jégre feldllni,
a jatékvezetd lefijja a mérkdzést, és jelenti az eseményt az illetékes
szerveknek, akiknek jogukban all a mérkdzés gydzelmét az ellenfélnek
jovairni.
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158. SZABALY — DURVA JATEK

DEFINICIO: A jatékos, aki Iokddsi vagy megiiti ellenfelét a jaték menete soran

A jatékost, aki dulakodik az ellenfelével, Kishiintetéssel, Dupla
Kisbiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel kell sujtani.

A jatékost, aki szdndékosan leldki a fejvéddt az ellenfél fejérdl, hogy ezzel
kiiktassa 6t a jatékbol, Kisbiintetéssel kell stjtani.

Ajatékost, aki huzamosan megsértia durva jaték szabalyait, a verekedésre
vonatkozd szabalyok alapjan kel biintetni.

A jatékost, aki az ellenféllel valé dulakodasa sordn leveszi egyik vagy
mindkét keszty(jét, Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

159. SZABALY — TESTRE UTES

DEFINICIO: A jatékos, aki az ellenfele barmely testrésze vagy sportfelszerelése
felé lenditi a botjat egy vagy két kézzel. Az ellenféllel torténd érintkezés nem
sziikséges a biintetés kiszabasahoz.
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A korongot birtokld jatékos botjéra valé rakoppintas nem mindsiil testre
iitésnek, ha kizdrélag azzal a céllal torténik a botra iités, hogy az ellenfél
elveszitse a korongot. Az er6teljes érintkezés, kiilondsen, ha ennek
eredményeként eltdrik az ellenfél vagy a jatékos sajat botja, testre iitésnek
mindsiil.

Ajatékost, aki az ellenfele testére it, legalabb Kisbiintetéssel kell sdjtani.
A jatékost, aki testre iitéssel sériilést okoz ellenfelének vagy ezéltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell stjtani.

Azt a jatékost, aki egy dulakodas sordn a botjat egy mésik jatékos felé
lenditi, Nagybiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kell stjtani.

Azt a jatékost, aki a jégen vagy a levegdben levé korong felé vadul lenditi
a botjdt, az ellenfele megfélemlitése végett, legalabb Kisbiintetéssel kell
sujtani.

Azt a jatékost, aki felemeli a botjat az ellenfél labai kozt, azzal a céllal,
hogy a bot hozzéérjen annak dgyékdhoz, Nagybiintetéssel és Végleges
Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kel sujtani.



160. SZABALY — LAB KIRUGASA

DEFINICIO: A jatékos, aki hatulrél veszélyesen megriigja az ellenfele labat
vagy korcsolyajat, vagy aki az ellenfelét hatrahiizza, mikozben kiiiti vagy
kirtigja aléla a labat.

Ajatékost, aki kirigja az ellenfele Idbdt, Végleges Kidllitassal kel sujtani.

161.SZABALY — SZURAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a bot tollanak végével megszirja vagy megkisérli
megsziirni ellenfelét, akar egy, akar mindkét kézzel tartja a botjat. Az
ellenféllel torténd érintkezés nem sziikséges a biintetés kiszabasahoz.

A jatékost, aki megkisérli megszdrni ellenfelét, Dupla Kisbiintetéssel és
Fegyelmi Biintetéssel kel sdjtani.

A jatékost, aki megszirja ellenfelét, Nagybiintetéssel és Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitdssal kell sujtani.

A jatékost, aki szurdssal sériilést okoz ellenfelének vagy -ezdltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Végleges Kidllitassal kell
sujtani.

162. SZABALY — KOPES

DEFINICIO: A jatékos, aki a mérkdzés soran lekdpi az ellenfelét, egy nézét vagy
barkit a csarnokban, vagy feléjiik kop.

A jatékost vagy csapat hivatalos személyt, aki a mérkdzés sordn lekdpi
ellenfelét vagy bérkit a csarnokban vagy feléjiik kop, Végleges Kidllitassal
kell sdjtani.

A vérz6 jatékost, aki a testérdl szdndékosan az ellenfelére torli a vért,
Végleges Kiéllitassal kell sujtani kopésért.

163. SZABALY — GUNYOLODAS

DEFINiCI0: A mezényjatékos, aki golorom kozben vagy az ellenfelét
kigunyolandé ugy korcsolyazik el az ellenfél cserepadja el6tt, hogy ekdzben
iinnepld, gunyos vagy cstfolodé mozdulatokat tesz vagy provokativ, sérté
szavakat hasznal.
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A tdlzott g6lorom vagy az ellenfélnek a cserepadjanal torténd kigtinyoldsa
biintetési tétele Fegyelmi Biintetés.

164. SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELY
BELEPESE A JATEKTERRE

DEFINICIO: A csapat hivatalos személynek tilos a jégre Iépnie a mérkézés
soran a jatékvezetd engedélye nélkiil.

Amikor egy jatékos megseériil és jatékmegszakitds van, a csapatorvos (vagy
mds orvosi személyzet) a jatékvezetd engedélye nélkiil felmehet a jégre,
hogy elldssa a sériilt jatékost.
A csapat hivatalos személyt, akia jégre [ép a harmad kezdése és befejezése
kozott, Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani (kivéve a 164-i
szabalyponthan leirt esetet).

165. SZABALY — BOT VAGY TARGY ELDOBASA

DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki eldob egy botot vagy
barmilyen egyéb targyat a jatéktéren beliil vagy azon kiviil.

10

A jatékost, aki egy botot vagy annak részét vagy bérmilyen egyéb térgyat
kidob a jatéktérrdl, Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

A jatékos barmilyen botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb
tdrgyat elcsisztathat a kozvetlen kozelébél, de ezzel nem zavarhatja meg
azellenfelét. Azt a jégen levd jatékost, aki egy botot vagy annak egy részét
vagy barmilyen egyéb térgyat a korong vagy a korongot birtokld jatékos
felé dob vagy irdnyit a semleges vagy a tdmaddé harmadban,
Kishiintetéssel kell stjtani.

A cserepadon vagy a biintetépadon lévé jatékost vagy csapat hivatalos
személyt, aki a korong vagy a korongot vivé jatékos irdnyaba dob vagy
iranyit egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb targyat a
semleges vagy a tdmadd harmadban, Kisbiintetéssel vagy Technikai
Kisbiintetéssel kell sujtani.

Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy a 165-ii. és 165-iii.
szabélypontokban leirt cselekedetek barmelyikét a sajit védekezd
harmadaban koveti el, a jétékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie az
ellenfél javéra.



v. A korongnak vagy a korongot vivd jatékosnak a dobas pillanatéban levd
helyzete a meghatdrozo tényezd abhdl a szempontbdl, hogy Kisbiintetést
vagy Technikai Kisbiintetést vagy biintet6lovést kell-e itélni.

vi. Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy a kitorési helyzetben levg
tdmadd mezdnyjatékos iranyaba dob vagy irdnyit egy botot vagy annak
eqy részét vagy barmilyen egyéb targyat, a jatékvezetdnek biintetdlovést
kell itéInie az ellenfél javara.

vii. Ha a kapust mezényjatékosra cserélték, igy a kapu iires, és ey csapattarsa
vagy csapata hivatalos személye a korong vagy a korongot vivg jatékos
iranyaba dob vagy irdnyit egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen
egyéb targyat a védekezd harmadban (az iires kapu harmadaban), ezzel
megakadalyozva, hogy a korongot birtokld jatékos tisztan kapura
I6hessen, golt kell itélni a vétlen csapat szdmdra. A kapus akkor mindsil
lecseréltnek, ha a cserejatékosanak legaldbb egy korcsolydja érintia jeget.

166. SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN

DEFINICIO: Egy csapatnak legfeljebb egy kapusa és 6t mezényjatékosa vagy
hat mezédnyjatékosa tartézkodhat a jégen. Til sok jatékos a jégen
szabalytalansag Technikai Kisbiintetést kell kiszabni, ha egy csapatnak tobb
mezonyjatékosa tartozkodik a jégen, mint amennyi megengedett.

i. Jégen levének az a jatékos mindsiil, akinek mindkét korcsolydja a jégen
van. Ha a jatékos egyik korcsolydja a jégen van, a mésik a palank felett
vagy a jégen kiviil a cserepadndl vagy a biintetdpadndl, a jétékos jégen
kiviil levének mindsil. A jégen kiviil levnek mindsiil6 jatékos nem érhet
a koronghoz, nem érintheti meg az ellenfelét és nem avatkozhat jatékba.

ii. A jégre bejovd jatékosnak meg kell varnia, hogy a jégrél lemend
csapattérsa a cserepadtdl szamitott 1,5 méteres (5') zondn beliilre
keriiljon.

iii. A jatékmenet kozbeni és a jatékmegszakitds alkalmdval térténd
jatékoscserének a cserepadndl kell torténnie. A jégen lévd jatékosok
cseréje barmelyik mésik ajtot hasznélva szabélytalannak mindsiil, és tul
sok jatékos a jégen szabdlytalansag miatt biintetést von maga utén.

iv. Azt a csapatot, amelynek a jogosultnal tobb jatékosa tartdzkodik a jégen
a jdtékmenet sordn, tul sok jatékos a jégen szabdlytalansdg miatt
Technikai Kisbiintetéssel kell stjtani.

v. Ha a jatékmenet kozbeni csere sordn a jégre bejovd vaqgy a jégrél lemend
jatékos megjatssza a korongot, barmilyen fizikai érintkezésbe keriil az
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vii.

ellenfél jatékoséval vagy barmilyen modon beleavatkozik a jatékba,
mikdzben mind a bejovd, mind a lemend jatékos a 1,5 méteres (5') z6nan
beliil tartézkodik, Ggy a vétkes csapatra Technikai Kishiintetést kell
kiszabni, tdl sok jatékos a jégen szabalytalansdg miatt.

Ha a jatékmenet kdzbeni csere soran a cseréld jatékosok (1) a 1,5 méteres
(5') z6nan beliil tartdzkodnak, és (2) a csere sordn a jégre bejové vagy a
jégrél lemend jatékosok semmilyen modon nem avatkoznak a jatékba,
gy nem kell biintetést kiszabni.

A tdl sok jatékos a jégen szabdlytalansag miatt kiszabott biintetést eqy
olyan mezényjatékosnak kell letdltenie biintetést a biintetépadon, aki a
jégen tartézkodott a jatékmegszakitdskor.

167.SZABALY — GANCSOLAS
DEFINICIO: A jatékos, aki a botjat, a labfejét vagy a labat hasznalva a jégre
kiildi az ellenfelét.

Ajatékost, aki gancsolja az ellenfelét, legaldbb Kisbiintetéssel kell sdjtani.
Nem biintetendd az a jétékos, aki a korongot birtokld ellenfelét iildozve a
botjaval elsodorja a korongot, és e mozdulat kozben az ellenfelének
elesését okozza.

Ha a 167-ii. szabdlypontban leirt esetben a bot nem a koronggal talélkozik
eldszor, és az ellenfél elesik, a jatékost Kisbiintetéssel kell stjtani
gancsoldsért.

A jatékost, aki gancsoldssal sériilést okoz ellenfelének vagy ezaltal
gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét, Nagybiintetéssel és
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal kell sujtani.

168. SZABALY — SPORTSZERUTLEN

MAGATARTAS

DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki megsérti a
sportszeriiségre, fair playre és az egymas tiszteletre vonatkozo szabalyokat.
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Kisbiintetés

1. A beazonosithatd jatékos, aki megsérti a sportszer(iségre, fair
playre és az egymas tiszteletre vonatkozd szabélyokat.

2. Abeazonosithatd jatékos, aki obszcén, vulgaris vagy sértd szavakat
haszndl bérkivel szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén.



3.

A beazonosithaté jatékos, aki gratuldl a sériilést okozé
csapattarsanak vagy orvendezik a sériilés tényének.

A tdmadé mezdnyjatékos, aki a korongra tenyereld kapust hoval
boritja be, el6tte hirtelen lefékezve.

Technikai Kisbiintetés

1.

A be nem azonosithaté jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki
megsérti a sportszer(iségre, fair playre és az egymas tiszteletre
vonatkozd szabélyokat.

A be nem azonosithaté jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki
gratuldl a sériilést okozd csapattarsanak vagy drvendezik a sériilés
tényének.

A be nem azonosithaté jétékos vagy csapat hivatalos személy, aki
obszcén, vulgéris vagy sértd szavakat hasznél barkivel szemben a
jégen vagy a csarnok teriiletén.

A be nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy, akia
jégen kiviilrdl a jégre bedob egy botot vagy mds targyat.

Fegyelmi Biintetés

1.

Ajatékos, aki sipszd vagy a harmad jétékidejének letelte utén ellovi
a korongot.

A jétékos, aki botranyosan viselkedik vagy folytatélagosan
sportszer(tlenkedik.

A jatékos, aki tovabbra is obszcén, vulgdris vagy sértd szavakat
hasznal barkivel szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén, holott
korabban mar kapott Kisbiintetést ezért.

A biintetett jtékos, aki verekedés vagy dulakodds utdn nem megy
azonnal és kozvetleniil a biintetGpadra.

A jatékos, aki folytatélagosan provokélja az ellenfelét, hogy ezzel
szabélytalankodasra ingerelje.

A jatékos, aki az ellenfél cserepadjat igénybe veszi a mérkdzés
folyaman, kivéve, ha mindez véletleniil torténik. Az eset sordn a
Fegyelmi Biintetés mellett egyéb biintetések is kiszabhatdak, a
jatékos magatartdsatdl fiiggéen.

Végleges Fegyelmi Biintetés

1.

A csapat hivatalos személy, aki nem hagyja abba a kordbban
Technikai Kisbiintetést kivalté magatartasat.

A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki tovabbra is obszcén,
vulgdris vagy sértd szavakat haszndl barkivel szemben a jégen vagy
a csarnok teriiletén, holott kordbban mdr kapott Kishiintetést vagy
Technikai Kisbiintetést ezért. Ha ez a mérkdzést kdvetden torténik,
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akkor dgy is kiszabhatd a Végleges Fegyelmi Biintetés, hogy a
vétkes kordbban nem kapott Kisbiintetést vagy Technikai
Kishiintetést.

v. Kisbiintetés (Technikai Kisbiintetés) és Végleges Fegyelmi Biintetés

1. A beazonosithatd jatékos (vagy csapat hivatalos személy), aki a
jégen kiviilrdl egy botot vagy bdrmilyen targyat bedob a jégre.

vi. Végleges Kidllitas

1. A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki barki mast
megfélemlit, rasszista, etnikai szinezet(i vagy szexudlis toltetd
megjegyzésekkel illet, lekdp vagy vérrel beszennyez.

2. Ajatékosvagy csapat hivatalos személy, aki obszcén mozdulatokkal
illet barki mést a jégen vagy a csarnok teriiletén a mérkdzés eldtt,
kdzben vagy utan.

3. Ajatékos, akia botjat egy néz6 vagy barki més (aki nem az ellenfél
jatékosa) felé lenditi.

169. SZABALY — SZABALYTALAN UTKOZES A
NOI JEGKORONGBAN

DEFINICIO: A néi jégkorongban szabalytalan a masik jatékos leiitkozése.
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i. A ndi jégkorongban szabalytalan iitkozésnek mindsiil a masik fél elleni
testjaték.

ii. A ndi jégkorongban a jétékost, aki leiitkdzi az ellenfelét, az alabbi
biintetések egyikével kell stjtani: (1) Kishiintetés; (2) Nagybiintetés és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés; (3) Végleges Kiallitas.

iii. A jétékost, aki ndi jégkorongban szabdlytalan iitkdzéssel sériilést okoz
ellenfelének vagy ezéltal gondatlanul veszélyezteti annak testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy
Végleges Kidllitassal kell sujtani.

iv. Akorongért harcold két jatékos ésszer( keretek kozott tolhatja egymast és
egymasnak ddlhet, feltéve, hogy a jatékosok tdrekvése a korong
megszerzésére iranyul.

v. A korongért harcol6 két vagy tobb jatékos szdmédra nem megengedett,
hogy a paldnkot felhasznélva az ellenfélhez hozzéérjenek, annak a
jatékhol kiiktatsa végett, vagy, hogy az ellenfelet a palanknak nyomjak
vagy odaszoritsak a palankhoz. Ezen cselekedetek nem mindsiilnek a
korong megszerzésére iranyuld torekvésnek.



Vi.

vii.

A jatékosnak joga van a jégen allni. Az ellenfél koteles elkeriilni a
testérintkezést azilyen jatékossal. Ha az dll6 jatékos a korong és az ellenfél
kozott van, az ellenféinek korbe kell 6t korcsolyaznia.

Ha a korongot birtokld jatékos az alld ellenfele felé korcsolyazik, kdteles
elkeriilni a testérintkezést vele. Ha a korongot birtokld jatékos minden téle
telhetdt megtett a testérintkezés elkeriilése végett, de az 4116 jatékos gy
mozdul, hogy |étrejon az iitkdzés, akkor az ll6 jatékost kel Kishiintetéssel
stjtani szabalytalan iitkozésért.
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11. FEJEZET — BUNTETOLOVESEK ES
MEGITELT GOLOK

ATTEKINTES — Ha a védekezé csapat egy tagja szabalytalan eszkozoket vet be,
hogy megfossza az ellenfelét egy tiszta golszerzési lehetdségtdl, amikor a
kapus a jégen van, a jatékvezetonek lehetdsége van biintetélovést itélni az
ellenfél javara. Ha a védekezd csapat egy tagja szabalytalan eszkozoket vet
be, hogy megfossza az ellenfelét egy tiszta golszerzési lehetdségtdl, amikora
kapus nincs a jégen, a jatékvezetonek lehetdsége van golt itélni az ellenfél
javara.

Ezen szabély célja az, hogy visszaadja a tiszta gélszerzési lehetdséget, amelyet egy
hatulrol elkdvetett szabalytalansag vagy egy egyértelmi szabélyszegés hitsitott meg,
megfosztva a csapatot egy tiszta gélszerzési lehetdségtdl vagy goltol.

170.SZABALY — BUNTETOLOVESEK ES
BUNTETOPARBAJ A MERKOZES RESZEKENT

i. A biintet6lovés és a biintet6parbaj a mérkdzés részét képezik. Barmely
biintetés, amelyet a jitékmenet kdzben szabtak volna ki a jatékosra,
ugyanugy alkalmazhatd biintetdlovés vagy a biintetGparbaj alatt.

171.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
KITORESI HELYZET

i. Ha egy témado mez6nyjatékos kitorési helyzetben van, és ekkor az ellenfél
egy jatékosa hatulrdl, vagy az ellenfél kapusa szembdl szabdlytalansagot
kovet el ellene, akkor biintet6lovést kell itéIni a javéra.

ii. Ha a mezényjatékos elveszti a korongot a szabalytalanség kovetkeztében,
a jatékvezetdnek meg kell szakitania a jatékmenetet, és biintetdt kell
itélnie.

iii. Ha a mezdnyjdtékos nem veszti a korongot a szabdlytalansdg
kovetkeztében, a jatékvezetnek tovabb kell engednie a jatékmenetet, és
hagynia kell, hogy a mezényjétékos befejezze az akcidt.

iv. Ha a mezényjatékos golt szerez, a biintetd torlédik. Ha a kiszabandd
biintetés Kishiintetés lett volna, az is torlddik a gollal, de ha a kiszabandd

116



Vi.

biintetés Fegyelmi Biintetés, Nagybiintetés és Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetés vagy Végleges Kidllitas, ezeket ki kell szabni.

Ha a jatékvezetd biintetdlovést jelez, de miel6tt a jatékmenetetet
megszakitand a g6l miatt, vagy a biintetd befijasa miatt, egy Ujabb
szabélytalansdgot kdvet el ugyanaz a csapat, akkor a mésodik biintetést
mindenképpen ki kell szabni, akdr gl lesz az akciébdl vagy a biintetdhdl,
akdr nem.

Ha a szabélytalansag barmely jatékrész (rendes jatékidé vagy
hosszabbitds) befejezése eltt nem sokkal torténik, de mieltt a
jatékvezetd megitélhette volna a biintetdlovést, az idd letelik, akkor a
biintet6lovést el kell végezni.

172.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
AKADALYOZAS VAGY TARGYAK BEDOBASA

Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy a korong vagy a korongot vivg
jatékos iranyaba dob vagy irdnyit egy hasznalaton kiviili vagy torétt botot,
vagy mds sportfelszerelést, mikdzben a jéték a vétkes csapat védekezd
harmadaban van, a jétékvezetdnek biintetdlovést kell itéInie az ellenfél
javéra.

Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy jogosulatlanul a jégre Iép a
cserepadrol vagy a csarnok mas részérdl és ezzel megzavar egy kitorési
helyzetben levd tdmadd mezényjatékost, a jatékvezetdnek biintetélovést
kell itéInie az ellenfél javara.

Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy a kitorési helyzetben levé
tdmadd mezdnyjatékos iranyaba dob vagy irdnyit egy botot vagy annak
eqy részét vagy barmilyen egyéb targyat, a jatékvezetdnek biintetdlovést
itéInie az ellenfél javara.

Haajégen levd jatékos a korong vagy a korongot vivd jatékos felé dob vagy
irdnyit egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb targyat a
sajat védekezd harmadaban, a jatékvezetdnek biintet6lovést itélnie az
ellenfél javéra.

Ha a cserepadon vagy a biintetGpadon Iév jatékos vagy csapat hivatalos
személy a korong vagy a korongot vivd jatékos irdnydba dob vagy irdnyit
egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb targyat a sajat
védekezd harmadaban, a jatékvezetdnek biintetdlovést itélnie az ellenfél
javara.
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173.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
RENDES JATEKIDO UTOLSO KET PERCEBEN
VAGY A HOSSZABBITAS SORAN

i. Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetéhdl a
rendes jatékidd utolso kettd percében, vagy a hosszabbités alatt barmikor,
a jatékvezetdnek biintetdlovést kel itéInie a mésik csapat javara.

ii. Ha a rendes jatékidd utolsé kettd percében, vagy a hosszabbitas alatt
barmikor egy csapat szandékosan szabélytalanul cserél azért, hogy tdl sok
jétékos a jégen szabalytalansdgot kovessen el, a jatékvezetdnek
biintet6lovést kel itéInie a mésik csapat javara.

iii. Szdndékosan szabdlytalan cserének mindsiil, ha egy csapat készakarva az
engedélyezettnél tobb mezdnyjatékost kiild fel a jégre a jatékmenet
soran, hogy ezzel elényhoz jusson, jatékmegszakitast érjen el vagy golt
akadalyozzon meg.

iv. A jatékmenet soran végrehajtott, de elrontott jatékoscsere nem mindsiil
szandékosan szabalytalan cserének, és Technikai Kishiintetést kell
kiszabni a vétkes csapatra, kivéve, ha a 173-iii. szabélypontban leirtak
szerint taktikai célu volt a hiba.

v. Ha kettds emberhdtranyban 1évé csapat kapitanya a mérkdzés rendes
jatékidejének utolsd két percében vagy a hosszabbités folyaman
sportfelszerelés-mérést kezdeményez, és az alaptalannak bizonyul, a
jatékvezetdnek biintetdlovést kell itéInie a mérést kezdeményezd csapat
ellen.

174.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
A KAPU ELMOZDITASA

i. Ha egy jétékos szdndékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, amikor
egy tdmaddé mezényjatékos kitorési helyzetben van, a jatékvezet6nek
biintet6lovést kell itéInie a mdsik csapat javara.

175.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
JATEKOS KORONGRA ESESE

i. Ha a mezdnyjatékos raesik a korongra, megfogja a korongot, a
keszty(ijével felveszi a korongot a jégrdl, elrejti vagy keszty(jével letakarja
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a korongot a jégen a sajat (térben értelmezett) kapuelGterén beliil, akkor
a jatékvezetdnek biintetdlovést kel itélnie az ellenfél javdra.

176.SZABALY — BUNTETOLOVES
VEGREHAJTASA | ATTEKINTES

Vi.

vii.

Ha egy mezdnyjatékos ellen olyan szabélytalansdgot kovettek el, amelyért
biintet6lovést kell itélni, igy a biintetdlovést annak a mezényjatékosnak
kell elvégeznie, aki ellen a szabélytalansagot elkdvették. Ha ez a jatékos
megsériilt és nem képes elvégezni a biintetdlovést, akkor egy nem
biintetett jatékos végezheti el a biintetdlovést, aki a jégen volt, amikor a
szabdlytalansagot elkovették.

A biintet6lovés végrehajtdsa szempontjahdl a “megsériilt” azt jelenti,
hogy a csapatorvos megerdsiti a jatékvezetd szdmdra, hogy a
mezényjétékos fizikailag képtelen elvégezni a biintet6lovést.
Amennyiben a jatékvezetd megitélése szerint a mezdnyjatékos szinleli a
sériilést, az illetékes szervek utdlagos biintetést szabhatnak ki a
mez6nyjatékosra és/vagy az edzére.

Ha nem lehet megéllapitani, hogy ki ellen kivették el a szabalytalansagot,
akkor a biintetdlovést végzd csapat edzdje jelol ki olyan mezényjatékost a
biintet6lovés elvégzésére, aki a szabdlytalansdg idejekor a jégen
tartézkodott, és nem itéltek ellene kiallitast.

Ha a biintet6lovés megitélésének oka nem egy konkrét mezényjatékos
ellen elkdvetett szabalytalansag volt, akkor a biintet6lovést végz6 csapat
edzéje jeldl ki olyan mez6nyjatékost a biintetdlovés elvégzésére, aki a
szabélytalansdg idejekor a jégen tartdzkodott és nem itéltek ellene
kiallitast.

A védekezd csapat edzdjének lehetdsége van kapust cseréni a
biintet6lovés elvégzése eldtt, de a bejovd kapus nem melegithet be
semmilyen modon.

Ha egy jatékmegszakitds alatt egy csapatnak két biintetdlovést itélnek
(két kiilon szabdlytalansag miatt), akkor is csak egy gdlt lehet elérni. Ha az
els6 biintetdlovéshdl gol lesz, Ggy a masodik biintetdlovést mar nem kell
végrehajtani, de a szabalytalansagért jard biintetést ki kell szabni és le kell
tolteni. Ha az els6 biintetdlovéshdl nem sziiletik gdl, akkor a masodik
biintet6lovést is végre kell hajtani. A biintet6lovések sorrendjét a jaték
sordn elkovetett szabalytalansagok sorrendje hatdrozza meg.

Csak a kapus vagy a cserekapus védheti a kaput egy biintet6lovés vagy a
biintet6pdrbaj sordn.
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viii.

Mezdnyjatékos csak abban az esetben védhetia kaput a biintetdlovés vagy
a biintet6parbaj sorén, ha mind a kezd6-, mind pedig a cserekapus
megsériilt vagy olyan biintetést toltenek, amelyek miatt ki lettek zérva a
mérkdzéshdl.

177.SZABALY — BUNTETOLOVES
VEGREHAJTASA | BUNTETOLOVES ELVEGZESE

120

Mindkét csapat jatékosainak a sajat cserepadjukhoz kell korcsolyazniuk,
mindenkinek el kel hagynia a jatékteret, és mindaddig ott kell maradniuk,
amig végre nem hajtjdk a biintetdlovést. Kizardlag a két csapat védésre
kijelolt kapusa, a biintetflovést végrehajté mezényatékos és a
jatékvezetdk lehetnek a jégen.

A jatékvezetd kozéps bedobdpontra helyezi a korongot.

A biintetélovést végrehajto mezdnyjatékosnak a sajét térfelén kell lennie
a biintet6lovés megkezdése eldtt.

A kapusnak a kapuel6térben kell maradnia mindaddig, amig a
mezényjatékos hozzd nem éra kdzépsd bedobdponton lévé koronghoz. Ha
a kapus elhagyja a kapueldteret, miel6tt a mezdnyjatékos hozzéér a
koronghoz, a jtékvezetdnek fel kell emelnie a karjt, és hagynia kell, hogy
befejezzék a biintetdlovést. Ha a mezdnyjatékos golt 16, akkor a gdl
érvényes. Ha a mez6nyjatékos nem 16 golt, akkor engedélyezni kell, hogy
Gjra elvégezze a biintetdlovést, tovabba figyelmeztetni kell a kapust. Ha a
kapus a kovetkezd alkalommal is elhagyja a kapueldteret, akkor Fegyelmi
Biintetéssel kell sdjtani, egy az edz6 dltala csapatkapitdny révén kijelolt
mezényjatékosnak ki kell ilnie a biintetpadra a mezényjatékos pedig
ismét elvégezheti a biintetlovést, ha nem I6tt golt. A kapueldtér
harmadik alkalommal torténd elhagydsa esetén golt kell itélni a
biintet6lovést végzé mezdnyjatékos csapata javéra.

Ha a kapus szabdlytalansagot kdvet el a biintetdlovést végzé
mezényjatékos ellen, és nem sziiletik gol, akkor a kapusra ki kell szabni a
megfeleld biintetést és Gjra el kell végezni a biintetdlovést. Ha a kapus
mdsodjéra is szabdlytalansdgot kovet el a biintetdlovést végzé
mezényjatékos ellen, és nem sziiletik gol, akkor Fegyelmi Biintetést kell
kiszabni a kapusra, egy az edzé dltala csapatkapitany révén kijelolt
mezdnyjatékosnak ki kell iilnie a biintet6padra, és djra el kell végezni a
biintetdlovést. A szabdlytalansdg harmadik alkalommal torténd
elkovetése esetén golt kell itéIni a Iovést végz6 mezdnyjatékos javéra, ha
nem 16 golt.
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A biintet6lovés hivatalosan akkor kezdddik meg, amikor a jatékvezetd

belefij a sipjdba, ezzel jelezve a meznyjatékos szdméra, hogy

megkezdheti a lvést. A sipszd elhangzésat kovetd elfogadhatd idén beliil

el kell indulnia a mezdnyjatékosnak az ellenfél gdlvonala felé folyamatos

mozgdssal, és meg kell probalnia golt [6ni.

Ha a jatékos elvéti és nem taldlja el a korongot, ezdltal a korong a kdzépsé

bedobdponton marad, akkor a mezdnyjatékos visszamehet és folytathatja

a biintet6lovést. Amint a mezényjatékos barmilyen médon hozzéér a

koronghoz, a biintet6lovés elkezdettnek mindsiil.

Ha a korong egyszer elhagyta a jatékos botjat és a [6v6 mozdulat vagy

kisérlet befejezGddtt, akkor a biintetdlovés befejezettnek tekintendd. Golt

nem lehet elémi semmilyen mésodik [ovési kisérlet eredményeként.

A mezényjatékos a pélya teljes szélességét kihaszndlhatja, ha a korongot

folyamatosan elére haladva vezeti az ellenfél kapuja felé.

A biintetdlovés befejezettnek mindsiil az alabbi esetekben:

1. A korong elhagyja a mezdnyjtékos botjdt egy lovés
eredményeként;

2. Akapus védett;

3. A mezdnyjatékos nem folyamatosan eldre haladva vezette a
korongot;

4. Akorong hozzaér a paldnkhoz bérhol a felezGvonal és az alapvonal
kozott és nem megy kozvetleniil a kapuba;

5. Akorong dthalad az alapvonalon barmilyen okbdl vagy barmilyen
mddon;

6. GOl sziiletik.

Ha a biintetdlovést végz6 mezdnyjatékos elveszti a korongot vagy a jégre

esik, de a korong tovabbra is a kapu felé mozog, a mezényjatékos

felkelhet, ismét birtokba vehetia korongot, és folytathatja a biintet6lovést

amegszokott modon.

Ha golt sziletik biintetdlovés sorén, a kdvetkezd korongbedobast a

kozépsé bedobdponton kell elvégezni. Ha nem I6ttek gdlt, a kovetkezd

korongbedobdst abban a harmadban kell elvégezni, amelyben a

biintet6lovés volt, a biintetdlovési kisérlethez legkdzelebb es

bedobdponton.
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VEGREHAJTASA | KOLONLEGES HELYZETEK
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Ha a biintetdlovés elvégzése kozben az ellenfél csapatanak egy jatékosa
akadélyozza vagy megzavarja a biintetdlovést végz6 mezényjatékost, és
emiatt a lovés nem sikeril, a jatékvezetonek meg kell ismételtetnie a
biintet6lovést, és Fegyelmi Biintetéssel kell sujtania a vétkes jatékost.

Ha a biintetdlovés elvégzése kozben az ellenfél csapatanak egy csapat
hivatalos személye a cserepadrdl akaddlyozza vagy megzavarja a
biintet6lovést végzd mezdnyjatékost, és emiatt a 16vés nem sikeriil, a
jatékvezetének meg kell ismételtetnie a biintetdlovést, és Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kell stjtania a vétkes csapat hivatalos személyt.
Nem engedélyezett az igynevezett “Spin-o-rama”-mozdulat (amikor a
mezényjatékos 360 fokban megfordul sajat maga koriil a korong vezetése
kdzben).

Nem engedélyezett a ,Lacrosse”-mozdulat (amikor a mezdnyjatékos a
korongot a bot tollan viszi).

A biintetdlovésre kijelolt mezonyjatékost és kapust nem lehet cserélni,
még ha a biintetélovést meg is kell ismételni a szabalyok megszegése
vagy a kapus szabdlytalansdga miatt, csak abban az estben, ha a
mezényjatékos vagy a kapus oly mértékben megsériil, hogy nem képes a
jaték folytatdsara. Ebben az esetben az edz6 megnevezhet egy masik
mezényjatékost, aki elvégzi a biintetdlovést, vagy eqy mésik kapust, aki
védi a kaput.

Ha a biintetélovés vagy a biintetdpérbaj soran a korong a kapuba keriil, és
a kapu elmozdul a helyérdl a kapus miatt vagy a kapus ,védési kisérlete”
kozben, akkor a gdl érvényes, és a helyzetet nem nézheti vissza a
videdgdlbird.

Ha a biintet6lovés vagy a biintetGparbaj soran a kapu elmozdul a helyérdl
a kapus miatt vagy a kapus ,védési kisérlete” kdzben, de a korong nem
keriil a kapuba, akkor nem itélhetd gol.

Ha a biintetdlovés vagy a biintetdpérbaj sorén a biintetdlovést végzé
mezényjatékos barmilyen médon megzavarja a kapust, a biintetdlovést
befejezettnek kell tekinteni, és nem lehet golt itélni.

Ha egy nézé akadalyozza a biintetlovés végrehajtdsat, és emiatt a
mezényjatékos nem tudja megfelelGen végrehajtani a biintetdlovést vagy
a kapus nem tudja megfelelGen végrehajtani a védést, akkor a
jatékvezetGnek meg kell ismételtetnie a biintet6lovést.



Xi.

Ha a biintetdlovéshdl szerzett gélt embereldnyds helyzetben szerezték,
akkor a biintetett jatékos nem térhet vissza a jégre.

A biintetdlovést a jatékmegszakitast eredményez6 sipszd iddpontjaban
megdllitott Oradllds mellett kell végrehajtani. A biintet6ldvés
végrehajtdsahoz sziikséges id6 nem szamit bele a mérkdzés tiszta
jatékidejébe.

179. SZABALY — MEGITELT GOLOK

Vi.

A korong kapuba keriilése nélkiil a jtékvezetd csak abban az esetben

itélhet golt, ha a védekezd csapat kapusa nem volt a jégen, mert

mezényjatékosra cserélték.

Az alébbi esetekben gt kell itéIni, ha a kapus nem volt a jégen, a korong

a térben értelmezett kapuelGtéren beliil volt, és egy mez6nyjatékos ebbl

a csapatbol szandékosan:

1. Raesik a korongra illetve a korongot megfogja vagy a testéhez
szoritja;

2. Felvesziakorongot a jégrdl a kezével;

3. Eltakarja a kezével a korongot.

GOlt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és kitdrési

helyzetben  levd  tdmadé  mezdnyjatékos  ellen  hétulrél

szabélytalankodnak, ezzel tiszta golhelyzetet akadalyozva meg.

Golt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és a

csapatanak egy meznyjatékosa kimozditia a sajét kapujét az

alaphelyzetéhdl, amikor az ellenfél egyik mezényjatékosa kitorési

helyzetben van.

Golt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és a

csapattarsa vagy csapat hivatalos személye jogosulatlanul a jégre Iép a

cserepadrol vagy a csarnok mas részérdl és ezzel megzavar egy kitorési

helyzetben levé tdmadd mezdnyjatékost.

GOt kell télni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és egy

cserepadon vagy biintetdpadon 1évé csapattérsa vagy csapat hivatalos

személye a botjaval vagy testével beldg a jégre, és a jatékmenet kdzben

befolyasolja a korong mozgdsat az ellenfél védéharmadan kivil.
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180. SZABALY — MEGITELT GOLOK | A KAPU
BLOKKOLASA
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GOlt kel itéIni abban az esetben, haa kapus nem volt a jégen, és egy masik
jatékos dltal a kapu el6tt hagyott barmilyen targyat a korong eltalal, majd
arrdl nem a kapuba, hanem kifele pattan.

GOt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus a lecserélése el6tt a botjat
vagy egyéb sportfelszerelését a kapu el6tt hagyta, vagy ott havat
halmozott fel, és ezen akadalyok valamelyikét a korong eltaldlja, majd
arrdl nem a kapuba, hanem kifele pattan.



12. FEJEZET — KAPUSOKRA VONATKOZO
SZABALYOK

ATTEKINTES—Ez a fejezet tartalmazza, ami a kapusokra vonatkozo
szabalyokat és rendelkezéseket. Barmely ,kapusra” vonatkozé utalas
ugyanugy érvényes a ,cserekapusra” is

181.SZABALY — A KAPUS BEMELEGITESE

i. Miutan a korongot bedobtak a mérkdzés megkezdéséhez, egyetlen, az ezt
kdvetden jégre Iépd kapusnak sem megengedett, hogy bemelegitsen (a
kivételt 1asd a 202-vii szabélypontot).

ii. "Kapus” alatt az alabbiakat értjiik: a kezd6kapus, aki a mérkdzés sordn
barmikor visszatér a mérkdzéshe, a cserekapus, a harmadik szdmu kapus
vagy egy mezdnyjatékos, akit bedltoztettek kapusnak, hogy védje a kaput.

182. SZABALY — KAPUS MINT
CSAPATKAPITANY VAGY CSAPATKAPITANY-
HELYETTES

i. Kapust nem lehet csapatkapitanynak vagy csapatkapitédny helyettesnek
jeldlni a mérkdzés soran.

183. SZABALY — A KAPUS VEDELME

i. Semmikor sem elfogadhat, hogy egy mezényjitékos a
kezdeményezésére hozzaérien az ellenfél kapusahoz. Emiatt egy
kapusnak soha nem kell arra szdmitania, hogy le fogjék iitkdzni. Az
érintkezés torténhet a bottal vagy bdrmely testrésszel, akdr
véletlenszeriien, akar mashogy.

ii. Minden esetben biintetést kell kiszabni, amikor egy mezényjatékos
elkeriilhetéen hozzdér a kapushoz. A véletlenszer(i érintkezés
engedélyezett, ha éppen megjatssza a korongot a kapuel6téren kiviil, a
tdmadé mez6nyjatékos pedig minden téle telhet6t megtett azért, hogy
minimalizdlja vagy elkeriilje az ilyen felesleges érintkezést.
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Vi.

Ha a tdmadé mezdnyjatékost az ellenfele tgy tolta, Iokte vagy gy
szabélytalankodott vele szemben, hogy ezdltal a timadé mezényjatékos
érintkezésbe keriiljon a kapussal, az ilyen érintkezés nem mindsil a
tdmadé mezényjatékos dltal kezdeményezettnek, ha a tamadd
mezényjatékos minden tdle telhetét megtett azért, hogy elkeriilje az
érintkezést.

A tdmadé mezénydtékosnak nem megengedett, hogy odaszirjon,
odapiszkaljon vagy odaiisson a kapus kesztydijére, fiiggetleniil attdl, hogy
az a jégen vagy a levegdben van, miutén a kapus védett.

A tdmadd mezdnyjétékosnak nem megengedett, hogy barmilyen médon
kiiisse a kapus kezébdl a botot.

A kapusnak nem megengedett, hogy a kapuelGtéren kiviil akaddlyozza a
tdmadd mezdnyjatékost, aki épp megkisérli megjatszani a korongot vagy
leszerelni az ellenfelét.

184. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER

ATTEKINTES — A kapus helyezkedése és védése azon milik, hogy mennyire képes
szabadon mozogni a kapueldtérben. A tdmadd mezdnyjétékos atkorcsolydzhat ugyan a
kapuel6téren, de ezzel azt kockdztatja, hogy biintetést kaphat vagy érvénytelenitenek
egy golt emiatt. Tovabba barmilyen, a tdmadé mezdnyjatékos éltal kezdeményezett,
kozvetlen, vagy az ellenfél jétékosa dltal tortént Iokés eredményeként az ellenfél
kapusaval létrejott érintkezéssel azt kockdztatja, hogy biintetést kaphat vagy
érvénytelenitenek egy gt emiatt.
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Ha egy tdmaddé mezdnyjatékos a kapuelGtérben helyezkedik el, akkor a
jatékmenetet meg kell llitani, a korongbedobdst pedig a semleges
harmad legkdzelebbi bedobdpontjan lesz.

A tdmadd mezdnyjatékost, aki szabdlytalankodik a kapussal szemben,
fiiggetleniil attdl, hogy a kapus tudott volna-e megfelelden helyezkedni
és védeni, vagy, hogy hol jatszottdk meg a korongot, legalabb
Kishiintetéssel kell stjtani.

Ha a kapus a kapueldtéren kiviil van, és egy tdmadd mez6nyjatékos
megakadalyozza a kapust abban, hogy visszatérjen a kapuelGtérbe, vagy
akadédlyozza a helyezkedésben és a védésben, ekdzben pedig golt
szereznek, Ggy a gol érvénytelen, a tdmadé mezényjatékosra pedig a
kapus akaddlyozasaért Kishiintetést kel kiszabni.

Ha egy tdémadé meznyjatékos a kapueltérben van és akadalyozza a
kapust a szabad kilatdsban, amikor a korong a kapuba keriil, akkor a gl
érvénytelen, de nem kell biintetést kiszabni.



185.SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER |
MEGITELT GOL

Ha a témadd mezdnyjatékos a kapuelGtérben tartozkodik, mikozben a
korong dthalad a gdlvonalon, de semmilyen médon nem akadélyozza a
kapust a helyezkedéshen és a védéshen, tigy a golt meg kell adni.

Ha a védekezd mezdnyjatékos a tamadd mezdnyjatékost tigy nyomja, tolja
vagy szabalytalankodik ellene, hogy az a kapueldtérbe keriil, amikor a
korong a kapuba keriil, akkor a gélt meg kell adni, kivéve, ha a tdmadd
mezényjatékosnak volt elég ideje elhagyni a kapuelGteret.

Nem kell biintetni azt a tdmadd mezdnyjatékost, aki véletlenszertien
érintkezik a kapuelGtéren kiviil levé kapussal, mikdzben mindketten a
korong megszerzéséért kiizdottek. Ha ilyen esetben gél sziiletik, akkor a
g6l érvényes.

Ha egy témadd mez6nyjatékos a kapueldtéren kiviil helyezkedik el, de a
kapus el6tt van, zavarva a kapus kilatdsat, viszont nem érintkezik a
kapussal mialatt golt szereznek, akkor a gél érvényes (kivéve, ha a 151-iii.
szabélyponthan foglaltakat megszegi).

186. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER |
ERVENYTELENITETT GOL

A tdémadd mezényjatékost, aki a kapueldtérben hozzaér a kapushoz a
jatékmenet sordn, Kisbiintetéssel kell sujtani akadélyozasért. Ha ez id6
alatt golt szereznek, akkor a gél érvénytelen.

A tdmadd mezdnyjétékost, aki szdndékosan hozzdér a kapushoz a
jatékmenet sordn, akaddlyozasért Kisbiintetéssel kell stjtani. Ha ez id6
alatt golt szereznek, akkor a gél érvénytelen.

Ha a tdmadé mezényjatékost tgy |oki meg az ellenfelét, hogy az hozzaér
a sajat kapusahoz a jatékmenet sordn, és ez id6 alatt gélt szereznek, akkor
a gol érvénytelen.

Ha egy tdmadd mezényjatékos a kapuelGtéren beliil helyezkedik el,
zavarva a kapus kilatasat, hidba nem érintkezik a kapussal, mialatt golt
szereznek, a gl érvénytelen.

Azt a tdmadd mezdnyjatékost, aki nem véletleniil ér hozzé a kapuelGtéren
kiviil levé kapussal a jatékmenet sordn, Kisbiintetéssel kell sujtani. Ha
ezalatt golt szereznek, a gol érvénytelen.
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187.SZABALY — KAPUS SPORTFELSZERELESE |
ALTALANOS SZABALYOK

A kapus sportfelszerelésének méreteit kiilon dokumentum részletezi.

Vi.

vii.

Minden véddfelszerelést a kesztydk, fejvéddk, korcsolydk és
kapuslabszarvéddk kivételével teljes egészében a csapatfelszerelés alatt
kell viselni.

A kapus sportfelszerelés-méretének ellendrzése, a bot kivételével, csak
kozvetleniil az els6 vagy a masodik harmad végén kérhetd.

A korcsolya és bot kivételével az dsszes sportfelszerelésnek, amit a kapus
visel, kizdrdlagosan a fej és a test védelmére kialakitottnak kell lennie, és
nem tartalmazhat semmilyen ruhdt vagy eqyéb eszkozt, amely jogtalan
segitséget nydjthat a kapusnak a védéshen vagy amiben ,nagyohbd
vélna”.

A nadrdgon kiviil a combokra eldlrdl 16g6 kotény haszndlata tilos.

Graffiti tipusu rajzok, mintak, mivészeti munkak, grafikak vagy szovegek,
amelyek sértd, tragdr, kulturdlis, faji vagy vallasi tartalmdak, semmilyen
felszerelésen sem engedélyezettek.

A jatékvezetd felszdlithatia a kapust, hogy vegyen le barmilyen
veszélyesnek itélt személyes targyat. Ha ezeket a személyes targyakat
nehézkes eltdvolitani, a kapusnak ragasztdszalaggal le kell ragasztania
ezeket vagy a mez ald kell biztonsagosan tenni ugy, hogy a tovabbiakban
ne okozzanak veszélyt. A sportfelszereléssel kapcsolatos probléma
elhdritdsanak idejére a kapusnak el kell hagynia a jeget, a csapatat pedig
figyelmeztetni kell.

Ezt kovetden, ha a kapus megsérti a 187-vi. szabalypontot, Fegyelmi
Biintetéssel kell sujtani.

188 SZABALY — BOTOS KESZTYU | KAPUS
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A botos kesztyGinek négyszdgletiinek kell lennie.

A hiivelykujjat és a csuklét védd lapot hozza kell ersiteni a botos
keszty(ihoz és a korvonalanak kdvetnie kell a hiivelykujjat és a csuklot.
Abotos keszty(i egyetlen részén sem engedélyezett semmilyen kidll rész.



189. SZABALY — MELLVEDO ES KARVEDO |

KAPUS

Semmilyen kidll6 rész nem engedélyezett a mellvéda eliils6 részén vagy
az oldaldn, illetve a karvédd belsé vagy kiilsé oldalan illetve a vallak
mentén.

A konyok védelme érdekében engedélyezett a réteges védelem
kialakitasa, de nem azért, hogy a védafeliilet megnévekedjen.

Avallvédd miianyag elemnek kdvetnie kell a vallvédd kdrvonalat anélkiil,
hogy kiemelkedne vagy tullogna a vallon vagy a vallvéddn.

A kulescsontvédd elemek egyik oldalon sem nydlhatnak tdl a vallon vagy
a vallvédd mdanyag elemen, illetve nem nyilhatnak tdl a hénaljon. Nem
engedélyezett olyan betételem haszndlata a kulcscsontvédd és a mellvédd
kozott, amely felemelheti a kulcscsont védét.

Ha a kapus felveszi az alapallast, és ekkor a vallvédd elem felemelkedik,
talldgva a vall kdrvonaldn, akkor ez a mellvédd szabélytalannak mindsiil.

190. SZABALY — ARCVEDO | KAPUS

A kapusoknak mindig arcvédét kell viselniiik a jatékmenet soran. A kapus
arcvéddjének olyan kialakitéstnak kell lennie, hogy a korong ne férjen at
a nyilasain.

Minden U18-as korosztalyd kapus arcvéddjének olyan kialakitasdnak kell
lennie, hogy se a korong, se a bot tolla ne férjen at a nyilasain.

A kapusnak megengedett, hogy a csapattdrsaitdl eltérd szind és
Idtvanyterv( arcvédet viseljen.

A cserekapusnak nem kel viselnie a fejvéddjét és az arcvéddjét, amikor a
sziinetet kdvetden dtkorcsolydzik a jégen a cserepadjéhoz.

191. SZABALY —TERDVEDO | KAPUS

A térdvédét be kell csatolni, és a nadrdg combvéddje alatt kell
elhelyezkednie.

A kapus ldbszarvéddjének belsejére erdsitett, térd folott elhelyezkedd
véddelemek nem engedélyezettek, ha ezek nem a kapusnadrig
combvéddje ald keriilnek.

Atérdvédd az a véddelem, ami elvalasztja a térd belsd felét a jégtal.
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iv. A térdvéda szijat annyira meg kell huzni, hogy az semmilyen médon ne
takarhasson ki teriiletet a kapus két Idba kozotti részbdl. A térd belsd fele
és a térdvédd elem kozotti részre nem vonatkozik ez az elGirds.

v. A térdvéddre semmi nem lehet ravarrva.

192. SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO |
KAPUS

i. Minden 18 éves és anndl fiatalabb kapusnak nyak- és torokvédat kell
viselnie fiiggetleniil attdl, hogy milyen eseményen vagy tornan szerepel.

193.SZABALY — LABSZARVEDO | KAPUS

i. Nem megengedett semmilyen olyan anyag hasznélata, amely eltakarja a
jég és a labszdrvéddk alja kozotti teriiletet a korcsolyak eldtt.

ii. Graffiti tipusd rajzok, mintdk, méivészeti munkak, grafikak vagy szovegek,
amelyek sértd, tragdr, kulturdlis, faji vagy vallasi tartalmdak nem
engedélyezettek. Ugyanakkor a Iabszarvéddk barmilyen nem
fényvisszaverd szinliek lehetnek.

iii. Semmilyen olyan kiegészité nem engedélyezett a labszarvéddn, mint
példaul a ,mianyag korongfogd folia”.

194. SZABALY — NADRAGOK | KAPUS

i. A kapusnadragot az IIHF beszéllitdja gyartja az IIHF specidlis iranyelvei
alapjan. A mezeket az IIHF képviselGjének egyetértése nélkiil nem lehet
semmilyen mddon megvaltoztatni.

ii. Semmilyen belsd vagy kiilsé parnazds nem engedélyezett a nadrdgok
szaran vagy a csipdjénél azért, hogy védelmet biztositson (pl.: kialld részek
beliil vagy kiviil).

iii. Ha a kapus felveszi az alapallast, és ekkor a nadraghuzata, tgy téinik, hogy
lazén 10g, és ezédltal elzdrja a szabad teret a labai kozott és a labszarvéddk
felett, akkor ez a nadraghuzat szabélytalannak mindsiil.

iv. A nadrdgon beliili combvéddknek kovetnie kell a Iab kdrvonalat. A
négyszogletes alaku combvéddk szabalytalannak mindsiilnek.
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195 SZABALY — KORCSOLYA | KAPUS

A kapus korcsolydinak olyan pengetartéval kell rendelkeznie a korcsolya
elején, amely nem fluoreszkélé és véddvel ellatott.

A korcsolya pengéjének egyenesnek kell lennie nem lehet hosszabb a
korcsolyacipdnél.

Minden €l, kidll6 rész vagy barmilyen segédeszkoz, amelyet azért adnak a
korcsolydhoz, hogy a kapusnak nagyobb lehessen a kapcsolata a
jégfeliilettel, tiltott.

196 SZABALY — BOT | KAPUS

Vi

vii.

viii.

A kapus botjanak fabdl vagy az IIHF dltal jovahagyott egyéb anyaghdl kell
késziilnie. Nem lehet kidlld része és minden élét le kell kerekiteni.

A bot szdra a botvégtdl a tolldig egyenes kell, hogy legyen.

A kapusbot botvégének valamilyen fajta véddvel elldtottnak kell lennie.
Ha egy fém bot kupakja leesik vagy eltavolitjdk, az a bot veszélyes
sportfelszerelésnek mindsiil.

Tilos barmilyen anyagot az ireges botban elhelyezni azért, hogy
megvaltozzon annak stlya, szilardsdga vagy célszerlisége.

Barmilyen szini, nem fényvisszaverd ragasztdszalaggal betekerhetd a bot
barmely része. Nem megengedett fluoreszkalora festett botok hasznalata.
A kapusbot szaranak maximélis hossza 163 cm (64”) a saroktdl a szdr
végéig; a maximalis szélesség 3 cm (13/16”); a maximalis vastagsag 2.54
 (17).

A szér két részbdl all. Az also rész (szélesitett rész) a saroktol nem lehet
hosszabb, mint 71 cm (30”) és nem lehet 9 cm-nél (3 1/2") szélesebb. A
szar mindkét részének egyenesnek kell lennie.

A toll maximalis hossza 39 cm (15 3/8") az aljén szdmitva a saroktdl a
végéig. A maximdlis magassdga 9 cm (3 %2"), kivéve a sarokndl, amely 11.5
cm (47%") lehet. A maximalis hajlitdsa a tollnak 1.5 cm (5/8”).
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197.SZABALY — MEZ | KAPUS

i. A kapus mezét az IIHF beszallitéja gyartja az IIHF specidlis iranyelvei
alapjan. A mezeket az IIHF képviselGjének egyetértése nélkiil nem lehet
semmilyen médon megvéltoztatni.

ii. A mezt a csuklokndl nem szabad lekotozni, ha ezzel olyan fesziiltség
keletkezik a mezben, hogy a hdnaljrésznél egy zsékszer( hatds jon létre.

iii. Semmilyen egyéb lekotozése a meznek vagy tolddsa nem engedélyezett,
ha ezzel zsdkszer( hatas jon létre.

iv. A mez nem szabalyos, ha olyan hosszd, hogy a kapus labai kozott
barmennyi teriiletet is kitakar.
v. A mez ujjai nem haladhatjak meg a keszty( ujjait.

198. SZABALY — TOROKVEDO | KAPUS

i. A kapusnak megengedett, hogy torokvédét illesszen az arcvéddjének
allrészéhez. Olyan anyagbdl kell, hogy késziiljon, amely nem okoz
sérillést.

199. SZABALY — CSAPATFELSZERELES | KAPUS

i. A kapusnak megengedett, hogy a csapattdrsaitdl eltérd szindi és
Idtvanyterv( arcvédgt viseljen.
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A kapusnak megengedett, hogy a csapattarsaitol eltérd szind vagy
Idtvanyterv(i korcsolyat és kesztydket viseljen.

200. SZABALY — JATEKMENET | KAPUS

Ha a jatékmenet sordn a kapus arcvéddjét lovés éri, a jatékvezetd
megdllithatja jatékmenetet, feltéve, hogy nincs azonnali gdlszerzési
lehetdség.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet soran, mikdzben a sajat csapata
birtokolja a korongot, a jdtékmenetet azonnal meg kell &llitani. A
korongbedobdsra a jatékmegszakitdshoz legkdzelebbi bedobdponton
keriil sor.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet soran, mikozben az ellenfél
csapata birtokolja a korongot, a jatékmenetet meg kell dllitani, feltéve,
hogy nincs azonnali gélszerzési lehetdség. A korongbedobdsra a védekezd
csapat egyik bedobdpontjan keril sor.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet sordn, és a korong a kapuba keriil,
mieldtt a jatékvezetd belefdjna a sipjaba, hogy megdllitsa a jatékmenetet,
agol érvényes.

Haakorong eltaldlja a kapus arcvéddjét, és a kapuba megy, a gél érvényes.

201. SZABALY — A KORONG ELORE DOBASA |

KAPUS

Ha a kapus a kesztyjében levd korongot maga elé helyezi a jégre, és eldre
juttatia a botjdval, korcsolydjdval vagy a testének vagy a
sportfelszerelésének barmely részével, nem kell biintetést kiszabni.

Ha a kapus eléredobja a korongot a keszty(ijébdl és azt eldszor egy
csapattdrsa jdtssza meg, a jatékmenetet meg kell dllitani, és a
korongbedobds a védekezé harmadban lesz, a dobdshoz legkdzelebbi
bedobdponton.

Ha a kapus eldredobja a korongot a keszty(ijébdl és azt eldszor az ellenfél
eqgy jatékosa jatssza meg, a jatékmenet folytatédhat.

202. SZABALY — A KAPUS CSEREJE

Ha a kapusnak barmilyen okbdl a cserepadjahoz kell mennie
jatékmegszakitds alatt, akkor le kell 6t cserélni. Nem késleltetheti a
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Vi

vii.

viii.

jatékmenet  Ujrakezdését a  sportfelszerelésének igazitésaval,
megjavitasaval vagy kicserélésével.

Ha a botja eltdrdtt vagy barmilyen mds okbl ki szeretné cserélni a botjét,
a kapuel6térben kell maradnia és egy csapattdrsat kell megkérnie a
felszereléscsere végrehajtasdra.

Ha kapuscserére keriil sor jatékmegszakitds vagy iddkérés alatt, a jatékbol
kiszallo kapus nem térhet vissza a jégre a jaték folytatodasaig.

A jégen levd kapusnak és a cserekapusnak is megengedett, hogy a
jatékmenet sordn dgy cseréljenek, ahogy a mezdnyjétékosok teszik, de
rajuk is érvényesek a ,repiildcsere” szabdlyai.

A cserekapus vagy a jatékba beszalld kapus soha nem melegithet be
(kivéve a 202-vii. szabdlypontban leirt esetet).

Ha egy kapus megsériil vagy megbetegedik, készen kell dllnia, hogy a
jégen kapott rovid orvosi segitség utan azonnal folytassa a jatékot. Ha a
sériilés dpoldsa elhizédik, a sériilt kapust le kell cserélni, de barmikor
visszajohet ezt kovetden a jatékba.

Ha a jatékmenet soran mindkét kapus jatékra képtelen dllapotba keriil, a
csapatuknak lehetdséget kell adni, hogy a benevezett mezényjatékosok
koziil valakit kapusnak dltoztessen be. Tiz percet kap, hogy atoltozzon és
jatékra jelentkezzen, de ha tiz percnél hamarabb jatékra jelentkezik, akkor
a tiz perchdl htralevd id6t felhasznélhatja bemelegitésre a jégen.

Ha a 202-vii. szabélypontban leirt eset eldfordul, a két eredeti kapus
egyike sem térhet vissza a jatékba.

Az lIHF-rendezvényezen, ahol hirom kapus van regisztrélva, és a
benevezett két kapus koziil az egyik harcképtelen, a vonatkozo IIHF By-
Law érvényes.

203.SZABALY — SZABALYTALAN CSERE |

KAPUS

DEFINICIO: A kapus helyett a jégre lépé mezényjatékosnak meg kell varnia,
ameddig a kapus 1,5 méter (5”) kozelségbe ér a cserepadjanak.

134

Ha a kapus csere céljabdl megy a cserepadjahoz, de a cserét idd el6tt
hajtjak végre, a jatékvezetd akkor dllitja meg a jatékmenetet, amikor a
vétkes csapat a korong birtokaba keriil.

Amikor a jatékmenet a tamado térfélen szakad meg, a korongbedobas a
kozéps6 bedoboponton lesz.



iii. Amikor a jatékmenet a védekezd térfélen szakad meg, a korongbedobasra
a jatékmegszakitas helyéhez legkdzelebb esd, a vétkes csapat szdmdra
teriileti elényt nem jelentd bedohdponton lesz.

204. SZABALY — KORONGBEDOBAS | KAPUS

i. Akapus nem éllhat fel a korongbedobdshoz.

205. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS |
KAPUS

i. Ha a kapus a tilos felszabaditds jelzésekor a kapueldteret elhagyva vagy a
kapuel6téren kiviil helyezkedve a korong irdnyaba mozdul, nem kell tilos
felszabaditast itélni.

ii. Ha a kapus a kapuelGterén kiviil helyezkedik, amikor a korongot ellévik, és
tilos felszabaditast jeleznek, a tilos felszabaditds érvényben marad, ha a
kapus azonnal visszatér a kapuelGtérbe.

iii. Ha a kapus a kapuel6terén kiviil helyezkedik, amikor a korongot ellévik, és
tilos felszabaditdst jeleznek, nem kel tilos felszabaditdst itélni, ha a kapus
nem torekszik azonnal visszatémi a kapuelGtérbe.

iv. Ha a jatékmenet soran a kapus a cserepadjahoz tart, és tilos felszabaditést
jeleznek, tilos felszabaditast kel itéIni, ha a kapus nem tesz kisérletet a
korong megjatszésara, és folytatja az Gtjat a cserepad felé, vagy egybdl
visszatér a kapuelGterébe a korong megjatszasara tett kisérlet nélkil.

v. Ha a jatékmenet soran a kapus a cserepadjahoz tart, és tilos felszabaditést
jeleznek, nem kell tilos felszabaditast itéIni, ha kisérletet tesz a korong
megjatszasara vagy megfordul, hogy megjatssza a korongot.

206. SZABALY — A KAPUS ES AZ IDOKERES

i. A kapusnak megengedett, hogy a cserepadjahoz menjen barmely csapat
idkérése esetén vagy a televizios kereskedelmi sziinet esetén.

207.SZABALY — A KAPUS BUNTETESEI |
ATTEKINTES

i. A kapust, aki egy tdmadé mezdnyjatékossal szemben szabalytalankodik,
legalabb Kisbiintetéssel kell sujtani.
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Xi.

136

A kapus soha nem tolt le olyan biintetést vagy biintetéseket, amelyeket
neki vagy a csapatdnak osztottak ki és a biintetépadon iléssel jar vagy
jérnak.

Barmilyen tovabbi biintetés, amit a kapus ellen itéltek, él és egy olyan
mezényjatékosak kell letdltenie a csapatabdl, aki a jégen volt akkor,
amikor a jatékmenetet megszakitottdk, hogy a szabdlytalanségért jaré
biintetést kiszabjak, és aki maga nem kapott biintetést.

A kapus helyett biintetést tdlt6 mezényjatékosnak a jégen kellett lennie
abban a pillanatban, amikor megszélalt a sipsz6 a biintetés kiszabasara.
A kapus elsd Fegyelmi Biintetésekor a kapus folytathatja a jétékot. A
Fegyelmi Biintetést olyan csapattarsanak kell letdltenie, aki a jégen volt
akkor, amikor a jatékot megszakitottdk, és aki maga nem kapott
biintetést.

Akapus mdsodik Fegyelmi Biintetésekor egy adott mérkdzés soran (amely
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést eredményez) nem folytathatja
amérkdzést és a cserekapusnak kell bedllnia a kapuba.

A kapusra kiszabott Nagybiintetés, Végleges Fegyelmi Biintetés és
Végleges Kidllitds esetén a kapus nem folytathatja a jatékot.

A kapusra kiszabott Nagybiintetés vagy Végleges Kidllitds esetén az ot
perces biintetést olyan mezényjatékosnak kel letdltenie a csapatabdl, aki
a jégen volt akkor, amikor a jatékmenetet megszakitottak, és aki maga
nem kapott biintetést.

Minden esetben, amikor a kapus nem folytathatja a mérkdzést killitdsa
miatt, el6szor a cserekapusnak kell 6t helyettesitenie, mieldtt egy
mezényjatékos bedltdzhetne kapusnak.

Ha a kapusra egyazon jatékmegszakités soran egyszerre tobb Kishiintetést
vagy Nagybiintetést szabnak ki, egyetlen, az edzé dltal a csapatkapitéany
révén kijelolt csapattérsa is letdltheti ezek mindegyikét, ha 6 maga nem
kapott biintetést.

Ha a kapusra egyazon jatékmegszakitds sordn egyszerre egy Kishiintetést
és egy Fegyelmi Biintetést szabnak ki, két olyan mezényjatékosnak kell
kiiilnie a csapatdbdl a biintetépadra, aki a jégen volt akkor, amikor a
jatékmenetet megszakitottak. Az egyik csapattarsa a Kisbiintetést tolti le,
amasik csapattrsa pedig a teljes 12 percen at a biintet6padon kell, hogy
iiljon. Mindkét jatékost az edzd jeloli ki a csapatkapitany révén.



208 SZABALY — A KAPUS BUNTETESEI | LEIRAS

A kapusra is kiszabhatd minden biintetés, amelyet a 10. fejezet leir. Ezen
kivill vannak kimondottan rd, a jégen torténd helyezkedésére, a
sportfelszerelésére és a jatékban betdltott szerepére vonatkozd szabalyok,
amelyeket az alébbi szabalyok részleteznek.

209. SZABALY — A KOZEPSO PIROS VONALON

TUL | KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak sohasem megengedett, hogy jatékba avatkozzon a
kozépsé piros vonalon tul.

E szabély megsértéséért a kapust Kisbiintetéssel kell sujtani.

Mindkét korcsolyanak a kdzépsé piros vonalon tul kell lennie a biintetés
kiszabdsdhoz.

Akapust, akia csapata gélszerzését kvetden az ellenfél térfelén részt vesz
a csapat golordmében, Kishiintetéssel kell stjtani.

Ezt a szabalyt feliilirjdk a verekedésre vonatkozd szabalyok, ha azért
korcsolydzik a kapus a kozéps6 piros vonalon tdl, hogy dulakodasba
keveredjen az ellenféllel.

210. SZABALY — TOROTT BOT | KAPUS

DEFINiCIO: Torottnek mindsiil az a bot, amely nem teljesen ép, torott a tolla
vagy a szara vagy hianyzik beldle egy darab. A tordtt bot szabalytalan.

A kapusnak haladéktalanul le kell ejtenie a torott botot. Ha jatékba
avatkozik tordtt bottal, Kishiintetést kell ellene ftéIni.

Az a kapus, akinek botja eltdrdtt, nem kaphat botot a nézéktdl vagy dgy,
hogy bedobjak neki a jégre a cserepadrdl, de kaphat egy csapattarsétol,
aki akkor a jégen tartozkodik. Ennek a jatékosnak nem kell a cserepadhoz
mennie Gj botért. A mezényjatékosnak a botjat kézbdl kézbe kell a
kapusdnak d&tadnia, a 120-iii. és 120-iv. szabélypontok figyelembe
vételével.

Azt a kapust, aki jatékmegszakitas alatt a cserepadjahoz korcsolyézik,
hogy botot cseréljen, aztan pedig visszatér a kapueldtérbe, Kisbiintetéssel
kell sujtani. Ha azonban a cserepadndl a kapust lecserélik a jaték
Gjrainduldsdig, nem kell biintetést kiszabni.

A kapusnak megengedett, hogy a jdtékmenet sordn a cserepadjahoz
menjen és kicserélje a botjat.
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v. A kapus soha nem foghatja meg az ellenfél botjat: (1) sem a jégen levd
ellenfél botjat, aki éppen fogja azt vagy a kordbban a jégre ejtette; (2) sem
a cserepadjan {l6 ellenfél botjat; (3) sem az ellenfél kispadjanal a
bottartdban levd botokat. A szabély megsértéséért Kishiintetést kell itéIni.
vi. Ha a kapus, akinek eltordtt a botja, a jatékmenet sordn a biintetGpadon
il csapattdrsatdl kap botot, a botot dtadd mezényjatékosnak
Kisbiintetést kell adni.
vii. A kapus jatszhat mezényjatékosoknak vald bottal.
viii. A kapus nem jétszhat egyszerre tobb bottal.

211.SZABALY — VESZELYES
SPORTFELSZERELES | KAPUS

DEFINICIO: A kapus sportfelszerelésének mindenkor meg kell felelnie a
biztonsagi eldirasoknak, elfogadhaté mindségiinek kell lennie, hasznalhaté
allapotiinak, és mindenkor a csapatfelszerelésen beliil kell viselni (kivéve
kesztyiik, arcvédo, korcsolya és mamut).

i. A szabalytalan sportfelszereléssel a jatékban részt vev kapus csapatat a
jatékvezetdnek eldszor figyelmeztetnie kell. Barmelyik jatékost ezt
kovetden, aki nem engedelmeskedik a felszdlitdsnak a jétékvezetd
utasitdsainak megfelelden, hogy igazitsa meg, cserélie le vagy
megfelelden rogzitse a sportfelszerelést, Fegyelmi Biintetéssel kell
stjtani.

212-217.SZABALY — JATEKKESLELTETES |
KAPUS

DEFINiCI0: Szandékos magatartas, amely a jaték lassitasara,
jatékmegszakitas elérésére vagy a jaték ujrainditasanak hatraltatasara
iranyul.

212.SZABALY — JATEKKESLELTETES | KAPUS -
SPORTFELSZERELES IGAZITASA

i. Akapust, aki megallitja a jatékmenetet vagy késlelteti a jaték ujrainditasat
azért, hogy megjavitsa vagy megigazitsa a felszerelését, Kishiintetéssel
kell sujtani.
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213.SZABALY — JATEKKESLELTETES | KAPUS -
A KAPU ELMOZDITASA

i. A kapust, aki szandékosan elmozditia a kaput az alaphelyzetébél,
Kisbiintetéssel kell sujtani.
ii. Ha a kapus a kaput az alaphelyzetébdl a mérkdzés utolsé két percében
vagy a hosszabbitasban mozditja el, biintetdt kell itéIni az ellenfél javara.
iii. Ha a kapus a kaput az alaphelyzetébdl biintetdlévés vagy mérkdzés utani
biintetdparbaj soran mozditja el, golt kel itélni az ellenfél javdra, kivéve a
178-vi. és a 178-vii. szabélypontban leirt eseteket.

214.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS
- A KORONG FAGYASZTASA A PALANKNAL

i. Aztakapust, aki a botjéval, a korcsolydjaval vagy testével oly mddon tartja
meg vagy jatssza meg a korongot a palankndl, hogy az a jaték
megszakitdsat eredményezze, Kisbiintetéssel kell sdjtani, még akkor is, ha
leszerelik.

Akapus csak akkor fagyaszthatja a korongot, ha a teste legalabb részben a kapueldtérben marad.
Akapus csak akkor fagyasztahatja a korongot, ha timadjak.

A kapus nem fagyaszthatja a korongot.
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215.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS
- JATEKMEGSZAKITAS ALATT A CSEREPADHOZ
MEGY

i. A kapust, aki jitékmegszakitds alatt a cserepadjdhoz megy (kivéve
idokérés vagy televizids kereskedelmi sziinet alatt vagy lecserélés
céljabdl), Kisbiintetéssel kell sujtani.

216.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS
- ARCVEDO LEVETELE

i. A kapust, aki a jatékmenet soran eltévolitja az arcvéddjét, hogy ezzel a
jaték megszakitdsat érje el, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

217.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS
- A KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A
JATEKTEREN KiVULRE

i. A kapust, aki a jatékmenet sordn a sajat védekezd harmadan beliilrél
kozvetleniil a jatéktéren kiviilre (kivéve, ahol nincs véddiiveg) lovi, dobja
vagy iiti a korongot anélkiil, hogy az barmin megpattanna, Kishiintetéssel
kell sdjtani. A meghatdrozo tényez6 a korong helyzete akkor, amikor azt
megjatszottak.

ii. A kapust nem kell biintetni, ha védése soran pattan réla a korong a
védéiiveg folé, de ha gy véd, hogy a védémozdulata nyomén kiiiti a
jatéktérrdl a korongot, akkor Kishiintetéssel kell sdjtani.

iii. A kapust, aki a jatékmenet soran vagy jitékmegszakitast kovetden a
szandékosan kilovi a korongot a jatéktérrdl, Kisbiintetéssel kell stjtani.

218.SZABALY — KORONG A HALON | KAPUS
DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy a korongot a kapu tetején
levé vagy a hatuljan levé halora ejtse azért, hogy a jatékmenet megszakitasat
elérje.
i. A kapust, aki a korongot szdndékosan a kapu tetején levé vagy hétuljén
levé haldra ejti azért, hogy a jaték megszakitdsét elérje, Kishiintetéssel kell
sujtani.
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ii. Ha a korong a kapu haléjara esik, a kapusnak megengedett, hogy a
keszty(ijével eltakarja azt, igy meggétolva, hogy az ellenfél megjatssza.

219.SZABALY — VEREKEDES | KAPUS
DEFINICIO: Az ellenfél megiitése kesztyiivel vagy a kesztyii levétele
okolparbaj kezdeményezése céljabol.

i. A kapust, aki a botos keszty(ijét arra haszndlja, hogy fejen, nyakon vagy
arcon iisse az ellenfelét, Végleges Kidllitassal kel sujtani.

ii. A kapust, aki leveszi a botos és lepkés keszty(jét, hogy az ellenféllel
dulakoddsba keveredjen, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani az esetleges
egyéb mds biintetések mellett.

iii. Averekedést kezdeményezé kapust Végleges Kidllitassal kell stjtani.

220.SZABALY — KORONGFOGAS A

KAPUELOTERBEN | KAPUS

DEFINICIO: Megengedett, hogy a védés utan a kapus a korongot a
kapueldtérben ,fagyassza”, feltéve, hogy az ellenfél tamadja. Ha nem
tamadjak és van elég ideje, hogy biztonsagosan megjatssza egy csapattarsat,
koteles ezt megtenni.
i. A kapust, aki harom masodpernél tovabb fogja a korongot, holott nem
tdmadja 6t ellenfél, Kisbiintetéssel kell sjtani.
ii. A kapust, akit nem tdamadnak és szandékosan a mamutjaba, a teste és a
véddfelszerelése kozé vagy a sportfelszerelésébe ejti a korongot, hogy
jatékmegszakitast érjen el, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

221.SZABALY — KORONGFOGAS A

KAPUELOTEREN KivUL | KAPUS

DEFINICIO: Bizonyos helyzetekben nem megengedett, hogy a kapus a

korongra essen azért, hogy jatékmegszakitast érjen el, ha a teste a

kapuelétéren kiviil van.

i. A kapust, akinek teste teljesen a kapueldtéren kiviil van és a korong az

alapvonal mogott vagy a bedobdkordk bajszain tul van, és aki rdesik a
korongra vagy a testéhez szoritja azt, vagy fogja, vagy a kapu, illetve a
paldnk barmely részéhez szoritja azt — fiiggetleniil attdl, hogy timadta-e
6t az ellenfél vagy nem, Kishiintetéssel kell sujtani.
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ii. Akapust, aki a korongra esik, vagy a testéhez szoritja azt az alapvonal és a
bedobokorok bajszai kozotti teriileten, Kishiintetéssel kell sdjtani, kivéve,
ha legalabb egy ellenfele tdmadta 6t.

222.SZABALY — A KAPU SZABALYTALAN
BLOKKOLASA VAGY HOKUPAC KESZITESE |

KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy targyakat vagy egyéb
sportfelszerelést hagyjon a kapuja elétt vagy havat halmozzon fel a
kapuvasak mellett vagy elétt. A kapus feleldssége, hogy a kapueldtér
akadalyoktol mentes legyen.
i. Akapust, aki mikdzben a jégen van, a botjat vagy egyéb sportfelszerelését
a kapu eldtt hagyta, vagy ott havat halmozott fel, és ezen akadalyok
valamelyikét a korong eltaldlja, majd arrél nem a kapuba, hanem kifele
pattan, Kisbiintetéssel kel stjtani.

223.SZABALY — A KAPUELOTER ELHAGYASA
DULAKODAS KOZBEN | KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak a kapueldterében kell maradnia a jatékosok kozott a
jatéktéren kibontakozo dulakodas soran, kivéve, ha a dulakodasba keveredé
jatékosok a kapueléterébe is bekorcsolyaznak.

i. A kapust, aki elhagyja a kapuelGterének kdzvetlen kozelét, hogy
barmilyen médon rész vegyen egy dulakodasban, Kisbiintetéssel kell
sujtani.

ii. Akapust, aki a kapueldterét elhagyta (mert példaul a kapu mogott kivént
megjatszani egy korongot vagy a cserepadhoz tartott), és dulakodasba
keveredik mas jatékosokkal, nem a kapuel6tér elhagydsaért kell
megbiintetni, hanem a dulakodds sordn tanisitott magatartdsa
fiiggvényében az azért kiszabandd biintetések jarnak neki.

iii. Ha a dulakodds étterjed a kapuelGtérbe, a kapus biintetés nélkiil
elhagyhatja a kapueldteret. Tovdbba, ha erre felszdlitist kap a
jatékvezetdk barmelyikétdl, el kell, hogy hagyja a kapuelGteret vagy el kell
korcsolydzzon a védéharmada legkdzelebbi olyan sarkédba, amelyben
nincs dulakodas.
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224.SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN |
KAPUS

DEFINICIO: A kapus a jégrdl lemendben nem jatszhatja meg a korongot vagy
érhet az ellenfeléhez, ha a cserejatékosa mér a palyara lépett.
i. A tul sok jatékosra vonatkozo szabélyok ugyantgy érvényesek a kapusra,
mint a mezényjatékosokra (Id. 166. szabaly)
ii. Ajatékmenet soran egy csapatnak sem lehet két kapusa egyszerre a jégen,
kivéve arra az iddre, ameddig lebonyolitjdk a ,repiil6cserét”.

225.SZABALY — BUNTETOLOVESEK |
SZABALYTALANSAGOK A KAPUS ALTAL

i. Ha a kapus egy kitorési helyzetben levd témadé mezényjatékos ellen
szabélytalankodik, a jatékvezetének biintet6t kell itélnie, fiiggetleniil
attdl, hogy a szabalytalansag hatulrdl tortént-e vagy nem.

ii. Ha a kapus szandékosan elmozditja a helyérdl a kaput a rendes jatékidd
utolsd két percében vagy a hosszabbitds soran barmikor, a jatékvezetdnek
biintet6t kell itéInie.

iii. Ha a kapus szandékosan elmozditja a helyérdl a kaput, amikor egy témado
mezényjatékos kitdrési helyzetben van, a jatékvezetdnek biintet6t kell
itéInie.

iv. Ha a cserekapus szabalytalanul |ép jégre és megzavarja az ellenfél kitorési
helyzetben levg tdmadd mezényjatékosdt, a jatékvezetdnek meg kell
dllitania a jatékot és biintetdt kell itéInie. Ha a jatékmegszakitds el6tt golt
szerzett a tdmado mezdnyjatékos, a gdl érvényes, és a biintetdlovés
torlddik.

v. Ha a kapus eltavolitja a helyérél az arcvéddjét, hogy jatékmegszakitast
érjen el, amikor egy tdmadé mezényjatékos kitorési helyzethen van, a
jatékvezetdnek meg kell dllitania a jatékot, és biintetdt kel itéInie.

226.SZABALY — MEGITELT GOLOK |

SZABALYTALANSAGOK A KAPUS ALTAL
Ldsd. 177-v. szabélypont.
i. Ha egy biintet6lovés soran a kapus meg- vagy elmozditja a kaput, a gélt
meg kell adni, hacsak a szabalyok mésként nem rendelkeznek (lasd.a 178-
vi. és a 178-vii. szabélypontokat).
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Ha a kapus eltavolitja a helyérdl az arcvéddjét a hiintetdldvés kozben, golt
kell itéIni.

Ha a kapus a korong vagy a korongot vezet6 mezényjatékos felé dobja a
botjt a biintet6lovés kozben, golt kell itéIni
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